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r 'Le mois des Salons. Le Sicob 88 prouve superbement que la micro 
~dde loisir existe ·en mettant l'accent, cette année , sur les applications. 

pplications présentes aussi au Salon international du Son et de la Vidéo et 
à Parigraph où la cinquième dimerasion est en route. La micro est partout. 

COUP D'ŒIL 

.? Un coup d'œil en trois pages sur les remakes, softs plus ou 
.• moins réussis, adaptations qui viennent de sortir. 

TILT PARADE 

· Œ. Obliterator, Great Giana Sisters, Return to Genesis, Thexder, 
;...._'jBuggy Boy, des jeux d'action éblouissants qui requièrent des nerfs 

solides et des réflexes à toute épreuve. Superski pour les sportifs, The Art of 
Chess pour les plus intellectuels et Graphies Studio , enfin , pour les artistes. 

;!JJVingt et une pages consacrées aux softs du mois passés au 
'IAcrible impitoyable des spécialistes de Tilt. 

ACTUEL 

~Tout sur les secrets de l'animation arrachés aux programmeurs 
de Gunship, Pirates, Defender of the Crown, 

rche du Captain Blood. Explosif! 

· Voyage au bout de l'enfer pour les valeureux reporters de Tilt. 
Gousses d'ail en bandoulière , pieu de bois et marteau en main , ils ont 

a ronté, sous les flots d'hémoglobine et les torrènts de sang noyant leur 
écran , les loups garous et autres vampires qui hantent les scénarios des 
logiciels d'épouvante . . . Soft comme l'enfer? 

z ~La livraison du mois des logiciels éducatifs, 
;•/.pour les bons élèves ... 

SOS AVENTURE 

.. [~10mbres et lumières aux confins de l'univers et du temps. 
~Douze pages qui mettront en haleine les aventuriers de tous bords. 

es quête_s harassantes les attendent dans U/tima V et Alternate Reality et 
l'espace infini s'ouvrira devant les passagers de Voyager 10 ou S tarflight . .. 
Beaucoup d'autres titres encore, à dé.couvrir d'urgence! 

TAMTAM SOFT 

~' (;\~L'actualité brûlante de la micro-informatique 
kl t!jen bref ·et en vrac. 

CHER TILT 

i1~~Le rendez-vous des lecteurs. Vos questions et suggestions et les 
n.Hi, réponses des spécialistes de Tilt. 

INDEX PETITES ANNONCES 

~Achats, échanges, clubs et l'index de tous les sujets abordés dans 
~œtes anciens numéros de Tilt et les hors-séries. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 106 et 109. 
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RASTAN SAGA • • •.•.. 89/139 
RYGAR . . . . 89/ 139 
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SPACE RACER ...... , ..... 145/195 
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SUPERSTARS SOCCER ••.•.•.. 951145 
STAR WARS • • . . • . • ... .•. 95/ 145 
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LES GEANTS O'ARCAOE ...•• ..••. 120 
TOP 10 COLLECTION . .••.•••.... 120 
LES TRESORS DE U.S. GOLO ...•.. 110 
GAME. SET & MATCH ..••.•••••. 129 
MAGNIFICIENT 7 . • • . • . .. 110 
HIT PACK • • • . . . • . . • 95 
HIT PACK 2. • • • . • • . • • • • • . • .95 
HIT PACK TRIO . . . . . . . • • . . . . • . . • 95 
6 PACK VOL.2 . • . • . • • • .. • • .. • 95 

ARKANOID 2 ..... ....... . ... .. .. 95 
A.T.F •.. .... . . .... ..• : . •..•. 95 
BASKET MAST ER . • • • • .. . 95 
CRAZY CARS • . . . • . . . . . . • • • 140 
CHAMPIONSHIP SPRINT • • • • • • . 95 
CALIFORNIA GAMES 95 
COMBAT SHOOL. . . . . . . • • . . • 89 
ENDURO RACER . ..... •. .. •...•.. ~5 
F 15 STRIKE EAGLE .......... 120 
GUNSMOKE • • . . • .. . . .. . • . . . . . 95 
G.B. AIR RAU Y .. .. . ..•..••.... 120 
GAUNTLET 2.... • . • • . . •• • .95 
GRYZOR .... ... •• • . . • . . . • • • .89 
GUNSHIP • • • • • • • • • .. • 120 
HIGH FRONTIER . • . . . • • • . • . • • . • 95 
IKARI WARRIOR • . • • . • • . 95 
KARNOV ....... . . . . . • .. • . 95 
MATCH DAY 2 .. .. ... •• ..• ••.•• 89 
NORTHSTAR ... . . .•..• , ..•. , . 95 
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OUT RUN ..•. , . • • . . • • .. • • . . . • 95 
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• PLATOOll . . • • • . . . . . . . . . . • • 89 
ROAOWAR . • • . . 95 
ROLLING THUNDER 89 
RAMPAGE..... . .... 95 
RASTAN SAGA . 95 
RYGAR . •• . . • . .. . . 89 
RE NEGADE , . . • 85 
ROAD RUNNER . . . 95 
SIDE ARMS 95 
SUPER HANG ON . . 95 
SUPER SPRINT . . . 95 
SILENT SERVICE 120 
TARGET RENEGAOE .• . 95 
TRANTOR .. • . . • .. 95 
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F 15 STRIKE EAGLE 120/169 
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ANNALS OF ROME ........ .. ... 290 
ANCIENT ART OF WAR ..••••••••• 290 
ANCIENT ARTOF WARAT SEA •..• 290 
BOBO •..•••.••••.••••••••••• 290 
B24................ ..... ... . 490 
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GRVZOR ••..• ..• • .. •• .. .••.•• 185 
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SHANGAI . . . • • • . . . •• • . • • • . .. 195 
S.0.1....... . ... ... ...... 275 
STARGUOER • • . • • . • • • • • • • .195 
SILENT SERVICE . . . . • • . . • • . • 225 
TURBO OfllVER •• 225 
TETAIS .............. . .• 195 
THE HUNT FOR RED OCTOBER . .•.. 225 
TEST DRIVE . . • . . ; . . . . . . • .• 245 
U.M.S ... ••...•. .. . . . . ... . .... 225 
ULTIMA 3 . . . .••.••....••.• 225 
ULTIMA 4 . . • . . . . . . . . . . . .. 225 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE .• 285 
WlNTER OLYMPIADE 88.. . 195 
WlZBALL . . • • • • • . .••• 185 
W1ZARO CROWN . • • • • • • . • . •.•• 245 
WORLO CLASS lEAOERBOARO . .•. 450 

ALBUM EPYX : 
WINTER GAMES 
WORLO GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTLING 
SUPERCYCLE. • • • • • • • • • • • • • • • 239 

LES GEANTS DE L'ARCADE: 
ROAD RUNNER 
6AUNTlfT 
INOIANA JONES 
M.ETROCROSS •• .. •• .. •• .. •• . •. 24& 

LES CLASSIQUES : 
INYAOERS 
PAC MAN 
8REAKOUT •••••••••••••• •••••• 245 

ARMAGEOON MAN .••. . .• ..• •.•• 225 
ARKANOIO ............... ..... 120 
BUGGY BOY •......•• . •• .. .•..• 245 
BOBO ... . .•.••..••• . . ... •. . • 245 
BUBBLE BOBBLE •..... .. .. ..... 175 
BARBARIAN (PSYNOSIS) •••.•••.• 195 
BARBARIAN (PALACE SOFT) . .••.. 140 
CAPTAJN AMERICA ••.••••••.••. 195 
CARRIERCOMMAND ..•.• .. ..•. . 220 
CHESSMASTER 2000 .••. .. . .. .. 225 
CALIFORNIA GAMES .....• .. ••• . 290 
OONGEON MASTER . . ... .... ... 245 
DEFENDER OF THE CROWN . . . .• . 269 
EXPLORA ... ...... . ... . ... .... 345 
ENDURO RACER . • • • . • • . • • • • . • • 145 
FOUNOATIONS WASTE .. ...... ..• 29!1 
FUGHTSIMULATOR ll NF •.•• ..345 
GOLORUNNER 2 . . • . . . . • • .. 225 
GAUNTLET 2. • • . •.•.. .. .......• 195 
GUNSHIP . • . . •.. ...... . .••.. 239 
IKARI WARRIOR • . •. ... •..••..• 195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 . . .. ....• 220 
INTERNATIONAL SOCCER ...••..• 185 
JEANNE D'ARC ••.... .... ....• .. 285 
KING OUESTTRIPLE (1,2 et 3) •.... 290 
LES MAITRES DE l 'UNIVERS ..•••• 195 
LEATHERNECK ......... . ••.•• 225 
LA PANTHERE ROSE .••..•••.••.• 225 
L'ANGE OE CRISTAL. •• . ... . . .... 225 
L"ARCH E DU CPT BLOOD •••• .. •. . 225 
LEADER BOARD • .. . . . . . . .. . ... 175 
MICKEY MOUSE .•... • .. •. . . . • .. 185 
MANHATTAN DEALER • . ..•• . .•.. 225 
MACH3 ....•..•..•.••• .. . . • . 195 
MARBLE MAONESS • • • . • . . . . • . • 195 
MANOIR DE MORTVILLE .. _ ....... 175 
OBLITERA TOR . • • • • . ... •.. 225 
OUT RUN •• ..••.•••.... . • .. ... 195 
PREOATOR . . • . .......... . . ... 225 
POLICE OUEST • . . • . • . . • . . . . 225 
OIN .. . .. . , .•.. •..... . . . • . . : . . 235 
ROAD BLASTER . • • • • • . . • . . . . 245 
ROADWARS . • . . • . . . . . .•• . ... • 195 
RETURN TO GENESIS ••.. ...... 195 
ROLLING THUNDER • . 195 
RAM PAGE.. . • • . • • ••••..••• 169 
SPITFIRE 40 .. ....... ....... • 185 
SUPER SKI • • . . . . . . . . . . . . • 225 
SPACE HARRIER •.•••• .• •• . ••.•• 195 
SECONDS OUT . . . . • . . . . .. .. 185 
STRIP POKER 2.. . ••. , •. . . .•.•• 195 
SPACE RACER • • .... .. . .. ..... 185 
SPY VS SPY . . . . . .••• .. .•... •. 145 
SPACE OUEST 2 ........ ..... .. 225 
SUPER SPRINT •.•.••.. _.. 140 
STAR WARS • . .... ...... .. 175 
STAR TREK •• ." •••.••••••••.•• 175 
TOPGUN.. . • . ..•. ... •. . ... 185 
TRANTOR .••..••. . •• .•• •...•• . 195 
TEST DRIVE , . . . • . .. . .. . . .. .. . 295 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .. ••. 225 
TERRORPOOS . . • • . . . . • . . . . . . .195 
U.M.S.. . . . . 225 
UlTIMA 4FRANÇAIS • • . • • •• 295 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE • 285 
W1NTER Ol YMPIAOE 88 . . ........ 195 
XENON • • . • • • • • . . • . • . . . • . • 185 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS l 
ET REGION PARISIENNE 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 HA 19 H 

ASTERIX CHEZ RAHAZADE ..• •• . .• 289 
ARKANOID ........ . .. . .. .. .. .. 245 
ART OF CHESS .. .. .. .. .. .. • .. • 249 
BlUEBERRY ....... .... ........ 289 
BOB BLE BUBBLE .. .. .. • .. .. . 245 
BALANCE OF POWER • .. .. .. • • .. 295 
BARBARIANS . . • .. . . .. .. • ..... 195 
BARD'S TALES . ......... .. . ... . 225 
BARO'S TALES 2 ... ... ......... 290 
CHESSMASTEA 2000 .•• .. • , .. •. . 195 
CAPONE .......... ...... .. ... 285 
CRACK .. .. ... .. .. ... .. ....... 290 
CALIFORNIA GAMES •••• .•••.. . . 290 
CRAZY CARS .. • .. .. • .. ...... 245 
DESTROYER ....... ............ 225 
DARK CASTLE ...... .. ......... 290 
OEFENDER OF THE CROWN ....... 315 
EAGLE NEST .... . .... , .... ..... 195 
FERRARI FORMULA ONE • . . . • . . 290 
FORMULA ONE GO PRIX .. .• ...... 190 
FLIGHT SIMULA TOR 2 • .. .... . .. . 335 
G.B. AIR RAll Y ..... ........... 195 
GARRISON .. ......... ... .. .... 245 
GRIOSTART .... .. ...... .... 99 
HOLLYWOOD POKER . .... ....... . 120 
INOOOR SPORT.. .. .. . .. • .... 195 
JEANNE D'ARC.. . ..... .... • ... 345 
JET. .. . ...... .. .. .... 450 
JUMPJET .. ... .. ...... . .. ... .. 169 
KARTING GRAND PRIX . .... •••• . . 145 
KING OF CHICAGO .. • .. .. .. .. .. 290 
KING OUEST TRIPLE PACK ....•..• 290 
l'ARCHE DU CPT BLOOD ........ 340 
LA PANTHERE ROSE ....... .. .195 
LEADER BOARD . .. . .. . . .. • • 215 
MANHATTAN DEALERS •. •••.•••. 220 
MACH 3 ... .. .. .. : .. . .. • .. . 220 
MARBLE MADNESS .. . ... ... . ... 195 
NORTHSTAR . .. .. ... ... . ..... , .195 
OBLITEAATOR .. ... .. .. ........ 245 
POWER STRUGGLE .. .. .......... 245 
PLAYHOUSE .. .. .. • .. .. • 169 
PERSECUTOR .... ...... .. .. • 195 
PORT OF CALL .... , .. .. • .. ... 369 
POWERPLAY (FRANCAIS). .. . •. 195 
ROLLING THUNDER •.... , , ••••• 225 
ROAOWARS ........ ..... .. .. , .195 
SKYFOX 2 ... . , • .. ... , .. .... .. ?25 
SARGON 3 .............. .. .. 390 
STRIKE FORCE HARRIER ..... .. . 295 
STRIP POKER 2. • ...... .... 145 
SECONDS OUT ..... ..... ... 199 
STAR WARS .. .. .. . .. .. • 245 
SILENT SERVICE • .. • .. .. • 245 
THETHREE STOOGES.... • . ..390 
THEXDER , .. . .. .. . .. .. . .. 2411 
TRANTOR . . . .. • .. .. • . .. . . . • . . 195 
THUNDERBOY .. • .. .. , .. ..... 189 
TETAIS . • : .. . . . . . . . . . . . . . . . .185. 
THE HUNT FOR REOOCTOBER . . 225 
TERROR PODS • .. . .. .. • 195 
TEST DRIVE . . . . . .. .. . .. • . 325 
VOYAGE CENTRETERRE.. • • 339 
WlZBAll . .. .. .. .. • .. • .. 245 
WlNTEROLYMPIADE 88 ... • .... 195 
XENON • , .. • . .. .. • .......... 195 

"·~: · ······.·~:>'"?S. 

CONSOLE SEGA : 
+OUT RUN 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+CABLE PERITEL . .. .. . ..... 890 

CONSOLE SEGA : 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHO()TING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+CABLE PERITEL. .......... 1199 

PISTOLET PHASER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
· TRAP SHOOTING 
• SAFARI HUNT .. .. .. . .. 449 

JEUX : 
AFTER BURNER ............... 295 
AUEH SYNDROME .. .. .. .. .. .. 195 
ALEX KIOD .. .. .. • .. • .... 195 
ACTION FIGHTER .. .. . .. . .. .... 195 
.ASTRO WARRIOR I PIT POT •..• .. • 195 
ALIEN SYNDROME ....• • 195 
BANK PANIC .. ... .. .. . ...... .. 149 
BLACK BELT . . . .... . ... . ..... .. 195 
CHOPLIFTER .. ... . ... . .... ..... 195 
ENDURO RACER ........ ,.. • 195 
F16 FIGHTER .... ....... . .... .. 149 
FAHTASIE ZONE .............. 195 
FANT ASIE ZONE 2 .... ..... ..... 249 
GLOBAL DEFENSE ... ........ ... 195 
GREAT GOLF .. .. . .. ... ... .. . .. . 195 
GREAT FOOTBALL . . . .195 
GREAT BASKETBALL . . . . • . . . . . 195 
GREAT BASEBALL ............. 195 
GREAT VOLLEYBALL ...• . .. •..•. 195 
GANGSTERTOWN .............. 195 
GHOST HOUSE • • • .. .. • .. .. .. • 149 
KUNG FU KID .. .. .. .. .. ...... 195 
MISSILE DEFENSE 30 . .. .. • .. .. 195 
MY HERO ... , .. .. .. .. . ...... .. 149 
OUT RUN ... ......... ........ 230 
PRO WRESLING . .. ............ 195 
OUARTET , .. . .... .... , ...... 195 
RESCUE & MISSION ........ . •. 195 
ROCKY ....... .. ............. 249 
SPY VS SPY .... ........ ....... 149 
SECRET COMMANO .. .. .. . .. .. • 195 
SUPER TENNIS .. . . .. . . ....... . . 149 
SPACE HARRIER .. . ....... ...... 249 
SHOOTING GALLERY • . ••. . .. .. .• 195 
TEDDY BOY .. . . . ... . .. ..... . .. . 149 
TRANSBOT ..• .. . .. .•.. . •. . .• 149 
THE NINJA ...... . .. ........... 195 
WORLD SOCCER ..... ..... ..... 195 
Wll,RLDGRANDPRIX ........... 195 
WONDERBOY ... ....... ........ 195 
ZAXXON 30 • .. ... ........ 245 
ZILLION 2 . .. .... .. ........... 195 
ZILLION ....... . . ........... . , 195 

AUTODUEL .. . ... .. .. .. .. .. ... . 265 
B 24 ... .. ............. .. .. ... 280 
BOULOEROASH CONSTRUCTION KIT 250 
GARO'S TALE 2 ..... .... . _ .... 390 
BATTLE CRUISER ............... 590 
COLONIAL CONOUEST ........... 295 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOV ••••. • 290 
CALIFORNIA GAMES ... ....... .. 390 
COMMANDO .. ...... ..... . .. . , .320 
CHESSMASTER 2000 •. .. ••..• • .. 330 
DIG OUG . • . . . • . . .. .. . . ... .. , . 190 
DEATH SWORD ........... ... ... 225 
DONDRA . .. . ......... .. . ...... 290 
DAM BU STER . ............ ..... 250 
DECISION IN THE DESERT ...... .. 290 
DESTROYER • • .. . • • .. .. ....... 320 
ECHELON ............ ......... 450 
ETERNAL OAGGER ....... .... . .. . 260 
GUILD OF THIEVES .. . . .. , .. .. . .. 199 
FIGHT NIGHT ......... ... ... . .. 260 
FLIGHT SIMULATOR 2 ..• • . .... . . 490 
F15 STRIKE EAGLE ......... .. .. . 230 
GAUNTLET . .. ......... .. ..... 245 
IKARI WARRIOR .. .. ............ 320 
INDOOR SPORT. . .. • • .. • • . • •••• 295 
INALTRATOR 2 .. • ...... . ..... 390 
JET ... ............... ....... 490 
$CENERY DISK 1 a 7 l'uni!é . .•• .. . 230 
SCENERYDISKN. 11 .. .. .. ... ... 260 
KARATEKA .. ... .. .. .. .. .. ... .. 320 
KUNG FU MASTER .. ...... .... . . 190 
MECH BRIGADE • .. .. .. .. • .. • . 350 
MARBLE MAONESS ... .. ........ 295 
MOEBIUS . .. .. • .. .. .. • 520 
PAPERBOY .. .. ............. 290 
PIRATES ... . ...... ......... .. 350 
PANZER STRIKE .. • . . .. . . .. • . . 295 
P.H.M. PEGASUS .. ........... 350 
PHANTASIE 1 .. .. .. .. .. .. .. .. 390 
PHANTASIE 2 . , . . . ... .. .. . .. . 390 
PHANTASIE 3 .......... . ..... .. 290 
REAlM OF D.ARKNESS ... .. ...... 250 
RING OF ZILFIN .. ..... ... 250 
RADWARRIOR ........ .. ...... 210 
SPACE OUEST 2 • .. .. .. ....... 290 
SONS OF LIBERTY .... ....... . 345 
STREET SPORT BASEBALL .•. .. •.. 390 
STREET SPORT BASKETBALL .. .. .. 390 
SPY VS SPY 3 . . .. . . . • . . .. ... .. 260 
SHARD OF SPRING .. . ... .... .. .. 250 
SPINOIUY ................ . ... 190 
SUBBATTLE SIM ........... .... 290 
SKYFOX ..................... 240 
SOLO FLIGKT .. .. .. . 240 
STARGLIDER ................. 290 
SILENT SERVICE .. . • .. .. . .. ... 285 
SUMMER GAMES ..... .... , .. • .. 290 
SUMMER GAM ES 2 ..... ... , .. • . 260 
THUNOERCHOPPEA , • . •••• .. ... 260 
TRIPLE PACK . . .. • . .. • . . .. . . . • 190 
ULTIMA 3 ............... ~ .... 360 
ULTIMA 5 .. .. . .. ....... 590 
WARSHIP ................ .390 
WORLO CLASS LEADERBOARO ...•. 350 
WINTER GAMES .............. 260 
WIZARD CROWN .. .. . .. .. ... .. 350 

BARD'S TALES ... .,. ... , . .. 420 
CALIFORNIA GAM ES . . • . . .. . . .. 290 
DESTROYER .. .. ... 350 
GAU NT LET .. .. • • . 290 
LEGACY OF THE ANCIENT .... 390 
MARBLE MAONESS .. .. ..... .. 290 
PAPERBOY .... 290 
POUCE OUEST . . . . . • . . . .. . . ... 290 
SPACE OUEST .. .. . .. . • .. .. 450 
SHAN GAI .. .. ..... ,. . .. .. .. .. 450 
THEXOER • .. . . .. . .. ... .... .. . 290 
WORLO TOUR GOLF .. . ........ 390 

AMAZON .. ................... 450 
ANCIENT ART OF WAR . • .. 350 
BALANCE OF POWER .. .. .. .. .. . 290 
COMPUTERAMBUSH .. .. ,, .. . 590 
CHESSMASTER 2000 .. . ... 350 
DEFENDER OF THE CROWN .. . .. .. 290 
DEJA VU . .. ......... ., .. 290 
FLIGHT SIMULATOR. .. • . 540 
SCENERY OISK N 7 .. • .... .. 250 
SCENERY OISK N. 11. ...... .. 250 
GUILDOFTHIEVES .. . • ..260 
KING OF CHICAGO ............ .. 590 
SHAOOW GATE .. .. .. .. • • .. 540 
SHANGAI .. .. . .. .. . . 350 
SKYFOX .... .. • .. 250 
UNINVITEO. . . . 450 

DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MAROUE 

ATARI ST / AMIGA / ... : 
1001S0.3.5" SF/DO ..... .. .... 99 
10 DISO. 3,5" OF/DO ........ 1211 
BOITE RANGEMENT 50 DISO .. . .... 99 
BOITERANGEMfNT 150DISO .... 150 

APPLE I C64 I ATAAI XL : 
10 OISO. 5"1/4 NEUTRES ...•..• 39 
10 DISQ. 5"1/4 SF/DD ..••. ... 69 
IODISO. 5"114 OF/DO ..... ..... 99 
BOITE OE RANGEMENT 50 OISQ ••••• 99 

MATERIEL ATARI ST 

520 STF ..... ................ 2990 
520 STF +MONITEUR MONO ..... «BO 
520STF+COULEURSC142S ..... 5490 
520STF+COULEUR8a01 ... ... 4990 
1040 STF .... . ............... 4790 
1040 STF +MONITEUR MONO .... 5990 
1040 STF+COULEUR 8801 ...... 6990 
1040 STF+COULEUR SC1425 • .. . 7490 

MEGA ST: 
MEGA ST2 + MONOCliPDME H.R •. . !MSO KT 
MEGA ST2+COULEUR ••.•• 10750 HT 
MEGAST4+MONOCHOOMEH.R •• 12450Hl 
MEGA ST4+COULEUR • .. 13750 HT 
MEGA ST2+MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT 
MEGA ST4+MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLMB04 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA .... 1990 
SH 205 Dl SOUE OUR 20 MEGA ••.• 4990 
CUMANA 3" 5 OF 1 MEGA •..• .. 1&50 
CUMANA 5" 1/4 1 MEGA .••.... . 2190 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HR.SM124 • .. .1590 
COULEUR SC1425 .. . . ...... .. 2590 
COULEUR SC1224 .. .. • .. .. . .. 2990 

MONITEURS COULEUR PHIUPS : 
· 8a01. .. .... .. ... .. • .. 2490 
• 8832 (COULEUR+ MONO+ ffi) . 3490 

AMIGA 500 .. ., ..... , ..... ... N.C. 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 . 
LASER SLM804. 

.. .... 1990 
11450 HT 

....... 2590 
. 2890 
5990 

STAR LC10 COMPLETE 
STAR LC10 7 COULEURS 
STAR NB 24/ 10 . ... 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NL10 .. .. .. .. . 800 
CABLE IMPRIMANTE .. .. .... .. . 150 
RUBAN ENCREUR SMM804 . . • . ... 79 
RUBAN ENCREUR NL10 • . ... ., . .. 79 
RUBAN ENCREUR LC10 .......... 49 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

POUR L'EXPEDITION OE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION m 150FF. 
ENVOI PAR SERNAM. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU 111 43 .55.63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE. 

VENTE PAR 
~ORRESPONDANCE 
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TILT JOURNAL 

Sicob 88: l'âge de raison 
Grande nouvelle: la micro-informatique de loisir existe! Le Sicob, trente-neuvième du nom, 

le prouve superbement. Les grandes croisades contre les « sauterelles », ces jeunes avides 
. d'informations en tout genre - c'est-à-dire vous et nous.! - semblent bel et bien terminées. 

Les stands Atari, Commodore, Amstrad, Thomson, les plus courus du salon, font désormais jeu 
égal avec les plus grands noms de l'informatique professionnelle. Toute l'équipe de Tilt était là : 

nouveaux micros, applications attendues depuis longtemps et spectaculaires prouesses technologiques 
à peine sorties des laboratoires des géants de la micro ont été traqués comme jamais. : . 

tenu à Villepinte le 38• Slcob : J'y étols ... 
riiiirn;y.;;;iiiil• Destinée avant tout aux professionnels, elle sera 

AMSTRAD 
La force tranquille 

Fabricant majeur en France et en Europe aussi 
bien en matière de micro familiale que 
professionnelle, la firme d'Alan Sugar se devait 
d'être présente au Sicob. Peu de nouveautés 
mais signalons tout de même la sortie d'une 
imprimante compatible Epson et IBM qui 
dispose d'une tête vingt-quatre aiguilles et 
imprime sur cent-trente-deux colonnes en 
qualité courrier, à la vitesse de 96 cps (288 en 
qualité brouillon) : la LQ 5000 di. Sa principale 
caractéristique réside toutefois dans la présence 
en version de base d'une double interface de 
connexion type Centronics et sortie série. 

8 

commercialisée dès juillet 1988 aux alentours de 
5 400 F. D'autre part, cette trente-neuvième 
édition du Sicob a été l'occasion pour Amstrad­
France de faire le point sur l'année écoulée. 
Il est acquis que la filiale française est la 
première du groupe tant en fonction du volume 
des ventes que de la place sur la marché. 
Le chjffre d'affaires de 1987 s'élève en effet à 
950 millions de francs (exercice clos au 30 juin 
1987) mais sur l'année calendaire il se monte à 
1 milliard 200 millions! En terme de ven\e, près 
de 90 000 PC et 150 000 ordinateurs familiaux 
ont trouvé preneurs. Et nous ne citons pas les 
imprimantes, chaînes haute-fidélité et autres 
magnétoscopes ... Bref, Amstrad marche bien en 
France et l'on comprend que les structures mises 
en place ici soient plus ou moins reprises sur les 
marchés jugés stratégiques par Amstrad. 

ATARI: ST vs PC 
Haute technologie et applications sérieuses telles 
bureautique, création graphique et musicale, 
étaient à l'honneur. Outre la carte Transputer 
(voir article en page 20) , Atari présentait son 
lecteur de CD Rom. Relié à un Méga ST, il 
tentait une incursion dans l'avenir en présentant 
un dictionnaire multimédia et polyglotte réalisé 
par une société québecoise. L'apparition de ce 
périphérique est intéressante mais en raison de 
ses capacités à lire des CD audio, il sera taxé en 
France comme produit de luxe (TVA 33,3 %). 

Le prix public devrait toutefois rester dans les 
limites du raisonnable et seul le manque de 
programmes. c'est-à-dire de CD Rom édités, 
risque de limiter la diffusion de ce lecteur. 
Autres périphériques, mais présentés par une 
société indépendante d'Atari, les Mégavision 16 
et 19 : de grands écrans proposés par Micro 
Vision, une firme française déjà connue pour 
ses écrans sur Macintosh et PC. 
Proposant une résolution d'environ 1024 
par 1024, ils sont compatibles avec les 
applications écrites pour respecter l'intégrité du 
GEM et permettent l'utilisation d'un autre écran. 
Ainsi, vous pouvez à loisir travailler sur le 
Mégavision en ayant vos menus présents sur un 
écran plus classique tel le SM 125, par exemple. 
Dernière précision : ce système est déjà 
disponible et coûte près de 15 000 F pour le 
modèle dix-neuf pouces. 
De son côté, Octet Azur présentait le VM410, 
un genlock semi-professionnel permettant de 
synchroniser et de mélanger deux sources vidéo 
avec les images générées par l'ordinateur. Cette 

Un nouveau ST en 89? S.Tramiel répond page 110 

extension, vendue près de 15 000 F, permet de 
constituer autour d'un sr une mini-station de 
création graphique. Fest, importateur des 
logiciels de création musicale Hybrid Arts, 
s'apprête à éditer MT Designer, un programme 



de création de-sons pour expander Roland MT 32. • 
Enfin, signalons, Eln vrac, la sortie de GFA Basic 
en version 3.0, le lancemént par Alari de la 
solution complète micro-édition à base de Méga 
ST, du c;ompilateur graphique !magic 
d'Aj:jplications System, d'un réseau local nommé 
A-Net sur support MIDI avec transmission par 
fibre optique, et autres. Bref, la dynamique 
générée par la gamme Sîn'est pas une légende 
et l'on comprend 11ourquoi Atari la met en 
avant, quitte à laisser de côté la gamme de PC. 

COMMODORE 
Graphisme et musique 

Structuré selon un schéma similaire à ceux 
d'Amstrad et Atari , le stand Commodore était 
l'occasioh pour de nombreux importateurs de 
présenter Jeurs produits. Amiga et graphisme 
étaient donc à l'honneur : démonstration des 
digitaliseurs Dlgl-View et Frame Grabber, de 
programmes de créations graphiques tel 
Seu/pt 30 (qui dispose enfin d'un manuel en 
français) , applications diverses mélant vidéo et 
informatique. Plusieurs genlocks étaient présents 
et la société de production • Vidéo de poche• 
se livrait à d'éblouissantes démonstrations à 
partir d'une station vidéo constituée 
autour d'un Amiga. 
Signalons aussi la présentation d'un filtre 
électronique RVB destiné aux digitaliseurs qui 
prohibe l'utilisation de films colorés et 
transparents pour la saisie d'images en couleur. 
fat ce qui concerne la musique, signalons la 
présence du séquenceur MIDI 48 pistes KCS de 
Dr rs. Puissant mais d'une convivialité 
discutable, il prouve que l'Amigo dispose aussi 
de certaines armes dans le domaine musical : le 
retard pris par rapport au sr dans ce domaine 
pourrait bien finir par disparaître. 

Outre leurs bonnes résolutions, 
les Megavisfon permettent l'utilisation 

simultanée de deux écrans. 

Graphismes et sons sur Amiga: impressionnants. 

En ce qui concerne Commodore, signalons la 
présence de la carte 68020 pour Amigo 2000 
dont nous vous avions entretenu à l'occasion du 
CeBit de Hanovre (Tilt Journal n° 54). 
En revanche, absence remarquée pour le 
moniteur monochrome dont on ne sait toujours 
pas quand il sera disponible en France. En ce 
qui concerne les bruits de couloir, signalons 
qu'u1i"e version 1.3 du Workbench devrait 
bientôt voir le jour. De même, il semblerait 
qu~une .baisse des prix et nota·mment du 500, 
soit envisagée pour la rentrée. Mais, nous ne 
pouvons en dire plus pour le moment. 
A l'inverse, c'est très officiellement que 
Commodore annonce une baisse de 20 % des. 
tarifs de ses PC-1. Compatibles PC assez 
classiques (8088 à 4, 77 MHz, 512 Ko de Ram, 
port d'extension, carte graphique CGA), qui 
s'avèrent désormais plus q.ue compétitifs: avec 
un moniteur monochrome, ils sont 
commercialisés à environ 4000 F TTC, 5500 F 
avec écran couleur. Cette offre est attrayante, 
face à des machines comme le PC-1 Olivetti. 

THOMSON 
Un nouveau PC 

Prévu pour octobre 1988 à environ 4 000 F 
TIC, le nouveau PC Thomson risque de faire 
parler de lui. En ce qui concerne la partie 
électronique, il s'avère pourtant d'un grand 
classicisme : microprocesseur 8088-1 à 4, 77 MHz 

commuable à 9,54, mémoire morte ae 32Ko, 
512 Ko de mémoire vive en version de base, 
interfaces série et parallèle, connecteur pour 
souris ou manette de jeu par le biais d'un 
adaptateur, port d'extension au format PC pour 
connexion d'une carte demi-longueur, clavier' 
Azerty 84 touches, cartes graphiques MDA, CGA 
et Hercules. En Ievanche, il se distïngue par la 
présence d'une prise péritel et par son lecteur 
de disquettes trois et demi de 720 Ko formaté . 
Le principal point fort de cette machine résidera 
dans sa capacité et dans 1' existence de 
périphériques originaux .et intelligents. Ainsi, un 
écran à cristaux liquides optionnel sera proposé 
à moins de 2000 F. 
De format ide~tique à celui des Papman, il se 
connectera sur la machine sans manipulations 
fastidieuses et permettra à l'utilisateur d'emporter 
sa machine où il le désire. Attention cependant, 
cet ordinateur ne dispose pas d'alimentation 
autonome. Il s'agit donc d'un portatif et non 
d'un portable ... 
D'autres options sont prévues par Thomson: 
disque dur externe, modem, lecteurs de 
disquettes supplémentaires trois et demi ou cinq 
un quart, extension Ram, extension Rom. 
Le nouveau PC Thomson sera le concurrent 

·direct du PC 1 O/ivetti : les deux machines visent 
le même marché. Cela promet de belles 
batailles! Notez tout de même que la venue de 
ce nouveau modèle dans la gamme Thomson 
risque de faire mal aux TOBD et TO 16PC. 
Autre nouveauté Thomson, dont nous vous 
avions déjà parlé le mois denier dans notre 
reportage sur le CeBit de Hanovre, 
le Quadriscan, un écran multi-fréquence peu 
coûteux. Il dispose en effet d'une résolution 
limitée mais convient à la grande majorité des 
applications et propose une image caractérisée 
par de forts beaux contrastes et une grande 
stabilité. Tout ceci montre bien que· notre 
fabricant national de micro ne ménage pas ses 
efforts pour rester dans la course. 

Et les autres 
Présenté par Silver Red, le Spat est le premier 
scanner, imprimante photocopieur du marché. 
Disponible pour PC et ST, cet appareil original 
possède une résolution de 200 points et imprime 
~xclusivement sur papier thermique pour 
télécopieur. La principale réserve à faire 
à son égard est que l'on ne puisse s'en servir 
comme d'une véritable imprimante. 
Un logiciel, livré avec le Spat, permet de 
pleinement tirer parti des capacités de ce 
système. 
La version Atari est bien plus évoluée que celle 
pour PC et se présente comme un petit 
laboratoire de traitement des images. Après 
avoir numérisé une image, il est possible 
d'agrandir ou de réduire une partie, de la 
modifier, de dessiner, d'écrire, etc. Une fois le 
résultat voulu atteint, l'on imprime et il ne reste 
plus qu'à le diffuser après l'avoir photocopié, à 
l'aide du Spat bien évidemment. .. Bref, malgré 
certaines limitations, ce périphérique est fort 
intéressant, d'autant plus qu'il est commercialisé 
à moins de 8000 F T.T. C. 
Enfin, notez qu'une version Macintosch est 
prévue. 
De son côté. Tandy exposait le premier ~ 
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Azchiv 2000 : demain , 
le futur se conjuguera au présent. 

compatible PS, commercialisé par un 
constructeur indépendant d'IBM. Coûteux, 
performant et haut de gamme, le Tandy 5000 
n'est pas prêt d'entrer en concurrence avec les 
PC bas de gamme provenant du Sud-Est 
asiatique. Toutefois, il démontre avec éclat 
qu'IBM ne s'oppose pas à la venue de 
compatibles PS et que, sans nul doute, le 
paysage informatique mondial en sera 
littéralement envahi d'ici quelques années. 
Comme quoi l'histoire ne se répète pas: elle 
bégaye ... Présent sur le stand Olivetti, des mini­
robots à base de Lego étaient connectés sur des 
PC 1 et constituaient la grande attraction 
(système déjà présenté le mois dernier dans 
notre article sur le CeBit de Hanovre). 
Sur le stand Apple, l'on pouvait assister à des 
démonstrations des capacités de liaisons entre 
Macll et gros systèmes: passionnants ... 
L'information la plus intéressante réside 
cependant dans un léger regain d'intérêt 
concernant le Il GS. Grâce à ses nouvelles 
ROM, cet ordinateur est moins critiquable 
qu'auparavant et la venue de Prodos 16 en 
version 2.0 améliore encore les choses. 
L'accès au Finder est en effet bien plus rapide 
(chargement en 30 secondes) surtout par rapport 
à un Mac SE. Va-t-on vers une résurrection de 
la gamme Apple Il grâce à des évolutions 
successives de l'actuelle machine? Cesl possible, 
d'autant plus qu'une rumeur indique qu'une 
nouvelle remise à niveau est envisagée : elle 
concernerait le processeur qui se verrait 
remplacé par un 32 bits avec une fréquence de 
l'ordre de 8 MHz. Mais , rien n'est certain. 
Côté haute technologie, signalons la sortie de 
premières unités de sauvegarde à base de DAT 
(Digital Audio Tape) présentées par Hitachi et 
Gigatape. Le système présenté par cette 
dernière mémorise jusqu'à 1,2 giga-octets par 
cassette el le prix annoncé est d'environ 
42 000 F sans interface de pilotage. C'est 
évidemment réservé aux professionnels et rien 
n'indique que ce genre de système connaisse le 
succès escompté : la compatibilité entre les 
divers systèmes présentés n'est pas assurée et la 
concurrence du disque optique effaçable 
réenregistrable risque de compliquer les choses ... 
Autre produit de haute technologie, mais 
français cette fois, l'Archiv 2000 de Micro 
Concept est un système d'archivage électronique 
basé sur un Disque WORM (Write Once Read 
Many) . Le principe est fort simple : après avoir 
numérisé un document, on le travai lle puis on 
effectue une sauvegarde sur disque optique. 
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Ensuite, il est possible de le récupérer afin de 
l'utiliser en l'intégrant dans une publication créée 
en PAO, par exemple. Rapide et puissant, cet 
ensemble est réservé aux entreprises mais 
annonce ce que pourrait être un système 
documentaire personnel à mi-chemin entre CD­
ROM et DON (Disque Optique Numérique) . 
Ce trente-neuvième Sicob s'est, comme à 
l'accoutumée, montré intéressant par la diversité 
des produits. Toutefois, peu de nouveautés 
étaient présentes. Dans leur grande majorité, ils 
avaient déjà été vus soit au CeBit de Hanovre, 
au Forum PC ou bien dans d'autres salons. 
Est-ce une volonté de la part des exposants 
ou bien un concours de circonstances? 
Autrement dit , le Sicob parviendra-t-il à 
conserver son importance en tant que salon 
micro face à la montée en puissance 
d'expositions plus axées vers l'informatique et 
moins vers l'équipement bureautique.? 
L'avenir le dira.. . Mathieu Brisou 

Les consoles 
arrivent (ter) 
La micro-informatique et les 
consoles de jeu ont fait une 
timide réapparition au Salon 
international du Son 
et de la Vidéo qui s'est tenu 
du 9 au 12 avril 1988 
au Palais des Expositions de 
la Porte de Versailles, à Paris. 
La présence des micros était tout à fait 
marginale et anecdotique. Seul le stand Amstrad 
présentait, au côté des chaînes Hi-Fi de la 
marque, la gamme complète de ses ordinateurs 

CPC et PC. Les consoles de jeu étaient en 
revanche mieux représentées. After Bumer, en 
versions arcade et console, faisait les beaux 
jours du stand Sega. «On a estimé qu'il fallait 
profiter du Salon pour élargir notre marché et 
toucher le grand-public, en positionnant la 
console comme périphérique de la télévision " 
explique Babette Duché, responsable du 
Marketing de Mastergames qui distribue Sega en 
France. c Nous avons constaté que le produit 
était peu connu du grand-public et des 
revendeurs. " 
Même discours sur le stand Nintendo. Patrick 
Lavanant, directeur ·de Nintèndo-France, insiste 
lui aussi sur la nécessité «d'officialiser la 
présence de la marque auprès du grand public 
et des revendeurs qui ont parfois besoin d'être 
rassurés•. Allusion implicite à la méfiance 
persistan.te d'un public autrefois échaudé par 
l'échec de consoles dont il s'agit aujourd'hui de 
redorer le blason. c Nous nous intéressons aux 
magasins spécialisés en Hi-Fi et en télévision. 
La console est u11 périphérique de la TV et 
appartient à la même famille de produits• 
poursuit Patrick Lavanant. 
Soixante-seize comptes nouveaux auraient ainsi 
été ouverts à l'occasion du Salon. 
Présentés sur le stand, La Légende de Zelda, 
Rad Racer, Top Gun, Metroïd, Caste/mania, 
Goonies Il, Gradius, Punch Out el Pro Am 
(une course de véhicules dérapant à chaque 
virage) devraient être bientôt commercialisés. 
Mais si l'informatique se montrait peu à visage 
découvert, les micro-processeurs naviguaient en 
passagers clandestins des coffrets des lecteurs de 
disques compacts audio et vidéo, des 
magnétophones à conversion numérique de 
l'image - qui permettent de réaliser des 
incrustations, des zoomings, etc. - ou des 
téléviseurs à mémoire de trame. 
Thomson présentait le MOD 
(magnéto-optical dise) , un prototype de lecteur­
enregistreur de disques compacts utilisant un 
procédé magnéto-optique d'inscription des 
données. Un faisceau laser d'écriture, modulé 

La micro confirme sa oolonté d'intégrer Io c hoîne oudlo/oldéo de de.main ... 



Consoles et magnétoscopes même combat? 
Oui, répondent Sego et Nintendo. 

par le signal numérique, échauffe localement la 
couche magnétique déposée à la surface du 
disque et modifie l'orientation du champ 
magnétique. La ledure des informations est 
confiée à un autre faisceau laser, de moindre 
puissance, qui se réfléchit sur la couche 
magnétique en se polarisant dans une direction 
variable en fonction du sens de l'animation. 
D'une capacité de 450 Md, enregistrable 
plusieurs fois, le disque serait insensible aux 
perturbations magnétiques et pourrait être utilisé 
pour stocker de la musique, des images vidéo 
ou des données informatiques. La C()mpatibilité 
avec les CD actuels est unilatérale, le MOD 
étant capable de lire les disques compacts 
ordinaires sans que les lecteurs de CP soient en 
mesure de relire ses disques. L'absence d'accord 
entre constructeurs autour d'un standard 
commun de CD enregistrable explique-t-elle la 
prudence de la société nationale, peu pressée, 
semble-Hl de lancer ce nouveau produit ? 
Aucune date de commercialisation, aucun prix 
ne sont avancés pour l'instant, et l'avenir du 
projet semble encore incertain. En saura-t-on 
plu.s du prochain salon? J.-P. Delalandre 

PC Facile, 
l'alternative 
aux16/32? 
Le nouveau hors-série de Tilt 
est en vente ! Indispensable à tous 
les vrais passionnés et à ceux 
qui vont acheter un micro ... 
Si vous vous demandez ce qu'est un compatible 
PC, à quoi sert un DOS, ce que signifient 
•formater• et/ ou «dupliquer-, ce que 
représente une mémoire vive de 256 Ko ou une 
vitesse de 8 MHz, le prochain hors-série de Tilt 
est fait pour vous. Intitulé «PC Facile>>, il 
s'adresse à ceux qui s'intéressent aux PC, mais 
nè comprennent rfen au jargon ; à ceux qui en 
ont déjà utilisé un, mçi.is voudraient en savoir 
plus ; ou à ceux qui veulent découvrir le PC le 
moins cher pour jouer, écrire, calculer ou 
programmer. 

Il n'est pas facile a priori de pénétrer dans 
l'univers des PC. Le langage y est trop 
mystérieux, les caractéristiques sont très 
spécifiques, les explications loin d'être inutiles. 
C'est pourquoi «PC Facile " vous. guide pas à 
pas grâce à une démarche résolument novatrice 
dans l'univers des PC. 
Les sujets y sont traités clairement et 
simplement: ce qu'est un PC, pourquoi choisir 
.aujourd'hui un PC plutôt qu'un autre micro, 
comment ne pas se laisser démoraliser par les 
revendeurs, etc. Nos enquêteurs sont allés, une 
fois encore, visiter incognito les boutiques. 
L'accueil qui leur a été réservé a beaucoup 
évolué par rapport à celui qu'ils avaient 
rentontré il y a quelques mois. Les revendeurs 

_,_,,,..., .. ___ +t ....... _ _ ............ 

semblent connaître de mieux en mieux leur 
sujet. Pour faciliter sa lecture, ce numéro a, 
de· plus, un aspect «interactif» : une sorte de 
roman-dont-vous-êtes-le-héros, l'autre héros 
étant le PC lui-même. Les compatibles y sont 
classés par catégorie de prix. A chaque 
catégorie, le matériel présenté renvoie à des 
logiciels ou à des périphéFiques. Que ce soit 
pour vous·même, pour un autre membre de 
votre famille ou de votre entourage (c'est le 
moment ou jamais de faire plonger votre père 
dans la micro), «PC Facile» s'adapte donc à 
tous les profils d'utilisateur. Enfin, un glossaire 
vient compléter ce numéro spécia1 avec une 
définition des termes qui appartier.rnent au 
jardon de la micro. Indispensable, le hors·série 
«PC Facile» est en vente en kiosque dès le 
31 mai 1988, au prix de 35 F. 

Le grag_histe du mois 
Il a fallu une dizaine d'heures de travail à 
Hacène Lahreehe, quinze ans, habitant le 
XIII• arrondissement de Paris pour réaliser ce 
dessin sur Atari ST avec Art Director. Hacène 
Lahreche utilise également Spectrum 512 pour 
fignoler certaines images qui demandent 
beaucoup de nuances de couleurs. Actuellement 
en classe de troisième, il se destine à des études 

scientifiques et rêve de travailler dans l'industrie 
aérospatiale. De la science-fiction à la science, il 
n'y a qu'un pas ... 

Micro du désert 
C'est à l'occasion du 8• Rallye auto-moto de 
Tunisie que nous avons découvert la société 
Organisport. Sa spécialité? Gérer, à l'aide 
d'ordinateurs, le classement des concurrents de 
quelque épreuve sportive que ce soit. La tâche 
n'est pas simple, loin s'en faut. Pas facile de ~ 
transporter des PC en plein désert... Mais, la • 
petite équipe de quatre personnes n'a pas 
rencontré de problème technique majeur malgré 
le sable, la poussière et la qualité des ,Pistes 
africaines. Forte de son expérience en •Rallye· 
Raids», Organisport a mis au point un 
programme «sécurité-concurrents• qui 
permettra de repérer les concurrents égarés. 
Au milieu des 405 Turbo 16, Buggy et autres 
bêtes de course, le fourgon Organisport, chargé 
de trois compatibles AT de marque Tulip, 
prenait Ja piste tous les matins jusqu'au bivouac 
de l'étape pour y installer son poste de travail et 
enregistrer ses informations sur un programme 
spécifique aux Rallyes. De. cette manière, les 
journalistes spéci~lisés sont informés dans les 
meilleurs délais. 
Une autre société micro était présente sur ce 8• 
Rallye de Tunisie. LI s'agit d'EAC Micro, 
première entreprise à mettre un hélicoptère à la 
disposition de la presse. Bref, comme quoi la 
micro prend l'air.. . F.S. 

Loriciels sponsorise la Porsche Turbo de René 
Metge ! Superbe initiative qui lance de 
manière fracassante une société de soft fran­
çaise dans la communication réellement 
grand-public. Un logiciel de compétition 
automobile devrait suivre, élaboré avec la 
complicité· de René Metge ... 
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La 5ème dimension 
Nouveaux concepts et marché en pleine expansion : 

la synthèse d'images se dé.mocratise 
et les informaticiens cèdent la place aux créateurs. 

Avec deux cents exposants présents à Paris, du aux pixels très uisibles, aux marches d'escalier 
9 au 12 avril , l'édition 1988 de Parigraph sort sur les lignes obliques, aux couleurs en nombre 
de la confidentialité. Images, machines, logiciels limité . Avec cette palette, on ne se rend tnême 
se bousculent, mais permettent de discerner une plus compte que le travail a été réalisé sur 
évolution qui est loin d'avoir abouti. ordinateur! » 
Première tendance : il est possible de faire de Autre exemple : Camil-Tracer, un logiciel de 
belles images de synthèse, voire de l'animation nay-tracing », qui calcule ombre et reflets, écrit 
pour moins .cher et avec des logiciels plus en C tourne sous MS/ DOS, Unix et VMS et 
conviviaux qu'avant. J 'ai dit «pour moins cher» coûte 36 000 francs. Bref, nous restons hors de 
et pas «pour rien •. J 'étais resté sur l'impression portée des particuliers. 
que les plus spectaculaires animations reviennent Deuxième tendance : les acheteurs potentiels 
à plusieurs centaines de milliers de francs par d'images se multiplient. Qu'il s'agisse de chaînes 
seconde. Or bien des palettes, machines et de TV pour leurs génériques, de firmes -
logiciels cessent d'être des investissements lourds industrielles pour leurs publicités ou de courts 
pour des entreprises. clips de présentation, le nombre de clients 
Jérôme Teysseire, l'illustrateur des couvertures grandit au fur et à mesure que les prix 
de Tilt, joue avec la nouvelle palette graphique descendent. 
mise au point par un pool d'entreprises dont Troisième évolution : l'apparition de micros, ou 
Lucie Vidéographie. Elle sera vendue autour de plutôt d'un micro, l'Amiga: Commodore avait 
100 000 francs , cassant les prix de ce genre de un stand avec des Amiga en démonstration 
matériel. permanente. 
Avec seize millions de couleurs, des Graphismes, incrustation d'images vidéo, 
transparences délicates, sa perfection irait animation, tout ce qui se proposait à 
jusqu'à gêner Jérôme: •Je m'étais bien adapté Parigraph est possible sur Amiga. 
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Certes la qualité du travail d'un micro bâti 
autour d'un seul micro-processeur principal ne 
peut égaler celle des machines ass~ciant jusqu'à 
trente-deux processeurs (Telmat), mais les deux 
univers se rapprochent.. . 
Apple, avec des Macintosh Il occupe un_e place 
à part avec des machines non-spécialîsées mais 
dans une gamme de prix nettement supérieure. 
Quatrièmement, les images artificielles perdent 
de leur froideur. Le grand prix de l'œuvre 
créative décerné à Mac Gulf Ligne pour « La vie 
des bêtes'» intrigues loufoques où l'image 
adopte le point de vue d'un singe, d'un 

Images 3D sur Amlga: pourquo i pas ? éléphant, d'un moustique, souligne l'évolution 

des réalisations vers plus d'humour et des vrais 
scénarios. Deux cent soixante treize animations 
avaient concurru. D'autres, couronnées par le 
grand prix, au titre de «l'habillage de chaîne ., 
comme celles réalisées pour la télévision du 
Yorkshire, ne limitent pas les animations à 
quelques secondes avant les informations ou au 
moment de terminer les émissions mais 
participent à l'annonce de tous les styles 
d'émissions, polars, feuilletons, météo. 
Ce bouillonnement suscite le développement de 
revues spécialisées : Pixel et Techimages devant 
sortir cette année, et d'autres revues consacrées 
aux images laissént une place de plus en plus 
large aux images informatiques. 
Cette effervescence économique ne doit pas 
pour autant occulter la nouvelle dynamique de 
la synthèse: l'imaginaire. 
C'est d'ailleurs heureux... Denï"s Scherer 

Lis11,_ca se corse 
L'homme domine l'ordinateur. 
Pourtant, à voir Lisp 
on en doute . .. 
Pas vrai 
Edgar? 

1. Que veut dire « Lisp ,. ? 
Lisp c'est LIST Processing (traitement de liste). 
2. De quand date le Lisp? 
Lisp est un vieux langage, créé en 1958 par 
John McCarthy au M.l.T. (Institut de 
Technologie du Massachussets). Le premier Lisp 
qui ait fonctio_nné portait le numéro 1.5 puis 
Lisp 1.6. 
Rapidement trois écoles se sont formées : 
_au M.l.T., le Maclisp puis le FranzLisp ; 
à Berkeley : Intarlisp, développé par Xerox à 
l'université de Paris-VIU-Vincennes, le VLisp. 
L'arbre généalogique s'est notamment enrichi de 
BVLisp qui descend de InterLisp et de VLisp, 
tandis que MacLisp a donné Le Lisp un des 
plus connus sur micro. Inutile de développer: 
chaque laboratoire en Intelligence Artificielle 
travaille avec sa version du langage. 
3. Le Lisp est-il encore utilisé? 
Il a failli rester confiné à un tout petit nombre de 
laboratoires, à cause de son originalité. 



Il a redémarré en force plus de dix ans après sa 
11aissance. C'est .sans doute le principal .langage 
de l'intelligence Artificielle, avec Prolog en 
France. 
4. On parle de machines Lisp, ont-elles un 
rapport avec le 1.angage ? 
Oui, elles sont conçues pour faciliter l'emploi du 
Jangage, qui n'a pas les mêmes exigencès que 
d'autres langages de programmation. 
5. Le Lisp toume-t·il correctement sur 
d'autres machines? 
Le Lisp, en tout cas plusieurs de ses dialectes, 
tourne sans problèmes sur les micros, 
Mac ef PC, Amiga et ST. 
Sa structure lui fait consommer beaucoup de 
mémoire vivë en cours de travail. Dans un trop 
petit espace, les hautes piles de résultats 
intermédiaires oâties au cours de l'exécution de 
fonctions récursives risquent de casser, 
de saturer. 
6. Que programme·t·on en Lisp? 
On peul tout programmer en Lisp, aussi bien de 
la gestion que des programmes scientifiques. 
li n'a cependant pas été conçu pour développer 
des applications graphiques et musicales, et le 
doinaine dans lequel il se révèle le plus 
perlormant est l'lnte11igeAce Artificielle. 
7. On dit le Lisp très différent des autres 
langages. Est·ce vrai? 
Oui, sa logique, sa syntaxe déroutent même des 
programmeurs émérites rompus à la pratique 
d'autres langages. 

Lisp traite des symboles, c'est-à-dire manipule 
des objets sans s'intéresser à leur valeur 
numérique, ce qui le rend adapté à toute 
l'informatique qui ne calcule pas. 
D'autre part Lisp traite des listes et des -arbres, 
sans que les programmeurs aient à se soucier de 
les gérer. ' 
Enfin Lisp est un langage récursif, t'est-à-dire 
qu'une fonction s'appelle elle-même: voici une 
définition récursive de la notion d'ancêtres: 
•mes ancêtres sont mon père, ma mère ou un 
de leurs ancêtres. • 
Donc si je veux savoir si Napoléon 
est un de mes ancêtres, je vérifie qu'il 
n'est ni mon père ni ma mère, puis qu'il n'est ni 
ancêtre de mon père ni ancêtre de ma mère : je 
vérifie donc qu'il n'est ni le père de mon père ni 
la mère· de mon père, puis qu'il n'est ni le père 
de ma mère ni la mère de ma mère. Et ainsi de 
suite jusqu~ trouver Napoléon. (Et si tous mes 
ancêtres sont nés avant Napoléon sans que je 
l'aie rencontré, je vais arrêter le processus avant 
d'atteindre Adam et Eve!) . ' 
8 . Quelles sont les qualités du Lisp? 
C'est. un langage très dense: pour un problème 
donné, dont la structure est arborescente ou 
comporte des tris , un programme Lisp sera 
deux à quatre fois moins long qu'un programme 
réalisant les fonctions équivalentes en Pascal. 
Ainsi, deux mots particuliérs au Lisp : <1 CAR • 
et• CDR ». •CAR• désigne le premier élément 
d'une liste, • CDR • tous les autres. 

Ainsi quand la machine affiche le prompteur, le 
point d'interrogation qui indique que la machine 
attend des instructions : ? , on rentre la ligne 
suivante: 
èAR' (ABC) , la machine affiche alors 
= A 
si l'on rentre après le ? la ligne : 
(CDR' (ABC) la maéhine répond = (BC) 
• CAR • et « CDR » s'appliquent aussi aux 
arbres. Ces éléments de vocçibulaire s'avèrent 
extrêmement puissants. Facile à écrire pour qui 
le maîtrise, il est en revanche difficile à relire, 
à cause de la densité. 
La programmation d'un logiciel ne demande pas 
trop de travail une fois qu'on a réalisé l'analyse: 
la structure détaillée. 
9. Le Lisp est, dit·on, très dur à 
apprendre ? 
Il s'agit de se familiariser avec une logique qui 
n'a au départ rien d'intuitif, plus qu'avec un 
vocabulaire particulier. Sa syntaxe est très rigide. 
10. Existe·t-il au moins de bons manuels 
pour apprendre le Lisp? 
Il est rare d'apprendre le Lisp seul : son 
apprentissage se fait quasiment toujours à 
l'université ou au sein d'équipes de travail. 
De plus, l'auto·apprentissage est ardu, donc 
peu pratiqué. Il n'existe donc pas de manuels 
répondant à ce besoin, ce qui boucle le cercle 
vicieux : vous ne disposerez d~aucune aide si 
vol!s voulez travailler seul. .. 
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Corru1tion, 

Rocket Ranger, 
Star Ray_ ••• 

Lankhor s'apprête à lancer les versions 
PC el Amiga du Manoir de Mort­
ville. La version PC supporte les car­
tes CGA, EGA et mode graphique 
PC 1512 et propose une synthèse 
vocale de qualité. 
La grande nouveauté Lankhor devrait 
cependant sortir en septembre. U s'agit 
du très attendu Maupiti Island dont 
les premiers résultats sur Atari s'avè­
rent fort prometteurs. 
Vroom, une simulation de formule 1 
fort réussie, propose des graphismes 
de grande qualité et un scrolling sur 
deux niveaux. 
Ce programme devrait prochainement 
sortir sur Atari ST. 
Elemental offre un concept de jeu 
simple comme bonjour mais vraiment 
prenant. Graphismes, bruitages et ani­
mation sont fort bien réalisés. Bref, un 
jeu de qualité prévu début juin pour 
Atari ST. 

Stor Ray (Amlga) 
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No, un jeu de rôle, propose une inter­
face utilisateur à base de menus dérou­
lants. Sortie prévue en mai sur 
Commodore 64, ce qui n'est pas vrai· 
ment courant chez un éditeur français. 
L'Arche du capitaine Blood arrive 
en version PC et compatibles ainsi que 
pour Amiga. 

Il s'agit d'une version plus complète 
que celle que l'on connaît sur Atari. 

Maupiti Island (ST) 

Notez qu'un module de mise à niveau 
pour les premiers acheteurs de la ver­
sion ST sera proposé à 50 F. Sortie 
prévue : courant mai. 
Quin, un jeu d'aventure Ere Interna­
tional développé sur CPC, arrive sur 
ST. Au menu : graphismes variés et 
facilité d'utilisation. 
Sentlnel nous arrive sur Amiga. 
Firebird programme sa sortie vers fin 
mai et c'est signé Steve Back. 
Virus de Rainbird (il s'agit d'un jeu 
d'action où vous pilotez un overplane) 
vous propose de stopper l'invasion 
d'extra-terrestres qui polluent la pla­
nète avec un virus mortel. Virus est 
l'adaptation de Zarch, un superbe jeu 
en 30 aux scrollir.gs étonnants, déve­
loppé sur Archimèdes ; espérons que 
ce sera aussi beau sur ST. Sortie pré­
vue pour juin, la version Amiga suivra. 
Corruption est la prochaine aventure 
de Magnetic Scrolls, auteurs de 

Gui/d of Thieoes, Jinxter, etc. L'intri­
gue nous plonge dans le monde sans 
pitié de la magouille financière . Sor­
tie prévue en juin sur ST, Amiga et 
PC. 
D'autres versions sont attendues. 
Pandora de Firebird est une 
action/ aventure se déroulant dans un 
vaisseau spatial. Sortie prévue en mai 
sur ST, Amigg el C 64. 
Enlightenment-Druld Il, qui devrait 
déjà être disponible au moment où 
vous fisez ces lignes, promet de super­
bes graphismes. 
C'est évidemment un produit Rainbird 
et c'est pour Amiga. 
Rocket Ranger de Cinemaware 1 

Nous avons vu une démo de ce 
logiciel : SPLENDIDE! 
Les graphismes et l'animation sont 
exceptionnels. Sortie prévue sur 
Amiga vers fin mai. 
Les versions ST, PC et Apple f/GS 
suivront. 
Nous avons reçu de Elite des préver­
sions très très avancées de Space 
Harrier et Thundercats : 
SUPERBE !! On ne vous dit que ça 
pour l'instant, tests dans le prochain 
Tiii , une nouvelle société britannique, 
présente ses premières productions : 
Star Ray est un jeu d'action à la 
Defendersur Amiga. Graphismes, ani· 
mation et bruitage sont agréables. Sor­
tie prévue en mai ou en juin. 

Sentine/ (Amlga) 

Virus (ST) 

Space Harrier (ST) 

Quadralien vous propose de sauver, 
une fois de plus, la Terre d'une inva­
sion d'extra-terrestres. Original, non? 
ln'centive Software lance un pro· 
gramme de création d'aventures gra­
phiques: /e Stac . Notez qu'il accepte 
les images créées sur Néochrome·ou 
Degas et qu'il devrait sortir en mai/juin 
sur ST. 
Sierra on Line prévoit pour septem­
bre la sortie de Police Quest II. 
FTL travaille actuellement sur un 
Dungeon Master II. Ce second scé­
nario ne fonctionnera qu'avec le mas­
ter disk de Dungeon Master 1. Rappe­
lons que Dungeon Master, déjà dispo­
nible sur ST, est également prévu pour 
Amiga. 
Capone est le premier titre d'une nou­
velle société: Actionware. Il s'agit d'un 
superbe jeu d'arcade sur Amiga , nous 
vous en dirons plus dans le prochain 
Tiit. 



- AtariExpo 
Londres, 
1ourguoi 1 
C'est connu : il faut s'exposer. 
Et Atari ne s'en prive pas en 
Grande-Bretagne. 
Au fait, pourquoi ne pas faire 
1' équivalent en France ? 
C'est à environ quinze minutes au nord de 
Londres que s'est tenu, du 22 au 24 avril , 
l'Atari User Show, abrité par !'Alexandra Palace, 
rénové de justesse, ce salon a montré que les 
XL et XE ne sont pas oubliés en Grande· 
Bretagne. Ainsi, CDS présentait le fameux jeu 
d'échecs Co/ossus Chess 4,0 pour ces 
machines. 
Tynesoft présentait (toujours pour XL et XE) 
Super Soccer, une simulation de football pour 
un ou deux joueurs ainsi que Winter Olympiad 
88 dont le titre est on ne peut plus significatif ... 
Société d'édition pratiquement inconnue en 
France, Red Rat Software proposait un pack 

cassette ou disquette avec Mad Jax et Planet 
Attack, pour un prix assez attrayant. Signalons 
aussi la venue de Tarita/k, un programme de 
communication sur XL/XE destiné au transfert 
de fichiers entre ce type de machine et les ST, 
ainsi que de !'Archiver Il de chez Computer 
House. Malgré tout, ce sont bien les ST qui se 
taillent la part du lion. 
Côté matériel, rares étaient les réelles 
nouveautés car nombre de produits avaient déjà 
été présentés au dernier CeBit de Hanovre. 
C'est notamment le cas du Matscreen M 110, un 
écran géant pour Mega ST proposant une 
résolution de 1280 par 1024 et disponible 
en 19 ou 24 pouces. 
De son côté, A-Magic présentait un digitaliseur 
d'images venu de Suisse pour environ cent­
cinquante livres, soit un peu plus de 1500 F 
Notez qu'il devrait prochainement faire son 
apparition en.france. Nous espérons qu'il en 
sera de même pour le Power Drive, un lecteur 
de disquettes trois pouces et demi de 720 Ko 
formaté, alimenté en courant par la prise 
joystick sans pour autant prohiber l'utilisation 
d'une manette. Intérêt du système : dépourvu 
d'alimentation interne, ce lecteur de disquettes 
est proposé à cent livres, soit environ 1000 F. 
Côté disques durs, les Turbo Hard Disq 20 et 
40 Mo, grâce à leur Rom interne, proposent 
r. autoboot> et l'ensemble du système est 
disponible en sept secondes ! De quoi faire envie 
à tous les possesseurs de SH 204 ou 205 ... 

Relevons aussi la présentation sur le stand 
Software Express d'un programmateur d'Eprom 
ainsi que du système d'exploitation OS 9-68 K. 
Notez que ce dernier est proposé pour 
l'équivalant de 4 500 F avec divers programmes 
et utilitaires : pour amateurs seulement.. . Il en 
est de même des divers Oeupac ST de Hisoft 
(pour FTL Modula-2, Hisoft Basic, Personno/ 
Pascal et Power Basic), désormais disponibles 
dans de nouvelles versions. Enfin, notez la 
venue du C Aztec proposé en deux versions : 
normale et avec utilitaires Unix: 
Révolutionnaire, Omnires est destiné aux 
possesseurs de moniteurs monochromes qui 
désirent exécuter des programmes dépourvus de 
drivers pour ce type d'écran et vice versa ... 
Proposé aux alentours de 400 F, il se met dans 
le dossier • autoboot • et propose un 
paramétrage Intégral de l'échelle 
des niveaux de gris. 
Autre logiciel original : Flexidump de Care 
Electronics permet d'imprimer des images ou 
des parties d'images sur imprimante selon une 
taille définie par l'utilisateur. Vous pourrez donc 
imprimer des posters mais aussi des timbres 
poste! D'autre part, signalons la venue de la 
version I. 04 de Quantum Point mais surtout de 
Trip A Tron de Lamasoft, le digne successeur: 
du générateur de feux d'artifices nommé 
Co/ourspace. Proposé aux alentours de 350 F, 
il nécessite au moins 1 Mo de Ram et s'avère, 
dans son principe, similaire à son prédécesseur .~ 
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Dany_x chez les Grands-Bretons 

Le succès de l'industrie britannique du logiciel fait des envieux! 
Possèdent-ils des recettes, des martingales ; ont-ils la baraka? 

Un agent secret de Tilt est allé voir sur place ... 
Revenons six ou sept ans plus tôt. Les logiciels 
pour micro-ordinateurs qui envahissent l'Europe 
sont surtout des produits américains. 
Les éditeurs français et européens semblent 
apathiques et subissent la loi du géant yankee. 
Plusieurs faits expliquent cela. Insuffisant et 
hétéroclite, le parc des machines est encore trop 
restreint pour susciter une industrie européenne 
du logiciel. Le porte-monnaie des 
consommateurs est, de plus, rudement mis à 
l'épreuve lorsqu'il s'agit d'acheter un ordinateur: 
le 520 ST, par exemple, coûtait dix mille francs 
à ses débuts! Et nous ne parlons pas des jeux 
souvent hors de prix. Rappelez-vous, il fallait 
débourser environ 750 F pour Ultimo IV sur 
App/e. Puis le comportement du consommateur 
s'est mis graduellement à changer: il admettait, 
enfin, l'idée d'avoir un ordinateur chez lui. 
Des motivations d'achats avaient été créées ; 
le marché européen existait bel et bien. Il y avait 
du profit dans l'air et il n'en fallait pas plus pour 
générer une industrie de softs de loisirs sous nos 
contrées. Néanmoins, nous constatons qu'au 
sein de cette Europe, les Britanniques ont 
quelques foulées d'avance. Leurs produits 
remportent un vif succès en France, l'inverse est 
moins évident. C'est. la raison pour laquelle Tilt 
est allé voir quelques sociétés anglaises connues 
du public français pour mieux comprendre ce 
phénomène. 
C'est sous le sigle British Telecom (BT), 
l'équivalent de nos P.T.T., que se cachent les 
labels Rainbird et Firebird. 
Cette société se veut présente sur les différents 
secteurs du marché. Elle produit des jeux bas, 
moyen et haut de gamme, cette dernière 
tranche étant le domaine de Rainbird_ C'est la 
seule société britannique qui procède de la 
sorte. Cette structure permet de bénéficier d'une 
image de marque apportée par les logiciels 
Rainbird et qui rejaillit sur l'ensemble des 
produits BT. Curieusement, mais c'est une 
politique délibérée, sa collection haut de gamme 
(surtout des jeux d'aventure) ne correspond pas 
au marché britannique, essentiellement tourné 
vers le •shoot them up •. Il n'y a pas de secret, 
les jeux Rainbird mettent un an pour aboutir 
alors que le jeu moyen de gamme est disponible 
au bout de six mois. Ainsi BT peut s'offrir le 
luxe (et le bon goût) de nous servir des Carrier 
Command, Verminator et Jinxter. 
Qui s'en plaindrait ! 
Palace Software (PS) ne prend aucun risque 
et produit des jeux qui correspondent à une 
forte demande: l'arcade pure ou · 
l'action/ aventure. On m'a assuré que cette 
société ne produit jamais un programme qui ne 
leur plaise pas et dont le but essentiel serait de 
faire de l'argent. 
C'est une équipe qui veut se faire plaisir 
en créant avant tout des jeux qu'ils aiment. 
Grand Siam (GS) est une société qui se 
cherche encore. Elle reconnaît avoir eu une 

16 

période où ses logiciels n'étaient pas de grande 
qualité, mais affirme être dans une phase 
ascendante, grâce à une nouvelle direètion plus 
dynamique. Au vu de leurs prochains produits, 
nous constatons que GS manque de 
programmeurs imaginatifs et talentueux, ce qui 
se traduit par des jeux trop moyens, compte 
tenu des ambitions de la société. 
Microdeal : ici le franc-parler est de rigueur : 
ils font des jeux pour qu'ils se vendent ! 
Toutefois, l'artiste qui crée un logiciel selon 
ses goûts est édité pourvu que sa réalisation 
soit susceptible d'être rentable : 
business avant tout.. . 
Néanmoins, la qualité est une valeur appréciée 
(ex.: Tanglewood) . 
La définition d'un jeu typiquement britannique? 
Un « shoot them up » 

avec scrolling horizontal. 
U.S. Gold est le premier éditeur britannique. 
Ces professionnels font de l'excellent travail mais 
ne prennent pas de gros risques : ils n'adaptent 
que des hits. Cela procure l'avantage de vendre 
des jeux déjà connus et appréciés. 
Le marketing est un outil important pour toutes 
les sociétés mais, on le perçoit plus fortement ici 
au détour de chaque conversation. 
Ça marche très fort pour eux et leur prochaine 
étape (qui a déjà commencé) est le 
développement de produits originaux. 
Des professionnels vous dis-je! 
Gremlin's Graphies (GG) appartient en partie 
à U.S. Gold, •mais la compétition est réelle 
entre nous •. Ici même son de cloche que chez 
U.S. Gold. Les tendances du marché priment 
mais, GG supporte des machines en légère 
perte de vitesse comme l'Amstrad. C'e·st la seule 
société qui s'affirme être prête à soutenir un 
ordinateur .s'il le considère comme valable. Ici 
aussi , l'équipe de programmeurs et de créateurs 
est constituée d'une bande de copains qui font 
du bon travail et qui, de plus, se font plaisir. 
Psygnosis est la société dont je conserve la 
meilleure impression . On y recherche la qualité 
avant tout et les produits sont tous des hauts de 
gamme. Psygnosis se veut label de qualité. Tout 
est mis en œuvre pour atteindre cet objectif. 
Le développement des jeux est long et 
méthodique, le conditionnement est soigné. 
Le consommateur est très écouté, n'oubliez 
donc pas de renvoyer la carte de suggestions 
lorsque vous achetez un de leurs proc!uits. 
Autre chose, on y considère les créateurs 
comme de véritables artistes. 
Elite est spécialisée dans les jeux d'arcade. 
C'est la société qui présente toujours des jeux 
de bonne qualité. On y travaille dans une 
constante recherche de la perfection et on se 
laisse facilement convaincre lorsqu'on voit 
Space Harrier, Buggy Boy 
ou Beyond the lce Palace sur ST. 
Une constante ressort de ce tour d'horizon , 
ces sociétés possèdent un marché national 

essentiellement tourné vers le jeu d'arcade. 
C'est Monsieur Symes de Microdeal qui l'a bien 
résumé dans sa définition du jeu british. 
Or, le jeu d'arcade est un produit presque 
exclusivement visuel, donc facilement 
exportable. Sans un marché national de ce type 
l'industrie britannique du logiciel de loisirs 
n'aurait peut-être jamais atteint le 
développement qu'elle connaît. Une dernière 
constatation, l'industrie de l'informatique de 
loisirs a bel et bien terminé sa période d'apprenti 
sorcier. Je ne serais pas étonné de voir dans les 
années à venir les produits, le titre, les couleurs 
de la boîte, etc. , téstés sur panels. Le danger 
serait alors une production de produits aseptisés, 
sans la touche personnelle du programmeur. 
Mais d'autres éditeurs pourraient prendre le 
relais... Dan y Boolauck 

Trans11ute1: 
la P-Uissance brute 

Transputer Atarl: coûteux mals puissant. 

Le Transputer Atari est enfin annoncé pour la 
fin 88. Le prix public n'est pas encore fixé , mais 
la version de base devrait tourner aux alentours 
de 60000F. 
Mais au fait, qu'est-ce que le Transputer? 
Il s'agit d'une carte d'extension architectuée 
autour d:un processeur assez spécial proposé 
par la firme britannique lnmos: Je Transputer. 
La particularité de ce dernier réside dans son 
architecture interne. Vrai 32bits, il met en 
œuvre la technologie RISC et dispose de nœuds 
de communication. Ceux-ci permettent de relier 
entre eux plusieurs transputers et de constituer 
un réseau interne de traitement des 
inform:ations. Principal avantage de ce système: 
contrairement à un ordinateur classique, où le 
processeur effectue les opérations en séquence 
les unes à la suite des autres, le système à base 
de transputers les exécute simultanément. ~ 





Imaginons un restaurateur qui serait à la fois 
cuisinier, serveur, caissier et plongeur. Aux 
heures de pointe, il serait rapidement débordé. 
Ce cas de figure correspond à un système 
simple équipé d'un seul processeur qui s'acquitte 
de multiples tâches. 
Seconde possibilité : les affaires marchent fort et 
le restaurateur embauche du personnel 
(des transputers) afin d'améliorer le service. 
Il concocte les plats pendant que le plongeur 
nettoie les gamelles. Le serveur, lui, prend les 
commandes. Ce partage des activités est rendu 
'possible parce qu'elles n'ont pas de liens directs 
entre elles. Cela dit, il ne faut pas confondre 
l'architecture parallèle à base de transputers 
et le système multitâche. 
Le système présenté par Atari autorise l'emploi 
de seize transputers connectés en cascade. 
Le multitâche, en revanche, peut se satisfaire 
d'un seul processeur. C'est le cas de l'Amiga 
2000. Le cuisinier n'embauche personne, il 
cumule les fonctions. Pendant que le ragoût 
mijote, il pèle les tomates, calcule l'addition, etc. 
Donc, il profite d'un instant libre afin de se 
consacrer à une autre tâche. 
D'autres avantages matériels forcent l'admiration. 
Le système Atari gère, en effet, quatre 
résolutions graphiques : 1 280 x 960 points en 
16 couleurs parmi 4 096, pour la meilleure. 
La plus basse permet d'afficher 512 x 480 points 
en seize millions de couleurs 1 
Pour l'instant, la configuration présentée 
comporte un Méga ST auquel est ajouté un 
boîtier séparé contenant les cartes d'extension. 
Cette configuration est toutefois réservée aux 
développeurs et programmeurs. La version 
commerciale intégrera tous les composants dans 
un seul boîtier. Une démonstration est d'autant 
plus convaincante si elle est visuelle. Pour la 
circonstance, le programme choisi pour tester la 
performance de l'ensemble calcule et affiche une 
image fractale . 
Avec un ST sans transputer, il faut compter une 
bonne demi-heure de calcul avant l'affichage 
complet. Ce même programme a tourné avec 
un seul transputer, puis deux, puis quatre, huit 
et douze. A chaque essai, le temps de calcul a 
été divisé (grosso modo) par deux. Grâce à 
l'économie de temps et à la qualité de 
l'affichage, les premières applications qui 
bénéficieront de la technologie à base de 
transputeurs concernent la synthèse d'images et 
la modélisation d'objets. 
D'autres débouchés comme la gestion de 
réseaux locaux ou les applications scientifiques, 
tireront avantage de ces performances. 
Une nouvelle architecture d'ordinateur nécessite 
un nouveau système d'.exploitation. La 
réalisation en a été confiée à la société anglaise 
Périhélion. Cela n'implique pas que les logiciels 
tournant sur ST deviendront obsolètes. La 
compatibilité avec GEM reste assurée. Quelle 
surprise de voir un tableur afficher trente-trois 
lignes de tableaux avec le transputer alors qu'il 
n'en affichent que vingt sur un moniteur haute 
résolution (640 x 400) Atari. 
Les possesseurs de 520 et de 1040 ST 
pourront-ils transformer leur machine en 
système à base de transputer? A priori non car 
ce système ne fonctionne que sur les Méga ST. 
Du moins, pour le moment... Ivan Roux 
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De1lus 

en 11lus fort 
Voici la nouvelle génération de 

machines d'échecs et de 
backgammon ! Programmes 
puissants, prix attrayants. 

Saitek, alias Scicys, met sur le marché trois 
nouveaux ordinateurs de jeux. Le Turbo King 
et le Stratos sont dédiés aux Echècs, tandis que 
le Sensory Backgammon Computer joue au 
Backgammon comme son nom l'indique. 
Le Turbo King est un échiquier semi-sensitif de 
look très semblable aux Turbo S-24K (Tilt 49) 
et Turbo 16K (Tilt 43), mais aux performances 
nettement améliorées. 
n pratique évidemment toutes les règles de la 
Fédération Internationale d'Echecs et offre un 
grand nombre d'options complémentaires. 
L'afficheur LCD fournit un bon nombre de 
renseignements intéressants : pendu les pour les 
deux camps, profondeur de la recherche, 
variante principale, nombre de positions 
examinées, évaluation de la position en 
centième de pions. li est possible de demander 
conseil au programme, voire même de changer 
de camp en cours de partie. L'éventail des 
niveaux de jeux proposés est extrêmement vaste 
(soixante-quatre au total) : parties classiques 
avec temps moyens de réflexion s'échelonnant 
d'une seconde à trois minutes, tournois 
classiques ou modernes, niveaux • débutants • 
(8), niveaux •problèmes et mat• jusqu'en dix 
coups, niveaux •expérimentaux• (recherches à 
une profondeur donnée) et enfin une dernière 
série de vingt-quatre niveaux aux temps de 
contrôle très divers. On regrettera l'absence d'un 
niveau •temps égal• où l'ordinateur calque son 
temps de réflexion sur le vôtre , mais vu 
l'éventail déjà proposé, il faudrait être bien . 
difficile pour ne pas y trouver son bonheur. 
La bibliothèque d'ouvertures est vaste de 
100 000 positions auxquelles s'ajoutent les 4 500 
programmables. Les lignes sont variées et 
s'étendent suffisamment loin pour ne pas mettre 
la machine en situation difficile en sortie de 
bibliothèque. D'autre part, les interversions 
d'ouvertures sont reconnues, et en milieu de 
partie le programme fait preuve de redoutables 
combinaisons. En finale il maîtrise bien la règle 
de carré ainsi que celle de l'opposition et 
n'hésite pas à sacrifier une pièce pour aller à 
promotion, mais il cafouille un peu dans les 
finales roi·tour contre roi. Une excellente 
machine qui saura tenir tête aux meilleurs 
joueurs de club, tout en restant à la portée du 
joueur débutant grâce à ses niveaux bridés 
(Marque: Saitek. Prix: 2 400 F.) 
Le Stratos est pour sa part un échiquier semi­
sensitif au plateau de jeu en plastique 
(obligatoire pour le système d'enregistrement des 
déplacements adoptés) mais encadré de bois et 
fourni avec de belles pièces de bois elles aussi. 
Il offre les mêmes facilités que le Turbo King, 
tant au niveau des options complémentaires que 

de la très grande variété des niveaux de jeu. 
Le programme est très proche du Turbo King et 
l'on ne note pas de différence notable au début 
ou milieu de partie. En fin de partie, en 
revanche, le programme paraît être encore un 
peu amélioré, mais peut-être est-ce dû 
simplement à la plus grande vitesse de 
fonctionnement du processeur (6 MHz contre 
5 MHz pour le Turbo King) . Une excellente 
machine qui séduira les amateurs de matière 
naturelle (Marque : Saitek. Prix : 2 000 F) . 
Le Sensory Backgammon Computer est le 
premier du genre à offrir un plateau de jeu 
semi-sensitif. L'alimentation est assurée par piles 
uniquement mais cela ne pose pas de problème 
majeur car un jeu de piles suffit pour 150 heures 
d'utilisation. Le programme pratique toutes les 
règles du jeu et offre en plus certaines facilités: 
retour arrière sur un coup, lancement des dés 
automatique ou manuel, jeu avec les Blancs, les 
Noirs ou un autre partenaire humain, entrée et 
analyse d'une position pour les problèmes. Le 
programme dispose de neuf nivéaux aux temps 
de réflexion tous rapides. Ils se différencient 
surtout par leur manière de jouer : jeu 
stratégique, agressif, lutte positionnelle, jeu de 
barrière, double agressif. Le programme joue 
très correctement, que ce soit pour éviter de se 
faire frapper un blot (prendre un pion qui va 
alors sur le tablier) , pour vous bloquer et éviter 
de l'être lui-même et surtout pour le videau 
(double). Ce dernier point est souvent la bête 
noire des machines de Backgammon. En effet, il 
ne suffit pas de bien jouer ses déplacements, ce 
qui n'est pas très difficile à programmer, en se 
basant sur les statistiques. Un programme qui 
gagne dix manches simples et perd la onzième 
où le videau est multiplié par seize perdra tout 
simplement la partie! Une bonne machine très 
agréable d'emploi dont le programme solide 
risque de mettre ·en difficulté plus d'un 
amateur ... (Marque: Saitek. Prix: 1000 F.) J.H. 

Roulez jeunesse 
Pour le prix d'une BMW (120 000 F), les auto· 
écoles vont pouvoir s'offrir le Simobile , un 
simulat~ur de conduite automobile développé 
par la société Mercuriel. Si la machine ressemble 
extérieurement aux jeux d'arcade évolués, elle 
en diffère par sa vocation pédagogique et par 
les solutions techniques adoptées. Le Simobi/e 
veut recréer les conditions de la conduite réelle 
pour que les cand1~ats au permis puissent se · 
familiariser avec les commandes d'un véhicule 
lors des premières heures d'apprentissage. 
Gilles Adjedj, directeur général de Mercuriel, 
affirme que l'objectif principal du Simobile est 
d'abaisser le coût du permis: "A terme, on peut 
espérer une augmentation de l'efficacité de la 
formation. Le Simobile ouvre un nouveau 
marché aux auto-écoles, celui de la conduite 
anticipée à partir de seize ans. 
Si elles ne s'attaquent pas à ce marché, 
c'est /'Education nationale qui se chargera 
de la formation des jeunes conducteurs». 
Le poste de conduite est celui d'une Renault 
Super 5, accessoires compris, mais sous le capot 
de la machine on trouve un Amiga 2000 muni 
de la carte XT et couplé à un vidéodisque par 





l'intermédiaire d'un Genlock. Toutes les 
informations du poste de conduite sont gérées 
par la carte XT de l'Amiga. 
La dureté de la direction s'accroît avec la vitesse 
théorique du véhicule, et le siège s'incline vers 
l'avant ou vers l'arrière pour simuler le freinage 
ou l'accélération. Le réalisme de 
l'environnement du conducteur se double de 
celui des images vidéo qui proviennent de prises 
de vues réelles. Grâce au Genlock, I' Amiga peut 
incruster dans ces images vidéo des dessins 
réalisés avec Deluxe Paint et représentant par 
exemple une voiture à dépasser, ou la 
signalisation routière. La vitesse de lecture 
variable du vidéodisque garantit la cohérence 
des séquences d'images et l'accès direct aux 
informations enregistrées permet le choix d'une 
direction aux intersections. Une partie seulement 
de l'image du vidéodisque est affichée par· le 
Simobile, ce qui lui permet de simuler les 
déplacements latéraux du véhicule. 
Les écarts excessifs sont signalés par des flèches 
apparaissant au bord de l'écran, mais 
l'évaluation précise du positionnement du 
véhicule sur la route reste assez difficile. 
Ce point devrait être amélioré. Reste à 
démontrer l'intérêt pédagogique du simulateur. 
Les quelques appareils qui seront placés en test 
dans des auto-écoles dès le mois de mai 
permettront d'en mesurer précisément 
l'efficacité. Gilles Adjedj espère pour sa part que 
le Simobile fera économiser une dizaine 
d'heures de formation aux candidats. Un 'objectif 
ambitieux dont la réalisation conditionne le 
succès commercial du Simobile . 

Jean-Philippe Delalandre. 

Le createur du mois: 
SeanBarger 
Sean Barger, vingt-trois ans, a mis deux ans 
pour réaliser son premier programme: Dondra 
qui est hybride du jeu de rôle et d'aventure. 
Après avoir frappé aux portes de plusieurs 
sociétés d'éditions, c'est finalement Spectrum 
Holobyte (SH) qui eut le bon réflexe de 
s'intéresser à ce jeune garçon plein de talents. 
- Parlez-moi de Spect:rum Holobyte et de 
vos rapports avec cette société en tant que 
concepteur. 
- Vous devez stlrement connaitre SH pour son 
célèbre Gato (simulation de sous-marin) ou 
encore Wilderness (simulation de survie en 
contrée sauvage). Nos derniers produits sont 
Falcon F16 et Orbiter. Vous remarquerez que ce 
sont tous des simulateurs mais cette année SH 
change d'orientation avec Dondra notamment. 
Quant à mes rapports avec SH, ce sont les 
meilleurs qu'un concepteur puissent avoir avec 
sa maison d'édition. Je ne citerai pas de nom 
mais de toutes les boites que j'ai contactées, 
c'est celle qui offre les meilleures conditions de 
travail. J'ajoute que nous sommes constamment 
à la recherche de talents américains ou étrangers 
et sommes ouverts à toutes soumissions de 
projets. 
- Dondra est-il un jeu de rôle ou 
aventure? 
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- II n'appartient à aucun des deux genres: 
c'est un • Quest •. C'est une idée que j'avais en 
tête depuis le début en 1983. J'ai commencé à 
penser au projet Dondra en voulant faire un jeu 
avec des éléments tradionnellemement attribués 
au jeu de rôle et un système de jeu d'aventure. 
Vous créez un personnage qui gagne des points 
d'expérience en fonction de la manière dont 
vous jouez. Le joueur est sanctionné chaque fois 
qu'il fait une erreur et perd des points 
d'expérience. En outre, le score n'est pas basé 
sur le nombre d'actions réalisées par le 
personnage mais par le temps passé pour 
résoudre le jeu . 
- On parle d'une série de c Questmasters >. 
- Oui, Dondra est le premier volet d'une saga 
de cinq épisodes. 
Le but des quatre premiers est de trouver un 
prisme de cristal et des objets qui permettront à 
votre personnage de devenir suffisamment 
puissant pour tuer Colnar · 
(le méchant du jeu) dans le denier volet. Votre 
personnage est transférable d'un épisode à 
l'autre. Ceci a eu pour conséquence de voir des 
passionnés jouer et rejouer à Dondro pour 
obtenir le plus d'objets et de points d'expérience 
possible afin d'aborder le second épisode avec le 
maximun d'atouts. Le produit a ainsi une bonne 
durée de vie. En principe il faut terminer les 
quatre premiers épisodes pour gagner le dernier, 
mais il est possible de ne jouer qu'aux deux 
premiers épisodes de la série et tenter de battre 
Colnar. Ce sera très dur. 
- Verra-t-on Dondra sur une machine 
16-bits? 
- J'y venais justement, en ce qui concerne ces 
machines il est hors de question de faire une 
simple adaptation. En fait nous allons profiter 
de to4s les avantages qu'offrent ces· machines. 
De la souris par exemple, ainsi que des capacités 
graphiques et sonores. JI était impensable de 
garder le même système de jeu que sur 8-bits. 
Le jeu sera donc totalement différent au point 
que nous allons nommer le jeu, Dondra 
Enhanced (Dondra + ). Le sytème de jeu 
renfermera une vue aérienne et des graphismes 
de qualité, à la Faery Tale. Je précise que les 
programmeurs qui créeront les graphiques sont 
Schartz et Weidner qui ont fait Dark Castle. 
Le jeu sera entièrement animé et les combats 
seront des jeux d'action et nous pousserons les 
machines pour obtenir des graphismes superbes . . 
Ce n'est pas tout: sous Dondra se trouvent des 
labyrinthes comprenant quatre mille «pièces•, 
chaque fois qu'un joueur créera un nouveau 
personnage, elles seront reconfigurées. 
Donc pour chaque personnage, 
le jeu sera différent. 
- Vous avez des dates de sortie ? 
- Nous prévoyons avril 1988 pour C 64, fin 
juillet pour fBM EGA et CGA et octobre pour 
Amiga, ST et Mac. 
- Pourquoi avez-vous fait une toute 
première sortie de Dondra sur Apple un 
8-bits alors que la version 16-blts semble 
être encore plus passionnante ? . 
- Tout simplement pour des raisons d'accords 
déjà passés avec SH, ensuite le projet était déjà 
prêt pour être fait sur App/e et finalement 
j'avoue être un Applemaniaque. 

Propos recueillis par Dany Boolauck. 

A vos manettes 
Passionnés depuis de longues années par la 
micro-ludique, nous nous remémorons souvent 
les stars du passé afin de les comparer avec ce 
que nous offre la technologie moderne, mais 
aussi pour relativiser les percées qu'effectuent 
régulièrement certains périphériques. C'est dont 
la larme à l'œil que nous avons déballé ce 
Rollerball CBS, nommé Roller Controller, prévi 
à l'origine pour la console Colecouision. 
Mais qu'est-ce qu'un Rollerball? C'est un 
périphérique de saisie similaire à une souris qui 
l'on aurait renversée. C'est-à-dire que la boule 
se situe vers le plafond et non vers le plancher. 
Par rapport à une souris le principal avantage 
réside dans la non mobilité du socle. JI est donc 
possible de s'en servir sur un bureau (ou une 
table) encombrée de divers papiers, emballages 
de logiciels et verres de lait vides. 
Autre avantage du Rollerball : sa vitesse de 
réaction est bien plus importante que celle d'un 
souris. Toutefois, une grande concentration est 
nécessaire pour en tirer sa quintessence. 
Légèrement modifié, ce Rollerball est 
parfaitement compatible avec l'Atari ST et 
facilite la connexion des manettes de jeux. La 
boule fait office de souris et les boutons sont 
émulés par ceux du Roller Contra/Ier. Reste à 
enficher les manette.s sur les connecteurs situés 
sur le Rol/erbal/. On peut alors passer par 
l'intermédiaire d'un simple commutateur de la 
commande par bille à celle par joystick : le rêve 
Si vous êtes intéressé par cette version un peu 
spéciale du Roller Controller CBS, sachez que 
vous pouvez vous la procurer chez Electron 
pour environ 350 F. Mais, dépêchez-vous car le 
stock est assez limité. 
Il en est d'ailleurs de même pour le Maxx de 
Alturas Corporation. Importé en France par 
CIEP, ce joystick un peu spécial est destiné aux 
amateurs de simulateurs de vol sur PC et 
compatibles. Il se présente sous la forme d'un 
volant d'avion : vous n'aurez plus à chercher 
désespérément quelle est la bonne touche pour 
tirer ni quelle est celle qui permet de descendre 
en piqué. Non, grâce au Maxx vous éprouverez 
des sensations très proches de celles ressenties 
avec un authentique manche à balai. Nous 
regrettons toutefois une sensibilité un peu trop 
grande à notre goût. Avec le programme F 16 
Falcom, par exemple, il est fort difficile de 
maintenir l'appareil car le moindre déplacement 
a souvent des répercussions ina.ttendues à 
grande vitesse ... En revanche, le Maxx esrfort 
performant avec Flight Simu/ator lorsque l'on 
pilote un bon Pipper. Son prix est cependant 
dissuasif : il est en effet proposé à plus de 
1 000 F. D'autre part, signalons la venue de 
manettes Spectravidéo destinées aux possesseur. 
de consoles Nintendo et Sego. 
Habillées de couleurs assorties à celle de votre 
console favorite, les QS 112 et 115 proposent 
des contacteurs à microswitch, l'autofire, un 
socle muni de ventouses et une ergonomie très 
recherchée. Précises et maniables, elles se 
connectent en lieu et place des « manettes • 
d'origine qu'elles remplacent d'ailleurs fort 
avantageusement. Dernier point fort des 
QS 112 et 115: ils sont proposés aux alentours 
de 100 F TTC. M.B 



ENQUÊTE LECtEURS 
50 montres gagnées. 

Vous avez été très nombreux (plusieurs milliers) à 
répondre à l'enquête lecteur parue dans le dernier 

1 { 

numéro de Tilt et nous vous en remercions. 

\ Nombreux donc, et très rapides puisqu'il a fallu 
vous départager par l'heure inscrite sur le cachet 
de la poste. Voici donc les noms des 50 d'entre 
vous qui recevront très prochainement la montre 1 

~ 

aux couleurs de Tilt. 

BHAUD Emmanuel (66) ; CONAN Henri (84) ; 

GIONNET Cedric (91) ; PARGANA Helder 

(42) ; DEL CONT Christophe (77) ; CHELLE 
Philippe (65) ; HONNART Denis (89) ; 

pALLOUX Damien (21) ; HENRY Stéphane 
(59) ; NETO Paulo (53) ; LE CORLLER Thierry 
(44) ; NOIRON Yvan (94) ; BERTHELOT 
Florent (59) ; REY Jean-Paul (42) ; V AN 

WASSENHOVE Yann (62); SCHALCK Pascal 

(67); VILLAIN Baptiste (92); DELATOUR 
Patrick (01) ; 'MOREAU Stéphane (77) ; 

MARCESSAUX François (13) ; HAGUETTE 
Christophe (91) ; FRANQUENK Oiver (77) ; 
DEVAUX Christophe (59) ; VO THAN Nhan 
(78) ; JARREGA Francisco (92) ; DEPREUX 
Blaise (Suisse); LEGIRET Fabien (14); GRAS 
René (21); MORA Pascal (92); DEVARS 
Bruno (13) ; ASQUIN Xavier (60); 
CHEVALLIER Laurent (61); 

...... 

MADENSPACHER Hervé (68); CANAS 
Frédéric (10) ; PAOLINI François (91) ; 
DELPRA T Julien (92t ; LOISE LEUR Stéphane 
(14) ; VERNIER Eddy (06) ; CHALUMEAU 
Lionel (94) ; HELD Didier (57) ; SOMONT 
Benoit (94) ; CARTON Oliver (83) ; 
DELEZARDIERE Louis-Frédéric (85) ; JAMORS 
Jérôme (37) ; IST ACE Charles (92) ; 
GROGNET Franck (75) ; CHALANDARD 
Nicolas (84). 

36.15 CODE TILT .. 
Vous êtes de plus en plus nombreux à vous 
connecter sur le service minitel Tilt pour 
dialoguer, donner votre avis, poser des 
questions, rechercher une information ou jouer. 
Fort de ce succès, le 36.15 code Tilt ne cesse 
de s'étoffer et de proposer de nouvelles 
rubriques. 
Pas moins de 25 mots clés au sommaire pour 
accéder le plus vite possible à ce qui vous 
intéresse. 
Tout d'abord un accès direct par type de 
machine (10 types d'ordinateurs proposés) où 
vous trouverez le catalogue des softs, sos 
aventure, les bidouilles, les petites annonces et 
le hit parade, spécifiques à votre ordinateur. 
Ensuite des accès directs aux débats, au forum, 
aux P.A. ... 
Par le mot clé CŒUR vous accéderez 
directement à /a rubrique " Coup de Cœur 
Coup de Gueule ,. : une première 
appréciation des nouveaux logiciels par la 
rédaction avant leur test complet dans Tilt. 
Enfin des jeux primés accessibles dès le 
sommaire: 
Crypto : une phrase mystère à décoder et 
un stylo calculatrice à gagner chaque jour. 
Rally: un parcours tout-terrain en 4 x 4 
pour gagner un mini appareil photo 
chaque jour. 
Sega: un jackpot qui met à l'épreuve vos 
connaissances en micro avec jusqu'au 17 
juin une radio FM carte de crédit par jour 
et une console SEGA par semaine à 
gagner. 



LA MONTRE 
Il MlcROLOlslRs fi 
Elle inaugure 
la Boutique que 
nous créons pour 
nos lecteurs. 
Encore du nouveau chez Tilt! Une 
Boutique qui chaque mois va vous 
proposer un objet que vous ne trouverez 
pas ailleurs. Un objet que nous avons 
choisi parce que nous aimons son 
originalité ou que nous avons fait réaliser 
pour vous. Un objet marqué aux couleurs 
de Tilt et que vous pourrez commander 
en exclusivité. 
Pour le · coup d'envoi · de la Boutique, 
nous vous présentons notre montre 
" Microloisirs ·, à quartz, étc..nche et 
antichoc. Bracelet et cadran sont noirs et 
les 12 chiffres ont été remplacés par les 
12 lettres de "Microloisirs ". 
Comme chaque objet de la Boutique elle 
sera fabriquée à la demande aussi vous 
la recevrez dans un délai de un mois à 
réception de votre commande. 
Si vous êtes membre du Club Tilt, vous 
bénéficiez de nombreux avantages, la 
Boutique vous en offre un 
supplémentaire : 
chaque sélection vous sera proposée 
avec une réduction exceptionnelle. 
Ainsi notre montre "Microloisirs " est 
vendue 148 francs seulement aux 
membres du Club. 

-- - --- X ------------- ------------- --------
BON DE COMMANDE : 

à retourner à Centre de Gestion Plus CLUB TILT, 9, rue de la Gare 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX 
Cedex accompagné du réglement à l'ordre de CLUB TILT. 
OUI je commande montre(s) "Microloisirs " que je recevrai à l'adresse suivante: 

Code Postal_· _________ Ville:-------------------

0 Je suis membre du CLUB TILT, mon numéro de carte est le ._I ....... 1 __.___.__....__. 

x 148 francs soit francs par chèque. 
et je joins mon réglement de 

D Je désire adhérer au Club Tilt et bénéficier du prix Club sur ma commande. Je joins mon réglement de 
135 francs pour x 148 francs soit un chèque de francs. 

D je joins mon réglement de x 198 francs soit un chèque de francs. 

1 
1 

1. 

1 



Avec la Boutique 
un nouvel avantage 
pour les membres du 
Club Tilt. 

Chaque mois la Boutique proposera aux 
lecteurs de Till un nouvel objet utile, 
original et exclusif, spécialement choisi ou 
réalisé pour Tilt. 

Mais pour les membres du Club, ces 
objets auront un attrait supplémentaire : 
un prix exceptionnel. 

C'est le nouvel avantage que vous 
propose le Club : un prix hyper étudié 
(entre 20 et 40 % moins cher que le prix 
Boutique) pour acheter plus• malin ·. 

En juin, nous vous proposons 
d'économiser 50 francs sur l'achat de 
notre montre • microloisirs •. 

Pour en profiter il vous suffit de reporter 
votre numéro de carte de membre sur le 
bon de commande de la Boutique. 

Si vous n'êtes pas encore membre du 
Club, vous pouvez aussi bénéficier 
immédiatement de cette offre grâce au 
bon de commande de la Boutique qui 
vous permet d'.adhérer au Club et de 
commander la montre en même temps et 
bien sûr au prix Club. 

Alors n'attendez plus car dans les 
prochains mois d'autres sélections de la 
Boutique vous feront sûrement •craquer" 
et iJ serait dommage de ne pas les avoir 
au prix Club. 

LE CLUB TILT vous propose 
toute lannée des réductions sur 

toute la micro-informatique. 

Dans toutes les boutiques partenaires du 
CLUB TILT vous obtiendrez sur 
présentation de votre carte de membre des 
réductions sur vos achats en micro­
informatique : 
- 5 % sur le matériel, 
unités centrales, moniteurs, drives, 
claviers, imprimantes, consoles, 

cartes, modems et souris. 
- 10 % de réduction sur tous les 
logiciels. 
- 10 % de réduction sur les 
accessoires, 
joysticks, disquettes vierges, câbles, 
boîtes de rangement etc. 

LES PARTENAIRES DU CLUB TILT : 

PARIS ET REGION PARISIENNE 

AMIE: 11 bd Voltaire 75011 Paris 

ELECTRON : 12 Place de la Porte 
Champerret 75017 Paris 

ESPACE MICRO: 32 rue de Maubeuge 
75009 Paris et 234 bd Voltaire 750 11 Paris 

JBG ELECTRONICS : 163 av. du Maine 
75014 Paris 

MASTER VIDEO 7 : Centre Commercial 
Rosny 2, face à la Fontaine 93 110 Rosny­
sous-Bois 

MICROFOLIES: 4 rue André Chénier 
78000 Versailles et 13 rue des Louviers 
781 OO St Germain-en-Laye. 

EN PROVINCE 

CONSEIL COMPUTER 20 / 21 quai 
Cavalier de la Salle 761 OO Rouen 

LOISIR INFORMATIQUE: 39 rue de 
l'Oratoire 14000 Caen 

SOFTAGE: 46 rue Diderot 621 OO Calais 
qui vous consentira les réductions citées 
plus haut, soit sur présentation de votre 
carte de membre à la caisse, soit par 
correspondance en inscrivant votre 
numéro de carte sur le bon de 
commande. 

------------------- - --- - ---------- , 
BON A DECOUPER 

1 Pour devenir membre 
du CLUB TILT il vous 
suffit d'envoyer le bulletin 
d'adhésion ci-contre 
dûment rempli et 
accompagné d'un chèque 
de 135 francs 
à l'ordre du CLUB TILT à : 
CENTRE DE GESTION + 
CLUB TILT 9 rue de la 
Gare 92137 Issy-Les­
Moulineaux Cedex. 

Vous recevrez sous 3 
semaines votre carte de 
membre (numérotée et 
strictement personnelle) 
ainsi que votre dossier 
Club qui vous donnera 
en détail tous les 
avantages du Club. 

D OUI, je désire adhérer au CLUB TILT pour un an et bénéficier de tous les 
avantages que m'offre le Club. 

Je joins mon réglement de 135 francs à l'ordre du CLUB TILT par 
o chèque o C.C.P. 
Nom: ________________________________________________ _ 

Prénom: ______________________________________________ ___ 

Adresse: ______________________________________________ _ 

Code postal: _________ Ville: _______ _ _ 

1 

1. 

1 

Date de naissance: _j _/19_ ~ 1 

--------------------- - - - - -- -- ~---- J 



TOUS lES lOG1C1ElS 
DES JEUX ET DES APPLIC 

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER : GOLO HITS N°3 CID 129/229 F 
GOTHIK CID $91149 F 

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, . IMAGINE'S ARCADE HITS CID, 1191199 F 

ATARI ST DES NOUVEAUTES POUR TOUS, IMPOSSIBLE MISSION 2 CID 1091159 F 
JINXTER D 199 F 

DES PRIX POUR TOUS ! KARNOV CID 991149 F 
L 'ARCHE DU CAPTAIN 

~~~c~~~~ii=~~b: 
BLOOD D ARTIST D 495 F 
LA PANTHERE ROSE CID BARBARIAN D 159 F 
LEGENDE D BECKER TEXTE D 750F 
LE JEU DU ROY CID BIVOUAC D 190F A 29,90 F LES DIEUX DE LA MER CID BLACK LAMP D 199F 

2 JEUX EN D\SQUETTE POUR 
LES EXCLUSIFS N°1 CID BOBO D 190F 
LES GEANTS D'ARCADE CID BUBBLE BOBBLE D 189F 
LES HITS DE L'AVENTURE D 250F CALcOMAT PLUS D 750 F VOTRE AMSTRAD A 79,90 F LES PRIVES CID 1401190 F CALCOMAT2 D 890 F 
LES TRESORS D'US GOLD OJD 1357225 F GAPTAIN BLOOD D 315 F 
MALLETTE JEU FIL N°1 CID 195/245 F CARRIER COMMAND D 249 F 

DE NOMBREUX MALLETTE JEU FIL N°2 CID 1491195 F CHAMPION. BASKET BALL D 249F 
MARQUE JAUNE CID 2901290 F CRAZY CARS D 269F TITRES DISPONIBLES OCEAN ALL STAR HITS 2 CID 1191179 F DIEUX DE LA MER D 195F 
OUT RUN CID 109/159 F DRIVER ATARI LASER D 195 F 
PIRATES D 149F ENDURO RACER b 249F 
PLATOON CID 1091159 F ERE HITS ATARI D 249F 1 PREDATOR c/D 991149 F FLEET.STREET PUBUSHER D 990F ' 

AMSTRAD CPC PROHIBITION CID 120/190 F F15 STRIKE EAGLE D 249F ' 
RAM PAGE CID "991159 F GENESIS D 199 F 
RASTAN CID 991159 F GFA COMPILATEUR ST D 495F 
ROLLING THUNDER CID 109/159 F GFA VECTOR D 495 F 
RYGAR CID 109/159 F GUNSHIP D 249 F 
SALOMONS KEY CID 99/159 F IMPOSSIBLE MISSION 2 D 2.45 F ALBUM 4 AS DIGITAL CID 135/199 F SCRABBLE CID 195/245 F JINXTER D 249 F APOCAi;YPSE CID 140/220 F SPORTS PACK CID 199Î299 F KNIGHTMARE D 199 F AQUAtiAUTE D 159 F SUPER HANG ON CID 991149 F L'ANGE DE CRISTAL D 250F ÂRCADE ACTION GID 1291229 F SUPERSPRINT CIO 99/149 F LA MARQUE JAUNE D 290F ATOMIK CID 119/159F TEXTOMAT D 450F LA PANl'HERE ROSE D 250F BIVOUAC CID 140/190 F TURBO PASCAL D 795F LE JEU DU ROY D 245 F BLACK LAMP CID 891149 F WESTERN GAME CID 120/190 F LES GEANTS D'ARCADE D 269 F BOBO CID 149/199 F WORLO CLASS LEADER B, CID 99/159 F LES GUERRIERS D 250 F BUBBLE BOBBLE CID 89/149 F 

MALLElTE JEU FIL D 295F CAUFORNIA GAMES CID 99/159 F 
MISSIONS EN RAFALE D 245F 

1 CHAMPION SHIP SPRINT CIO 99/159 F 
OUT RUN D 245 F Cc5FFRET CADEAU FIL N°1 CID 145/195 F APPLE Il PACK 520 ST COLLEeTION KONAMI CID 129/229 F 
MICRQ,APPL.ICATION D 590F COMPILATION GREMLIN CID 129/229 F 
PACK 1040 ST CORPORATION CID 99/149 F 
MICRO-APPLICATION D 1 850 F 1· CRASH GARRET D 220F 
PREDATOR D 199 F ~ 

ERE HITS N"2 CID 150/230 F 
PROFIMAT D 495F ERE HITS N°3 CID 150/230 F OONFLICT IN VIETNAM D QIN D 290 F FREDDY HARDEST CID 951159 F F15 STÀU<E EAGLE D RAMPAGE D 249F F15 STRIKE EAGl,.E CID 99/149 F MICRO.SCRABLE 0 SILENT SERVICE D 249F FL YING SHARK CID 89/149 F -- PIRATES D 
SLAP FLIGHT D 195F GAME SET AND MATCH CID 1591220 F SILENT SERVICE D STAFF X29 D '220 F GEE BEE AIR RALL Y CID 99/149 F SOLO FLIGHT f) 
STAR TREK D 195F 



.. N 
t• • VENTE CHEZ NA2A 

• 

~IONS PROFESSIONNELLES 
SUPER BASE D 990F ALBUM EPYX CID 135/225 F SILENT SERVICE D 249F 
SUPERBASE PRO D 2490F BLACKLAMP CID 89/149 F SOLO FLIGHT D 199F 
SUPER TENNIS 0 245 F BUBBLE BOBSlE CID 891129 F STARTREK D 249 F 

UMS D 249 F CALIFOHNIA GAMES CID 991159 F SUPERBASE PRO D 2490F 
VERSAILLES STORY 0 245 F COLLECTION KONAMI CID 1291229 F SUPER TENNIS D 245F 
VOYAGER 10 D 269 F GAME SET AND MATCH CID 1591220 F TEXTOMAT D 820F 
WARLOCK'S OUEST 0 220F GEE BEE AIR RALL Y D 149 F THE LAST MISSION D 2~F 

WESTERN GAME D 250 F GOTHIK CID 891149 F TRESORERIE D 990F 
WIZBALL FUTURE D 249 F GUNSHIP CID 1451195 F TURBO BASIC 0 1180F 

Les EXCLUSIFS'N°1 NASA CID 1191159 F TURBO DRIVER D . ~45F 
LES TRESORS D'US GOLD CID 135/225 F TURBO PASCAL D 1 180 F 

COMMODORE AMIGA 
PIRATES CID 149/199 F TURBOTUTOR D 395F 
PLATOON CID 1091159 F UMS D 249F 
PROJECT STEAL TH VERSAILLES STORY D 245F 
FIGHTER CID WOAD JR 0 1175 F 
SALOMON'S KEY CID 
WORLD CLASS LEADER B. CID 

BOBO D 249 F THOMSON BUBBLE BOBBLE D 199 F 

PC et COMPATIBLES BUBBLE GHOST D 250 F 
CA03D D 1490 F 
CARRIER COMMAND D 249 F 5114 ou 3112 
CHAMPION. BASKET BALL D 249F AQUANAUTE CID 145/195 F 
CRAZY CARS D 269 F " ATHLETES CID 140/190 F I .. 
GAl'IRISON D 269F ATOMIK Cl.D 4S/i 95 F . 

GEE BEE AIR RALL Y D 199 F ALBUM EPYX D 290f 11 BOBO CID 1401190 F 
GOLDEN PATH D 199 F ARMORIK LE Vll<ING D 249 F , }'>, ENDURO RACER CID 145/195 F 
GOLF CHAMPIONSHIP D 349F BOBO D 199 F F15 STRIKE EAGLE CID 1451195 F 
GUILD OF THIEVES D 249F CHAMPION. BASKET BALL D 249 F FLASH POINT CID 1451195 F 
JINXTER D 249F CRAZY CARS D 269 F GAME OVER CID 1451195 F 
L 'ARCHE DU CAPTAIN ECHECS 30 D 195 F LES MUTANTS D 195 F 
BLOOD D 350 F ELITC D 249 F MAGIC CUB N°2 CID 1951195 F 
LA PANTHERE ROSE D 250F F15 STRIKE EAGLE D 219 F MALLETTE CREATION CAR 595F 
LEADER BOARD D 269F GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F MALLETTE JEU FIL CID 1951245 F 
LES PASSAGERS GUILD OF THIEVES D 249F MISSIONS EN RAFALE CID 1451195 F 
DU VENT 1 +2 D 290F GUNSHIP D 349F PACK THC>t,iSON N°2 CID 1951245 F 
MACADAM BUMPER D 350 F JINXTER D 249F RENE GADE CID 145/195 F 
SHANGAI D 249F L'ARCHE DU CAPTAIN SCALEXTAIC c 175F 
SILENT SERVICE D 249F BLOOD D 290F SLAP FLIGHT CIO 1451195 F 
SUPER BASE D 990F LA MARQUE JAUNE D 290F SPORtS D'ETE CID 145/195 F 
SUPERBASE PRO D 2490F LE JEU DU ROY D 245F TENNIS + CARTE DU CIEL D 245F 
UMS D 249 F LIVINGSTONE PRESUME D 249F 1 TOP OUN CID 1451195 F 
WESTERN GAME D 250 F MACADAM BUMPER D 289 F TOUT SCHUSS CID 1451195 F 
WINTER GAMES D 269F MALLETTE JEU FIL D 295F VOL SOLO+ 
WORLD GAMES D 269F MALLETTE PRACTI D 999F NUIT DES TEMPLIERS D 245 F 

MICRO-SCRABBLE D 245 F WIZB~~ CID 1451195F 
MISSIONS EN RAFALE D 245 F ~ 

COMMODORE 64 
MUL TIPLAN JR D 699F 

r'~~~ PC GOLD HITS D 249 F 
PIRATES D 249F 

~ PORTEFEUILLE BOURSIER D 999 F 
PRACTIBASE D 399 F ---- -- PRACTICALC D 399 F -. 

AGHAMIX CID 99/149 F PRACTIT.EXT,E D 399 F 
AIR BORNE RANGER CID 1491199 F QIN D 295F 



Dark Sceptre 
A la tête d'une armée de guerriers, vous 
cherchez à détruire le maléfique sceptre des 
tén~bres dans un site médiéval. Toutes les 
actions sont contrô lées par manette ou cla· 
vier grâce à un système d'options à l'écran. 
Les graphismes sont originaux par la taille 
des personnages, dommage que l'anima­
tion et les bruitages ne suivent pas. (K7 Are· 
bird, pour CPC). E.C. 
Type auenture 
Intérêt 10 

Graphisme * * * * * 
Animation ** 
Bruitage * * 
Prix B 

Road Warrior 
Un bolide lancé à pleine vitesse sur une 
route rectiligne doit détruire une kyrielle de 
voitures et motos et éviter les obstacles qui 
jalonnent la piste. La difficuhé de cette mis· 
slon ne suffira pas toujours à motiver le 
joueur. Le décor et le scénario témoignent 
en effet d'un man.que certain d'imagination 
et engendrent vite la monotonie. (K7 CRL 
pour Commodore 64) . O.H. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Northstar 
Anné au début de votre seul bras robotique. 
vous devez vous infiltrer et détruire toutes 
les aéatures ennemies. Cette adaptation 
(voir nit n° 53) dispose de graphismes 
variés et de qualité, tant pour les décors que 
les êtres. L'animation est bien faite . Une 
peute musique présente le jeu, mais les brui· 
tages sont un peu limités . (K7 Gremlin, 
pour Spectrum) . J.H. 
Type action 
Intérêt 14 

Graplllsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
p~ B 

26 

COUPD'ŒIL 
Rastan 

Cette adaptation (voir Tiit n° 53) est une 
réussite. Vous incarnez Rastan pour sa 
quête difficile du sorcier. Les décors sont Ici 
moins riches, mals le graphisme des créa· 
tures est très fouillé et l'animation remarqua· 
ble. La version 128 K jouit d'une bonne 

musique sur plusieurs voix qui accompagne 
l'action. Un excellent logiciel . (K71maglne, 
pour Spectrum) . J.H. 
Type action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
~X B 

Unitrax 
Vous devez détruire les vaisseaux ennemis 
en posant des bombes dans les réacteurs. 
Il faudra d'abord les trouver et éviter les atta· 
ques des défenseurs. Les graphismes sont 
peu engageants, l'animation moyenne et les 
bruitages guère convaincants. Un jeu 

A déconseiller. (K7 
Spectrum) . 
Type _ _____ _____ ,actfon 
Intérêt 7 
Graphisme * * * 
Animation ** 
Bruitage * * 
p~ B 

Mega·Apocalypse 
Cette venion est loin de valoir celle du C 64 
(nit n° 49) et reste décevante. Les décors 
sont absents et le graphisme des vaisseaux 
et des météorites beaucoup trop monotone. 
L'animation est moyenne. En revanche la 
version 128 K bénéficie d'une agréable 

musique de présentation et de jeu, mals es 
bruitages eux-mêmes sont mal rendus. (K7 
Martech, pour Spectrum). J .H. 
Type shoot them up 
Intérêt 7 
Grop/1isme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
~X B 

Ramparts 
Méchant géant, vous devez détruire des 
remparts de dépit des défenseurs pour 
retrouver votre honneur (nit n ° 51). Le 
graphisme est clair e t précis el l'animation 
correcte. Cette version se distingue surtou t 
par de superbes musiques de présentation 
e t de lin de jeu en 128 K. En revanche les 
bruitages en cours de partie ne sont pas très 
probants. (K7 Go, pour Spectrum) . J.H. 
Type action 
Intérêt 3 
Graphisme * * * * 
Animation '* * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Stone Breaker 
Encore un casse-briques sur ST. Celui-ci 
semblait avoir quelques atouts intéressants ; 
temps &mité pour chaque tableau , chute des 
briques qu'il faut éviter. très grosse balle, 
synthèse vocale digitalisée avec effets spé· 
ciaux. En dépit de tout cela, le jeu n'est 
guère prenant, surtout en raison de la len· 
teur d 'escargot de la balle. (Disquetie Euro· 
gold, pour sn. J.H. 
Type casse-briques 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

S uper Hang On 
L'adaptation de ce logiciel de course de 
motos sur quatre continents (nit n° 53) est 
excellente. On peut même modifier les cou· 
leurs de votre véhicule. Le graphisme 30 
est aussi bien rendu que dans la version 
CPC (plus coloré même) et ranimation tou­
jours sans reproche. Par contre les bruita· 
ges re.stenl toujours décevants. (K7 Electric 
Dreams, pour Speclrum). .J.H. 
Type course de motos 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Platoon 
Vous devez retrouver un village vietcong en 
dépit des nombreux ennemis qui surgissent 
de toutes parts (voir Tilt n° 53). Les décors 
sont hauts en couleur, les personnages bien 
dessinés et leur animation correcte. Une 
bonne musique accompagne f action mals 

les bruit<>ges sont mauvais. Cette version est 
pourtant loin de valoir celle du C 64. (K7 
Ocean, pour Spectrum) . J .H. 
Type acllon ·auenture 
Intérêt 4 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Seconds Out 
Cette compétition de boxe va vous confron· 
ter à cinq adversaires de force croissante. 
Les coups sont restreints ; gard<! haute ou 
basse, direct el aochet (dans le cas unique· 
ment où votre adversaire est déjà sonné) . 
Quant au jeu de jambe. il est totalement 

_______ ____ boxe 

----------~B 
--------* * * ---- --- --- * * 

--- -------* * _ _ _______ _ _ _ B 

Championshlp Sprin t 
Cette course de voiture sur circuit s 'appa­
rente de façon intime avec Super Sprint rntt 
n° 50). Seul le dessin des circuits a un peu 
changé. Par contre, un second programme 
permet de aéer facilement ses propres cir· 
cuits ou de modifier ceux existants et de 

moduler la difficuli<'! de la course en gérant 
le nombre de • hasards•. (K7 Electric 
Dreams, pour Spectrum) . J.H. 
Type course de uollure 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * 
Prix 8 



PARIS OUEST PARIS · EST 

ELECTRON MICRO VIDEO 
12 Pce de la Porte de Champerret 

75017 Paris M° Champerret Bus PC 
8 Rue de Valenciennes 

75010 Paris M0 Gare du Nord 

Tel: 42 27 16 OO 
Ouvert Dimanche 

de 14h à 18h 

Tel: 42 01 83 66 

Tel: 42 01 24 30 

Ouvert du Mardi au Samedi de 10h à 19h30, Lundi de 14h à 19h, 

ATARI 
520STF 

2990 Frs 
Payèz en 4 fois: 747,50 F 

ATARIPC 
Version Dble Lecteur 

512 kRam +Carte EGA 
Souris, Monit. Mono HR 

Logiciels GEM + MS DOS + 2 Jeux 

5490 F HT 
Idem avec 1 lecteur + 
Disque dur 30 Méga 

8490 F HT 
PROMO DISQUETTES 

Simple Face Double Densité 

9 Frs* 
* Prix unitaire par 1 OO 

99 Frs les 10 

ATARI 
520STF 

Monit Coul 
640*200 
4990 Frs 

Payez en 4 fois:1247,50F 

JEUX! J,EUX! JEUX! JEUX! 
Plus de 300 Titres en 

Stock 
Nombreuses nouveautés 

import USA et UK 

( 
TRACK BALL ST ) 

. 290 Frs 

CADEAU! 
•Pour tout achat d'un ST +Monit. 

3 Jeux 
1 o Disquettes 3'5 

1 Disquette 20 Logiciels 
Valeur Cadeau: 810 Frs 
• Dans la limite des stocks disponibles 

DISQUE DUR S!-1205 
LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA 
LECT SPLE FACE 500 K ATARI 

IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE 
IMPRIMANTE SMM 804 ATARI 

LECTBJR 525 CUMANA 
HOUSSE ST (520/1040 STF) 

HOUSSE MOOITEUR H.JMAN BAG 
SAC TRANSPORT HUMAN BAG 

TAPIS SOURIS 
JOYSTICK SPEED KING 

JOYSTICK BOSS 
RALLOOGE JOYSTICK 
DOUBLEUR MONITEUR 

CABLE MINITEL 
CABLE IMPRIMANTE 

Carte A.urore/Carte Bleue 
Pour tout paiement par mensualités 
accord immédiat aprés acceptation 

du dossier par CREG/CETELEM 

AMIGA 
500 

4700 FAS 
Payez en 4 fois: 1175 Frs 

CADEAU ' • 
*Pour tout achat d'un Amiga 500 

2JEUX 
1 O Disquette.s vie,rges 

Valeur 600 Frs 

PROMO DISQUETTES 
Double Face Double Densité 

Frs* 
* Prix unitaire par 100 

ATARI 
1040STF 

Monit Coul 
LE REDACTEUR 

6990 Frs 

Payez en 12 mois:6.50, 18F 



Strlk e Force Hanier 
Cette simulation de combats aériens est 
avant tout très ludique. Un radar précis, un 
maniement souple et un graphisme exté­
rieur 3D convaincant assurent ici l'intérêt de 
volre mission. Le programme profite en 
o utre d'une bonne synthèse vocale et de 
subtils effets métfo (la vlsibiUté évolue tout 
au long du jeu). Un bon soft. (Disq. Mir· 
rorsoft pour Amiga). O.H .. 
Type ___ slmulateur de combat aérien 
~~~ 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruiloge * * * * * 
Prix c 

Pirates 
Micropose emploie ici le soin et le goût du 
détail qui caractérisent ses simulateurs de vol 
(n° 46 p. 129sur C 64etn° 54p._112 sur 
PC.) L'animation sur CPC réussit à recréer 
l'ambiance tendue de la mer desCaraibesau 
XVI• et XVII• siècles. Stratégie, grapnismes, 
animation et bruitages, copieuse notice et 
écrans en français. Un régal. (Disquette 
Mlcroprose pour CPC}. O.S. 
Type aventure/acUon 
lntérê 6 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
p~ B 

Challenger 
Deux vaisseaux survolent une planète en 
évitant des obstacles situés sur des plans dif­
férents. Chaque joueur contrôle le scrolling 
de l'un des plans et doit pousser son adver­
saire ~ la collision. C'est un programme 
original mais déroutant. L'option pour deux 
joueurs offre quelque intérêt, mais ce n'est 
pas un jeu passlonnanl. (Disquette Anco 
pour Amlga}. A.H.·L. 
Type action 
Intérêt __________ _ 
Graphisme ________ **** 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
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COUPD'ŒIL 
Astérix 

Les célèbres héros partent pour la Perse, sur 
un tapis volant, pour sauver la belle Raha-
211de . L'humour est au rendez-vous et les 
graphismes ont su conserver l'esprit de la 
BD. Cette version est identique à celle 
de l'Atarl ST. Un programme sympa· 

thique qui réjouira les nombreux fans de la 
série. (Disquette Coktel Vision pour 
Amlgo}. A.H.·L. 
Type auenturelorcade 
lntérê 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Mkroleague Wrestllng 
Ce programme de catch, qui fit à l'origine 
son apparition sur ST (voir nit n ° 51, 
p. 68). renouvelait le genre, en y adjoignant 
des Images digitalisées des plus grandes 
stars du catch U.S. Hélas, ces images sauf· 
lrent dramatiquement des possibilités du 

C 64 en matière de résolution ... Bruitages 
moyens. Un soit or_iginal néanmoln~~ 
quette Microprose pour C 64). /~ 
Type action/ stratégie 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Anlmollon * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Agent X U 
L'agent X reprend le combat contre un 
savant fou dont il attaque la base. Voilà 
pour le scénario. Il s'agit d'un honnête shoot 
them up, dans lequel il faut se procurer des 
armements supplémentaires en détruisant 
les escadrilles ennemies. L'action béné-

ficie de graphismes agréables et d'une 
animaUon rapide. (K7 Mastertronlc pour 
Commodore 64} A.H.L 
Type shoot them vp 
~~~ 12 
Graphismes * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Discovery 
C'est un programme assez original dans 
lequel vous attaquez un immense vaisseau 
ennemi. Vous devez vous poser à certains 
endroits, pénétrer dans le navire et détruire 
ce secteur. Pour cela il faut triompher d'un 
jeu. D/scouery vous propose douze jeux dif· 
férents, variés et amusants, d'un centlpède 
à un casse·briques. (Disquette CRL pour 
Commodore 64). A.H.·L. 
Type oct/on 
Intérêt 3 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

las Vegas 
Vous tentez votre chance à Las Vegas, la 
c:41èbre capitale du jeu, en commençant par 
les machines à sous. Si vous gagnez suffi· 
samment d'argent vous jouez, ensuite. au 
Black Jack. Un programme honnêtement 
réalls;;, mals qui n'apporte rien de nou­
veau et par voie de conséquence de· 
vient vite lassant. (Disquette Anco pour 
Amlga). A.H.·L. 
Type jeux de hasard 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
PAA 8 

Spy vs Spy Trilogy 
Les trois épisodes de la saga des espions 
ennemis, tiréS des pages du magazine 
MAD, sont réunis dans cette compilation. 
Le principe reste le même : tendre les plè· 
ges des plus diaboliques à son adversaire. 
L'action prend sa véritable dimension lors 
du jeu à deux. Une occasion de redécou · 
vrir ces trois bons programmes. (K7 
Databyte pour Amstrad CPC). A.1-\. ·L. 
Type arcade/aventure 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B. 

Manhattan Dealers 
Décors et déplacements 3D, dessins et ani­
mations des personnages tr~s soignés, ce 
jeu d'action mérite toute votre attention. Pas 
moins de huit coups de pied e t poing pour 
mettre les dealers KO, ramasser puis brO­
ler la drogue ... Une aventure captivante qui 

profite, en outre, d'w1 très vaste e t varié ter­
rain de manœuvre. Génial l (Disquette Sil 
marils pour PC). O.H. 
Type action 
lrilérêl 16 
Graphisme * * * * * 
Animolion * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Arkanold Il 
Ce nouveau casse-briques, qui s'inscrit dans 
la continuité d' Arkanord. offre quelques 
innovations, notamment des tuiles dotées 
de nouve .. ux pouvoirs. Mais cela n'est pas 
suffisant pour distinguer ce programme de 
ses nombreux concurrents. Un bon point : 

la réali$ation est soignée, avec des graphls· 
mes clairs et colorés. (Disquette Imagine 
pour Amstrad). A.H. ·L. 
Type cosse-briques 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

PinbaJJ Construction Sel 
Edité en 1982 sur Apple Il, ce programme 
n'a pas pris une ride. Choisissez la place des 
bumpers, cibles. lanceurs de billes ainsi que 
son comportement dynamique : vitesse de 
la bille, gravité, élasticité des éléments mobi· 
les. Le résultat dépend de votre amabilité. 

Maniement simple par des icônes. Graphis­
mes CGA hélas .. (Disq. Electronlc Arts sur 
PC. Notice en français). J. ·P.D. 
Type construction de blllord 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix 8 



AVEC SEGA, 
DONNEZ DU RELIEF 

A VOS LOISIRS 

L'action des jeux d'arcade possède 
maintenant la dimension qui lui 
manquait : La ~t11u ! 
Grace à un procédé entièrement nou­
veau à base d'écrans à cristaux liquide~. 
SEGA a pu recréer la superposition et 
l'animation de 2 images distinctes alter­
nées, qui recrée l'impression .. étourdis­
sante du relief. 
Transposez cela dans une bataille de 
missiles dans "MISSILE DEFENSE 3-D" 
ou a une poursuite d'avions supersoni­
ques dans "ZAXXON', un grand classi­
que du jeu d'arcades. et vous n'aurez 
qu'une faible idées des sensations nou­
velles que vous allez découvrir 1 
Alors chaussez vos lunettes 3 -D. rac­
cordez les à la console SEGA .. et tous à 
vos joystlcks 1 

CONSOLES DE JEUX VIDEO 

SACRES LOISIRS! 
Pour recevoir une documentation 

complète, retourner le coupon 
ci-dessous à 

MAS1ER GAMES SYSTEME FRANCE 
55 Avenue Jean Jaurès - 75019. 

PARIS 

--~-----------------· Tl 55 
M.~~~~~~~~~~~-

1 adresse 1 ~~~~~~~~~~~~~~ 

1 1 Code Ville _______ _ 
Disponible en JUIN : 1 souhaite recevoir une documentation sur les 
"SPACE HARRIER 3-D" 1 produits SEGA. 

1 
1 
• 



Seconds out 
Ce programme de boxe se qualifie haut la 
main dans la catégorie des plus grands flops 
de l'année. En revanche , ce qui est moins 
évident c'est de définir ce qui est le plus 
lamentable entre les graphismes nuls. l'ani­
mation grotesque , la pauvreté des brui­
tages, ou l'absence totale d'intérêt ludi­
que. A éviter! (Disquette Tynesoft pour 
Amiga). A.H-L. 
Type sport 
Intérêt 5 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage ** 
Prix B 

Soccer King 
Un programme de football sur S T, voilà qui 
devrait faire èles heureux. Et biep non, car 
celui-ci est compl~tement raté. Les graphis­
mes sont indignes de cette machine , scrol­
ling et animation ne valent guère mieux. et 
ne parlons même pas des bruitages. A 
aucun moment on ne se laisse prendre au 
match. Décevant. (Disquette Kingsoft pour 
Atari STJ. A.H .-L. 
Type sport 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Strip poker 
C 'est un nouveau programme de strip 
poker q ui n'apporte rien de.nouveau, mais 
il faut reconnallre q ue le. genre est assez 
limité de par son sujet même. Deux nou­
velles jeunes femmes à déshabiller, il est 
assez facile d'y parvenir mais le résultat est 
quelque peu décevant. Un jeu banal dont 
on se lasse rapidement. (Disquette Anco 
pou r Amlga). A.H.-L. 
Type 'eu de cartes 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * Animation __________ _ 
Bruitage __________ *** 
Prix B 

30 

COUP D1ŒIL 
Pool 

Les amateurs de billard américain se réjoui­
ront de l'arrivée de ce programme qui res­
pecte bien les règles de ce jeu. On peul seu­
lement lui reprocher que les bou les soient 
un peu trop grosses par rapport aux d imen­
sions de la table. C'est un logiciel agréable 

et assez réali$te, qui bénéficie d'une hon­
nête réaUsation. (Disquette Mastertronic 
poux Amigo). A.H.-L. 
Type billard 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Terra Nova 
Ce programme est un shoot them up de 
slirie B, très classiq\Je . Vous survolez les 
bases ennemies en affrontant des aliens 
agressifs. La réalisation est bâclée : graphis­
mes peu convaincants et une grande pau­
vreté de couleurs. Terra Nova est donc un 

~ 1·77 -i---.... · ... .. 
.. 1 ~ 

- "«!' ~.H 
. 1··· ..,.___ .. 

"':T -- ·· ==:--:.: •.. 
...... - ,~ . -·-

jeu sans aucun întérilt, Kingso nous avait 
habitués à mieux. (Disquette Kingsoft pour 
Atari sn. A.H. ·L 
Type shoot /hem up 
Intérêt 6 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Chain Reactlon 
A la suite d'un attentat terroriste, une cen­
trale atomique menace d'exploser. Vous ne 
disposez que de trente minutes pour éva­
cuer les containers radioactifs, to ut en 
combattant les robots qui ont été repro­
grammés pour vous en e mpêcher. C'est un 

bon petit jeu d'action qui se laisse jouer 
agréablement. (Disquette Dureil pour 
Amstrad.) A.H.-L. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Pool 
La version ST de ce programme de billard 
américain est identique à celle de l'Amiga 
testée dans· ce numéro. Elle est aussi agréa· 
ble à jouer, mais on peut lui préfl?rer l'excel­
lent Electronic pool, qui ne respecte pas les 
règles officielles de ce jeu, mais qui bénéfi· 
cie d'une bien meilleure réalisation. Un logi­
ciel intéressant. (Disquette Mastertronic 
pour Atori ST). .A.H.-L 
Type billard 
Intérêt 2 
Graphisme · * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Troll 
Après l'excellent shoot them up Construc­
tion kit. voici le second programme d'Out· 
law, la nouvelle firme britannique. C'est un 
logiciel soigné qui ne manque pas d'intérêt. 
mais auque l on peut reprocher une trop 
grande complexité du concept pour ce type 
de jeu. De plus les graphismes quelque peu 
brouillons n 'arrangent rien . (K7 Outlaw 
pour C 64) . A.H.-L. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruiiage * * * * 
Prix B 

Chain Reaction 
Equipé d'une combinaison anti-radiations, 
vous affrontez des robots agressifs dans les 
nombreuses salles d'une centrale atomique. 
L'action est assez prenante , bien qu'un peu 
répétitive, mais hélas le point faible de ce 
programme réside dans une réalisation qui 
est loin d'être brillante. Chain Reaction est 
un logiciel moyen . (Disquette Dureil po~r 
Commodore 64.) A.H.-L. 
Type oction 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Druid Il 
c· est une longue randonnée qui attend le 
druide Hasrinaxx, a travers des régions 
infestées de monstres de toutes sortes. Un 
excellent programme, proche de Gauntlet, 
mais qui ne manque pas pour a utant d' Ori· 
ginalité. La version pour Amstrad présente 

des graphismes clairs et agréables, au ser· 
vice d'une action très prenante. (K7 Fire .. 
bird pour Amstrad) A.H.-L. 
Type action 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Screaming Wings 
A bord d'un avion de chasse moderne. 
vous affrontez des escadrilles ennemies ou 
des bombardiers géants. L'action, assez dif· 
ficile, n'est guère excitante . On pense à 
1942, mais en moins bien , avec u ne 
réalisation indigne du ST. C'est un pro· 

gramme n 
inintéressant. 
Atari ST.) 
Type _______ ~shootlhem up 
Intérêt 6 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix B 

Xor 
Vous devez ramasser les nombreux mas­
ques dissiminés dans chacun des quinze 
labyrinthes qui composent ce programme. 
Vous contrôlez deux personnages dotés de 
caractéristiques complémentaires que vous 
devez utiliser à bon escien1 pour accomplir 

cette tâche. C'est un jeu intéressant qui fait 
appel à la ré flexion. (Disquette Logotro n 
pour C 64). A.H.·I .. 
Type éf/exio n 
lntér~I 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 



6128 ST 399QF 
Tout est compris 
sauf le vendeur. 

1 

i ~990 Francs. A ce prix là tout est compris : l'ordinateur le plus vendu en 
Europe, l'~cran couleur, le lect~ur de disquettes, le Basic, le Logo, la do­
l :umentat10n en français. 
2e qui n'est. pas compris, c'est les 2000 jeux existants pour cette merveil­
.euse machine : il n'y avait pas de 
?lace dans la boîte. 

Mais eux aussi sont à prix Amstrad. 
Pour vous conseiller, interrogez 
votre vendeur favori ... 

LE MORDANT INFORMATIQUE 

r-------------------~· 
1 :g Merci de m'envoyer une documentation complète sur le 
1 t= 6128 

1 Nom~~~~~~~~~~~~~ 

1 A~~~~~~~~~~~-~~ 
1 
1 
1 Code Postal Ville 1 -~~~~~~ 

1 Renvoyer ce coupon à: Amstrad France ~ ~; 
1 "IBEIS~~' ' ·~ '1BBB~ BP l2 · 92312 Sèvres-Cedex - - ~ -
1 Ligne consommateurs : 46.26.08.83 
I Tapez 3615 Code AMSTRAD 



VIDEOSHOP L'ESPACE 

e DEMONST1lA110N 
Toul le maiériel ail)si que les périphériques que nous vous proposon> 
sont en clémonslrolion permanente. 
Vous pouvez voir l'ensemble clu matériel avonl d'acheter. . 

e CREDIT 
Nos offres de crédit soflf soigneusement étudiées en fonction cle vos 
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adopté, cles facilités cle . 
paiement peuvent être accordées allant jusqu'à 6 mois sons intérêt 
(après acceptation clu dossier). 

e FORMAnON 
Nous sommes·en·mesure, grdce à noire service spécialisé, de vous 
apporter des cours de formation sur diverses applications 
bureautiques, graphiques ou musicales. 

Service formation : 45 38 n OO 

e VENTE MR CORRESPONDANCE 
Lo correspondance est un service d qui nous avons oNribué 
volontairement une structure inclépenclante permeNont de mieux 
gtfrer vos commandes, el cle >'Ous tenir informés rapidement sur 
â'évenluelles ruptures cle slçck. 
Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent (Logiciels), 
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel) . ' 

Service carrHpondance: 45 38 98 88 

IB•l: Pi•]! l>î ttf;.W 
Le l'fllO<Jr en fon:B de la console de jeux Ill Une console ou grophisme digne 
des micro-ordinateurs les plus éYolués. 
Vv1••vtc.2mane1te3deie1J1t, + r jeuHANG·ON(courudemotosl + outrun • . . .• 890F 

Eftoption : 

~ fk'~°/,~~n:~odil comprenant: 

- 3 JEUX: MARKSMAN SHOOT/NGITRAP SHOOTINGISAFARI HUNT 

ATARI 
GAMME 520 STF 

VIDE Q~i:teJI 
Ou lundi au samedi de 9 h à 20 h. l 

50. rue de R1clletieu 75001 Pans -Tél · m 42.96.93.95 • Mel . Palais-Royal 
251 . boulevard Raspad 75014 Pans · Tel : (1) 4321.54.45 ·Mét Raspail 

L'extraordinaire technologie clu 16132 bits à la portée de Ioules les bourses. 
Livré avec le GEM intégré, une souris, câble péritel, 5 logiciels FICHIER, 
TRAIT~MENT DE TEXTE, LOGO, BASIC e l NEOCHROME, 10 jeux et une 
manette. 

ATARI 520 STF . . . . . . . . .. .. . . . .. . • . • .. . . . . • . .. .. . .. . • • • • . • . • . • . • . . 2990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM é801 . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 . . . • • • • . . . • . • . . . . . . . • S49tJF 
ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 12• 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D . ..•.....•.•. . : . • • • • • • . . . • . S990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6990F 
OFFRE DIGITALISATION 
520 STF +MONnEUR COULEUR ATARI SC 1425 +DIGITALISEUR REALTIZER • . .. 649QF 
Gomme MEGA Sl disponibft; documentation et rerueigntmtnli il.Ir demande. 

GAMME 1040 STF 
Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs 
professionnels, en font un outil idéal pour les applications personnelles, 
bureautiques et musicales. 
1040STF ... •• ......... . •....•.......••...••..•..... . .. .. . .. .... ... ...• •. . . 4490F 
1040STF +MONITEUR ATARI SM 12A + Pack Ouroau1ique ••. . •...• •••. .• ..•• 5990F 
1040STF + MONITEUR ATARI SC 1224 + Pack Bureautique . . ..... •.•• .. .••..• 7490F 

OFFRE BUREAUTIQUE 
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATA RI SM 124 
+ Pack Bureautique (TEXTOMAT, CALCOMAT. DATAMAT) 
+ Imprimante CITIZEN 120 D ... . • . . . . . • .. . • • • • • • . . . . . . . . . . • . . . .. . .....•••• 7490F 

Avec MONITEUR COULEUR ATARI SC 1224 .... . ........ . ........... .... 8~901' 

OFFRE MUSICALE 
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124 

+logicielPR024 +1mprimon1eCITIZEN 120lJ . ...... .. . .. ..... 94901' 
Nombrtux ptiiphériques, Oigito'liseurs, Caméras, Comucopu, el Magnétoscopes, disponibles pout celle gamme. 
Gamme musicale STEINBERG ef HYBRID ARTS disponible ol tn démonilrotion permonenle. 
Gomme graphique en démo<1<tro1ion wr digi1oliieurs PRINT TECHNIC. 

.. ~eJTp (e] tle] ·~=Il EXCEPTIONNEi, !!! 
U à j • COMMODORE COMPATIRl.f: PCl 

GAMME 64-128 
+ MO~ITUIR MONOCHROME •. J'lllOTrc 

Un peu essoufflé mais louiours vaillant, le fameux COMMODORE 64, 
un des arclinaleurs le plus vendu sur le marché. 

COMMODORE 64 (Nouveau modèle)+GEOS ..................... • . • . . . . 1 JSOF 
COMMODORE 128+JANE .. . ... . .... ,....................... . ... . .. . 2190F 
COMMODORE 128D+JANE . . . . . . . . . . . . . • • • • . . . . . . . . . . . . . . . . • . 3990F 
OFFRES SPECIALES 
COMMODORE 64 + GEOS + LECTEUR OISOUETTES 1541 + 3 jeu~+ manetle 2990F 
COMMODORE 1280 + MONITEUR COULEUR 1901 .5990F 

GAMME AM/GA 
Un ordinateur d'une nouvelle génération clans Io gamme des 16132 bits, 
avec de.s qualités graphiques exceptionnelles à un prix hors concurrence. 

AMIGA500 ..•....•..•.• ..•.....••••••••••••••••••.. .• •..•.•.•••. 4490F 
AMIGA500+MONITEURCOULEUR 1084 .. . ••••..••..••....•........ 6990F 
AMIGA 2000 . . . . . . . . . • . . . .. • . . . . . . . ......................... 11490F 

OFFRES SPECIALES 
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 . ..•...... . ........•..• 6490F 
AMIGA500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 

' +IMPRIMANTE CITIZEN 120 D ...... .............. .. . ..... . 7990F 
AMIGA2000+MONITEURCOlJLEUR 1084 . ... ... ............. .. . ...... • 13990F 
Toule une gamme de périphériques, di9i1aliieun, logiciels disponi~los pour l'ensembledu molêriel COMMODORE 

• Photos non controctuelles. Tous nos prix s'entendent ITC 1 Tox es comprises), 
: Ptcx au 1.n~.88 suscepllbles ne baisse nous consuller avan1 1 ·achal · sous fêserve des stocks d1spomo1es port et pres1otions en sus ( 100 F par colis en expédilion SER NAM EXPRESS). 



LE PLUS MICRO DE PARIS 
. ' . 

GAMMECPC 
Une gamme de Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro­
informatique personnelle. 

.464 MONOCHROME ....... . ... ... . ..... ... . . ........ . ... . ... . . .. . 
464 COULEUR . . . . . . . . • . . . . . . . . . . • . • . • . . . . . . • . .. . • . ... . . .. 
6128 MONOCHROME • . . . .. ... . .. • . • . • . • .. . . .. . . . . .. . .. • .. .... • •. . . 
6128 COULEUR ... . ·'· . •• . .... . ..... . .. . . .. ... .• .. . . , .. ... ..... : . . . 
SPECTRUM+2 . . ......•• . • •• .• .. .. .. .. . ... . .. • . •. .. . .. • . . : .. . .. . . . 
logomm6CPCetSPECTRUMe1t livr0eo .... c6 jeu• + l monett•. 

PROMOTIONS 
CPC464 MONOCMROME+ADAPTATEUR PERITEL. . . • . , . .. • .. . . .. . . .. . ... 
CPC6128MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEL ........ . . ... . . .. . . . · - .. . 
CPC6128 COULEUR+IMPRIMANTE DMP 2000 •.. : . •• • .. . .. . .• ..... . .. . . 

GAMME PC 1512 

199QF 
2990F 
299QF 
3990F 

990F 
' 

2290F 
3290F 
549QF 

La gamme compatible PC la plus complète du marché, livrée avec GEM 
intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PA/NT, BASIC 2. 

SDMONOCHROME 
SDCOULEUR 
DO MONOCHROME 
DO COULEUR 

Nous consulter. 
Promotions exceptionnelles. 

Avec /MPRIMA.f'JTE CIVZEN 120 D 

Toute Io go ""'' Hifi et MAGNETOSCOPES AMSTRAD td di1ponible. 
Plu1 de 200 p<!riphériques en stodc p•rmontnl Ill 

T0 16PC + MONITEUR MONOCHROME 
•ij[•Jutl•J~· + IMPRIMANTEOMIOO 

+ PACK MICROSOFT . . .. ..• . 5990F 

Une gamme connue, bénéficiant d'une bibliothèque de logiciels de ieux, 
éducatifs, et utilitaires très importante. 

THOMSON M06 . . ... . . . . . . ... • . ....• . •.... . . • . , • • . • . • . , . • . . . • • • • • .l 490F 
THOMSON T08 • • • • . . . .. . ... , ... . ... . , , . . . . . • . . . • . • . . . . . . . . . . . . . . / 650F 
108 o (Lecteur aisquetres Intégré)+ JEUX + MANITTE 2990F 
108 0 + MONITEUR COULEUR + JEUX + MANETTE 4490F 
lo.11t un en..emble de péripheriques, monileun et logi<ï.h disponiblt t pour cette gomme. 
lo 1MWvelle gomme PC est êgorement el\ dtmotntrotion do ni notre mogoiin. 

Reprise de votre ancien Commodore 64 
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat 
de la nouvelle gamme AMIGA et 
ATARI MEGA ST 

e SERVICE APRES-VENTE 
Tout le mat6riel vendu b6n6ficie d'une garantie totale de deux ans 
pièces et main d'œuvre, avec échange standard du molériel 
d6fecti;eux dans le 1[1ois qui suit /'açhat. 
les interventions sont effectu6es sur place par nos techniciens dans 
des délais ne pouvant exc6der 8 iours. Le matériel hors garantie 
peul être répanl après acceptation d'un devis préalable. 

Service technîque : 42 96 93 95 

e OCCASIONS 
Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche, 
pour tout achat d'un nouvel appareil; la reprise étant fonction du 
prix du neuf pratiqu6. Pour ceux qui trouvent encore la micro 
inaccessible, notre «département matériel d1oc€asion·10, se charge 
de vous trouver un micro-ordinateur à très bas prix, qui bénéficiera 
malgré tout d'une garantie d'un on. 

e US COLUC11VITES 
Les collectivités et 6coles, bénéficient de conditions spéciales pour 
/es commandes groupées. 
Une étude de prix est réalisée selon /'importance de la commande, 
/es remises accordées vous seront rapidement transmises et ceci 
exdusivement pa~ écrit. 

Collectivités M. LOYEAU : 42 96 93 95 

-------~----------------30N DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP Département VPC. B~ 105 -------------~-~ 
fom 75749 Paris Cedex 15 

'rénom ---------------- -
\dresse 

;ode Postal ___ _ _ Ville ------ --

'éléphone - - ------------
J Je désire recevoir une documentation sur : ___ _ 

oindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 
J Je possède un micro ordinateur : 

O Je choisis ta formule de règlement : 
O Au comptant O A crédit" 

O Je vous joins mon règlement par : 
0 Chèque bancaire 0 CCP 
0 Contre remboursement (100 Fen sus). 
• {Joindre : photocopie carte d'identité, RIB. 
dernière fiche de paie. quittance .EDF.) 

0 Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
- Montant achat .......................... Apport comptant ~ 
- Nombre' de mensualités ....... ..... .. ............. ................... . 
1 •• versement à 90 jours 0 OUI 0 NON 
0 Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION PRJX TTC 

~ 
'--~~~~~~~-+-~~~~---il 

Montant total TTC 

Remise club 10% 
Carte n° ...... . 



nm HUNT RED OCTOBE 145/ 19SF 
TOUR DE FORCE 9S/14SF 
VAMPlRES EMPIRE 95/145F 
VENOM STRJJŒS BACK 95/145F 
WESTERN GAMES 95/145F 
WORLOCL.EADBOARO 89/145F 

ATFAOVTAVT. AGHT 89/IJ9F 
ATOMIK 119/IS9F 
BILL Y2 135/195F 
lllVOUAC 125/195F 
BLUEBERRY N0/195F 
BUGGY BOY 95/145F 
COBRA(LORICIEL) 129/179F 
CRAZY CARS 129/159F 
FIS STRJKE EAGLE 99/149F 
ARE TlVJ> 95/ 145F 
LES DIEUX DE LA MER 145/1 95F 
LES RIPOUX 125/195F 
L'OEILOESETE 145/189F 
LES OllFFRES ET LETT ND/225F 
LE PASSAGER OU TEMPSND/195F 
MASQUE PLUS N0/1~9F 
MEUR1'R.F.S EN SERIES 259/299F 
MONOPOL Y 175/245F 
PEP€ BEQUILLE 145/195F 
PROl!IBITION l:?W195F 
SCALEXTRIC 95/145F 
SILENT SERVICE 85/139F 
1liUNOERCATS 89/145F 
·nuvtAL P\JRSUTT J75(229F 
TUER N'EST PAS JOUER 95/145F 
TURl..0()H LE RODEUR 245/245F 
ZOMBI 135/l()SF 

THOMSON CID 
LES ATHLETES i4S/18SF 
+KARATE+f"-oo'TBALL+RUNWAY2 
+DIEUX OU STADE 1+ 2 
ALBUM LORICIEL 1451195F . 
+5°AJŒ+SAPIE+MGT+AIGLE D"OR 
MALE'TTE JEUX FIL 2451245t· 
~AME OVER +FOMULE 1 
+ARKANOID+SORCERY 
Al.BUM THOMSON 24S/29Sf' 
+ GR.EUN BERET + SUPER TENNIS 
+ MONOPOL Y+ 11..UNW A Y 
LORICIELS HIT 1 15S/18SF 
+PULSAR 2 + '(J;TI .. EblMINA TOR 
THOMSON HJTS 1'75/22SF 
+ KRACK OUT +-BEACH HE>J> 
+ 11iE WA_Y OF'DŒTIGER 
LORICU:L Hrr l l5Sl1Jl5F 
+BARRY MAC GUIGAN BOXINC 
+ HACKER + SPIJ;llDIZZY 

'NOUVEAli ES;;CJQ 
AÇUN'/AU'I'Bi 145}19,~ " 
ARKiÀNQID l45F 
A VENGER 145F 
ASTF.RUc CH~ ND/215F 
ATOMIK 145/19SF 
AU NOM OE t;.HERMINE ~DMSF 
BEACH HEAD 14Sf 
flD.L Y 2 135(195F 
81VOUAC 14~f 
BLUEBERRY NJ>OISF 
BOB WINNER L491'1YSF 
J!\)80 l45/195F 
BRAIN POWER _.14S/195 
COBRA J2Yf 
DEMONIA 11$/)J.3~ 
ENDURO RACER r-1_ 145/195~ 
F f5 STRllŒ EAGil.E '. 45/19SF1 
Fl.ASH POltrr 14~195F 
GAME OVER NF 14~195F 
GRF~ BERET 1.191' 
GD PRlX SOI) CC t69F.1 
tl~S COBroi: mf2')5F 
INDIAN MISS 1 • 
IZNOOO!JJ) 19St245F 
JUNGLE tlERO -
~~RQWJ;i<ONi:?""""249F 
"'i.ESCtASSIQOF.S VOL 3 145/195f 

l..ES Cl.ASSIQUES N"I 14SF 
LE DIEU de la OUSSE 16SF 
LES a.ASSIQUES 2 145F 
LES RIFOUX 145/19SF 
MAOI 3 129/1991' 
MONOPOl.Y NF 17SF 
MISSION EN RAFALE 145/19SF 
OXPHAR 139/lllSF 
PltOHIBmON 135F 
QUAI> 175F 
REN&IAD6 14S/19SF 
ROAO KllJ.ER 14SP 
SLAPfolOttr 14Sf' 
Sll.EN'I' SERVICE 145/19SP 
SCRA88U! 17SF 
SPAŒRACER 14Sl19'F 
SPORT D'E'Œ 14S/19SF 
SUPERSKI 169il99F 
1lŒ WAY OF111E TIGER 149F 
1NT 129P 
TOPOUN 14Sf 
TOUT SHUSS 1451195f 
1RMAL PURSurt 1Wl4SF 
2000llLIBlJES SS MERS 18'1' 
VOL SOLO 14SF 
WIZ1JIAU. 14Sl19Sf 
VE AR KUNO RJ 2 145F 
ZOMBI 12YlllSF 

COMMODORE 64 
ELITE 6 PACK N°3 99/14SF 
+DRAGON LAIRl+2+PAPER.BOY 
+ENDURO RACER+ TUER N"EST 
PAS JOUER+GHOSTN GOBBLINS 
ARCADE ACTION 11'/189f 
+BARBARJAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE2 
GEANTS D'ARCADE119/195f 

+ROAD RUNNER+INDIAN JONES 
+RYGAR+GAUN'TLET OEEPOUNG 
LES GREMLINS 1191169F 
+MASKl+MASK2+DEA1li W1SH3 
+BASILE LE DETECTlVE+OEFLEK 
TOR+JACK THE NIPPER 2 
COLLECT KONAMI 119F/189f 
+JACKAL+SHAOLINROAO+NEME 
SIS+JAILBREAK+YEKUNFU2+GR 
EENBER+YEARKUNOFU+HYPER 
SPORT +PINGPONG+MIKJE 
TOP TEN COLLECl'IO 99/l45t• 
+SABOTEUR l+SABOTEUR2+SIGM 
A 7+cRIThlASS+AIRWOLF+ 1l;!AN 
A TOS+DEEPSTRIK.COMBL YNX+ 
BOMBJACK2+ TURBO ESPRIT 
ALBUM HEWSON 9S/14SF 
+EXOLON+RANARM1A 
ZYNAPS+URJOIUM Pl.US 
IMAGINE ARCADE HJTS 95f 
+ARKANOID+GAME OVER 
+LEGD OF KAGE+MAO MAX 
+SLAP F.IGHT+YEAR KUNO FU 2 
AL8UM' EPYX N°2 115/175F 
+WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
+WORLDGAM+IMPOSS MISSION 
TR.ESORS DE USG llS/1'5F 

+GAUl'ffi .. ET+LEADEJlBOARD 
+INALlAATOR+MF.môCROSS 
+AŒOFAŒS 
BEST OF ELITE N"2 95/1451' 
+PAPERBOY+GHOSTNOOBBLIN+ 
BATILE.SHIPS+BOMBJACK2 
El.ITE 6 PACK N°2 9S/14SF 
+AŒ+LIGlfTFORCF..+INTL 
KARA TE+BATrf.+SHOCW A Y 
GAME SET MATCH 129/179F 
+ TENNIS+HYPERSPORT +PINGPO 
NG+FOOT+KONAMIGOl.F+BASEB 
ALL+BOX!NO+POÇ>l..+SUPER 
OECATiiLON 
ALBUM EPYX '9fl451' 
+SUMMER GAME+BREAK DANCE 
+ PITSTOP 2+ IMPOSSIB MISSION 
HIT PACK 29:9/145F 
+ 1942+ SOOBY OOOt ANTIRIAD 

<:iOMMANOO 86+ Jl!.T SF.T WILLY 
"lflGA' WARRIOR 
THE MILU 9S/145F 
+ K! bEU MASTER + RAMBO 

-HOsrBUSTER+ AOHTI: PILOT 

HIT PARADE 
APOLLO 18 95/145F 
AŒOF ACES 9511451' 
ALTERJll WORLO GAMES 9511451' 
AJRBORNE RANGER 145/19SF 
ARKANOIO 2:REV 0 DOH95/145F 
BANKOK KNIGHTS 95/145F 
BASKETMASTER 89l145F 
BEDLAM 95/125F 
BLOOD BROTHERS 95/1451' 
BOB WINNIJR 135F 
BUGGY BOY 95/145F 
CAUFORNIA OAMES 95/145F 
COMBAT SCHOOL 89/1451' 
CYBERNOID AGH MACH95/145F 
DEFENDEOFCROWN 135/1451' 
FLYINO SHARK 89/129F 
GEE BEE AIR RALL Y 95/145F 
GAUNTLET2 95/1451' 
OR VZOR 9S/14SF 
GUNSMOKE 95/145F 
GUNSHIP l45/195F 
HERCULE 95/145F 
lKARI WARRJORS 95/145F 
LA GUERRE DES ETOIL 99/1491' 
LA PAl'miERE ROSE 95/135F 
MATCH OA Y 2 95/145F 
NORlllSTAR 95Jl45F 
OUT RUN 95Jl4SF 
PIRATES ND/195f 
PLA TOON 89/145F 
PREDATOR 95/145F 
PROJECTSTEAL111 AGH 145/1951 
ROLLING TiiUNDER 95/1451' 
RIMMERUNNER 89/135F 
RASTAN 95}145F 
SIDE ARMS 95Jl45F 
SKATE OR DIE 99/1591' 
TEST DRIVE 99/J49F 
TETRIS 95/145F 
1lŒ LAST NINJA 95f!45F 
THE TRAIN 99/149F 
THUNDERCATS 95/145F 
TOUR DE FORCE 95/1451' 
TRIVIAL PURSUIT JUNIO 18512451 
TROLL 89/139F 
TUllR N'EST PAS JOUER 95/14SF 
V AMPIRE'S EMPIRE 95/1451' 
VENOM STRIKES BACK 9S/145Fj 

SEGA--
MANETTE Sl't'.CIALE 14SF 
LUNE'ITES 30 2'<Jf 
AfTER BURNER 279f 
ACTION FJ()HTER 19SF 
ALEX KIDIMIRACLE WORLIJI OSE 
ALIEN SYNORQMlô 195~ 
ASTROWARRIOR 1 95~ 
llANK PANIC 1491 
BLACK BBLT 195f 
CHOPUFl'ER 1ffi 
COMBAT RF.SCUE 191 
Eh'DURORAŒR 19~ 
F16 FKlHTER 14~ 
FANTAZYZON 19~ 

===•·-r~fANT~2 J~~ 
GANGSTER TOWN 19~ 
GH0STHOU l4~ 
G~.fl!NSE 19Sf 
~TBl'I KETé\ 19.5t 
ORE.f''l:JjO~· 19-;( 

. MISSILll. D • . s 3 . 24'11 
MvlHERO wq 
NINJA 19~ 

1 0~RU 2~ 
'L.,PRO 19~ 
~ 19~ 

~-~~R'OCKY 2~ 

19' 1 

l'ill(lEI; r.jANSElJ. 'S 
NIMfIZ 
PffM PEGASUS 
l'OWER AT SEA 
ROADWARS 
ROCKET RANGER 
SAl.AMANDER 
SAMURAI WARRIOR 
SHACKLEI> 
S.KATECRAZY 
SKYR>X2 

SUPER PROMOTION ! 
Manette US GOLO 109F 
Manette Speed King 109F 
Manette Pro 5000 129F 
Cheetah mach 1 129F 
Amstrad 
4 Disquettes avec boitier 99F 
STAmlga 
10 Disquettes 3,5 DF,DD 119F 
PC 
10 Disquettes51/4DF,DD 99F 
Manette KONIX 195F 
ManetteKONIX+Carte 295F 

SEICR.ETCOMMAND 19~ 
SHOOllNGGAU,.ERY !95l 
SPACE HARRtflt 24~ 
SPY VS SPY 1491 

=~ ::~ 

~=PRLX j!~ 
ZAXXONJD 2~ 
ZllJJON 19~ 
~2 1 

SPECTRUM 
l!Ul'S6PACK N"3 95{ 
ARC\DBACTION . 11</f 
LES OREMUNS 11 •~. 
LA œuJiCT10N KONAM1 11 ~ 
TOP 11!N CXlUSCTIOl'I 9'1 ŒANrS l>'ARCADE 11 
~11UlSOltS US0 11 
ALBUM HEWSOH 9,J1 
Bl!STOP ELm! 2 9:< 
Rit PACK 1 75F 
IFPm6P,\CKN"2 9-5 
OliMESST~TCH 129 

·urrPACk:l 98f' 
1HBY sOlJ> AMILI. 3 9' 
1HBY SOl.D AMILL 2 g< 
AUllU llllllDllll IPICllUI Sil 

LE CATMOGUE mw• 



ATARI ST 
COMPUTER HITS 275F 
OEEPSPACE+BRATAC+HACKER2 
+UTILE COMPUTER PEOPLE 
ARCADE FORCt: l95F 
+ROAD RUNNER+INOIANAJONES 
+GAUNTLET+MElllOCROSS 
LES GUERRIERS 245F 
+1NT +AL TAIR+PROHlllmON 
ALBUM EPYX 245F 
+ W1N1CR GAMES+SVPER CYCLE 
+WORLD GAMES+WRES11JNG 
MALE'ITE JEUX flL 1ASF 
+SUPER 1ENN+ MAJOR MOTION 
+ SPAŒ SHtTTTI.E2 
LES EXCLUSIFS N"l 195F 
+LEADER.BOARD+ TAI PAN 
+ JŒVJOUS +TOP GUN 

NOUVEAUTES 
AUEN SYMDROME 185F 
AL'JCRNA WORLD GAME 17SF 
ARMY MOVES 17SF 
AQUA VENTURA 2251' 
ARKANOID2 18SF 
BADCAT 22.SF 
BIONIC COMMANDOS 1851' 
BUGGY BOY 18SF 
CHARLlEOIAPLIN 195f 
DESOLA TOR 1851' 
EXOLON 18SF 
FlREAND FORGET 269F 
GARRISON 2 18SF 
GAUN1LET2 19SF 
G.l.G.N ' 18SF 
HERCULE 185P 
INDIAN MISSION 185F 
INDY 300 149F 
JEANNE D'ARC 285F 
llNKS l&SF 
KING OF CHICAGO 2A9f 
KNIGH'IMARE 18Sf 
L'ANNEAU DE ZENGARA 22SF 
LA CHOSE DE GOTEMBURG 22SF 
LEGEND OF THE SWORLO 18SF 
LES 1\JNIQIJES BLEUES l 85F 
MICKEY MOUSE 185F 
NF.CRON l SSF 
PANPORA 185F 
PEUR SUR AMYTIVIUE 22SF 
PUTOON 18SF 
POUCEQUEST 185F 
QIN 23SF 
QUfSlllON 2 225f 
RENHlADE 19Sf 
IUMRUNNER 14SF 
ROADllLA.'iTERS 18SF 
ROCKBT RANGER 2751' 
SCRABBLE 2251' 
SCRUU. 2251' 
SHADOWOAlC 28SF 
SINBAD 18SF 
SPAŒ HARRIER 2251' 
SPIDER11tONIC 21SF 
.ST~lP 14SF 
STARQOAKE ISSF 
Sl'ORMTROOPER 22SF 
$TWARS 22SF 
THE ENl'ORCER 14SF 
THE 1'HREE STOOOE$ 29~F 
1t!RRAMBX 19SF 
Tl!IUtAQUE51' 14SF 
TIJRLOOH LE ROOEUR 225F 
VBN0"1 STRIKF.'S BACK 14SF 
'1ERMINATOR 22SF 
VJXllN 225F 
20000 UEUES SS LES MERS 24SF 
VOYAGE CENTRE TFRJll! 211SF 
WAROA.W!CONSTSET 24SF 
WARLOOlrS WEST 21SF 
VjllERETIMESTOOD STIIJ. IHSF 
ZYNAPS 18SF 

BARDES 'tALE 225F 
BAT11..ESHIPS 14SF 
BILL PALMER 22SF 
BIVOUAC 180F 
BLACKLAMP 199F 
BLOOOVALLEY 175F 
BLUEWAR 225F 
BMX SIMULATOR 145F. 
BOBO 225F 
BOB WJNNER NF ISSF 
BOULDERDASH2 195F 
BUBBLE BOBBLE 175F 
BUBBLEGHOST 175F 
CAPTAIN AMERICA 175F 
CAAAŒR COMMAND 23SF 
CHESS MASTER 2000 225F 
COLONIALCONQUEST 27SF 
CRAF'IQN ET XUNK 225F 
CRASH GARET 22SF 
CRAZY CARS 22SF 
DARK CASTI.E 260F 
OE!-'ENOER OF THE CROWN 27SF 
OEFLEKTOR 185P 
DEGAS ELITE 225F 
DIEUX DE LA MER 19SF 
OUNGEON MAS'l'ER 245F 
ECO 19SF 
ENDURO RACER 18SF 
FëR ET FLAMME 285F 
FIS STRIKE EAGLE 195F 
l'L.IOtff SIMULATOR 2 ;14-SF 
FORMULA ONE 175F 
GABRIELLE 22SF 
(iAUNTI.ET 165F 
GEE BEE AIR RALL Y 285F 
GOLOENPA TJ-l 175F 
OOL.O RUNNE,R l85F 
GOLORUNNER2 225F 
OO PRIX SOO CC 195F 
<OUJLD OPTillEVfiS l~SF 
GUNSHIP 24SF 
HURU!MENTS 225F 
llMS COBRA l75F 
!KARi WAAAIOR 14SF 
IZNOOOUD 24SF 
IMPOSSIBLE MISSION 2 185F 
IMPACT 140F 
INTERNA TI ON AL SOCCER 18SF 
IRON LORD 275F 
JASON LA TOISON D'OR 22SF 
JINXTER 22SF 
JOE BI.ADE 119F 
KARATE KIO 2 155F 
KENNEDY APl'ROACH 22SF 
L'AFFAIRE 225F 
l'ANOF.OF.CRISTAI. 22SF 
LA GUERRE DES El'OILES 115F 
LA PAN'lllEREROSE 22Sf 
L'AROŒ CAPTAIN BLOOD 22SF 
LA MARQUE JAUNE 225F 
LES CLASSIQUES NI 175F 
LES RIPOUX 175F 
LE MAJ11tE DES AMES 22SF 
LES MAITRES DEL 1,JNJVER 195F 
LES 3 MOUSQIJET AIRES 22.SF 
L'OEJL DE SET 245F 
t..EADl!R BOARD 17SF 
LEAnœRNECI<C 22$f 
LES PASSAôàl,S VENT2. 265F 
MANHA1TAN DEAL~ 225F 
MANOIR 'Dl! MORTl!VILLE l75F 
MACACAM DUMJIER . 225F. 
MACH3 i'.151' 
MJlllR11tES EN SERIES 22$1' 
MISSION RAFALE 22!1F 
NORTHSTAR lli5F 
OllLITEltATOft 22SP 
OIJI' RUN 195F 
PHANT AISIE 3 245F 
POWER PUY 18SF 
PREDATOR 22SF 
RAMPAGE l4SF 
RlmJRNTOOENESIS 18SF 
ROCKfORD 18SF 

22SF ROADWARS IBSF 
IN ROUJN01l!UNDER ISSF 
19SF S.0.1 21Sf 
225F SECONDS OUTS 18SF 
2.2SI' SP.NTINEL 17Sf 
19SF SLAP FIGHT 17Sf 

(PALAŒJ 9'F SIDE ARMS 18SF 

BP 3 • 06470 Châteauneuf. Tél. 93.42.57.12 
OEFENDER OFTIIECROWN 245F SILENr SERVICE 

SKYFOX 
SPAŒRAŒR 
SPITF1RE40 
SPY VS SPY 
STIUIŒ FORCE HARRIER 
SURBA Til...E Simulator 
SUPER HANG ON 
SUPERSKI 
STAR 'IR.ECK 
STIUP POKER n 
SUPERSPRil'tT 
TANGŒWOOO 
'î'EAAORPOOS 
TEST DRIVE 
TETRIS 
1lŒ FLINSTONES 
TIJEHUNT F!)R RED OCTO 
THEPAWN 
TONl(:TILES 
TRACIŒR 
TRÀNTOR 
TRAVMA 
TRJVIALPURSUIT 
TIJRllOGT 
ULTIMA4 
UNJV.MJL.SIMULATOR 
VAMPIRE'S EMPIRE 
VERSA!UES STORY 
WESTERN GAMES 
WINTER OL YMPtAD 88 
WIZ.'\RDS CROWN 
XENON 
ZOMBI 

PC COMPATJBU:S 
PC HITS N"2 
+GREEN BERET+GRYSOR 
+ARKANOID+WJZZBAU. 

22.SF 
195F 
185F 
ISSF 
22.SF 
22.SF 
22.SF 
145F 
220F 
175F 
145F 
1451' 
185F 
19SF 
29SF 
185F 
11\SF 
2251' 
2251' 
185F 
190F 
1751' 
225F 
285F 
195F 
22SF 
225F 
195F 
245F 
18SF 
18SF 
245F 
18SF 
1951' 

22SF 

PC GOLD KITS 19SF 
+BRUCE LEE+ WC LEADERBOARD 
+ACE OF ACES+INFILTRA TOR 
LA COLLECTION l&SF 
+ARKANOID+WC LEADERBOARD 
+WORLD GAMES+SUPER IBNNIS 
ALBUM EPYX 22SF 
+WIN'IER GAMES+PITSTOP 2 
+SUMMER GAMES 
CARRE D'AS 27SF 

j +DAKAR 4X4+ROBINSON 
+STARTING BLOCK+BIG BEN 
MALETrE JEUX FIL 27SF 
+INAL TRAT +ECHECS JD+ N 10 
PC HUS N°1 22SF 
+TOPGUN+THEDA~tBUSTERS 
+GREAT ESCAPE+sTRIP POKER 
AR(_ANOID 2 18$~ 
i\RMONC:)l,lli'LE VlKIJllG 22SF 
A.STERl.X Cl:IEZllAIJAZAPE 2151' 
BALANCE OF POWER l7Sf 
BARDS TALE 225F 
.BEDLAM ISSF 
BlONJC COMMA!'iDOS 18'F 
BIVOUAC 22Sf 
.BOBO 22Sf 
CALIRlRNlA GAMES l~F 
CAPTAIN lltOOD 27SF 
CHAJUJEOfAl'UN 22SF 
OIESS MAS'ŒR JiOOO 22.SF 
CHUCK YEAGER R.JOHT SI 24SF 
COBRA 17SF 
C'OMBATSCHOOL lllSF 
CRASH GARET 27Sf 
CRAZ\' CARS 2151' 
DARK CAS'l1.E 2IHf 

,, 

ORE.AM WARRIOR 18SF 
arre 22SF 
FIS STRIKE l!AGLE 185F 
FER ET FLAMME 22SF 
FIRE AND FORGET 2!nF 
FLIOHT SIMULATOR 2 450!' 
FRIGllTMARE 18SF 
GABRIELLE 22SF 
G.l.G.N. 28SF 
GUILO OF TIUEVES 22SF 
GUNSlllP 32SF 
HMSCOBRA 275F 
HURLEMENTS 21~F 
IKARI WARRIORS 185F 
IMPOSSIBLE MISSION Il 225F 
INOIAN MISSION 185F 
INDOOR SPORTS 22SF 
INOY S00 149F 
l'lJ'IÔCOUD 22SF 
JACKAL 185F 
JEANNI! D'ARC 285F 
JINXTER 225F 
KlNO Of CHICAOO 229F 
KRYSTOR 225F 
L'AFFAIRE 215F 
L'AFFAIRE SYDNEY 22SF 
L'AFFAIRE VERA CRUZ 22SF 
L'ANNEAU DEZENGARA 215F 
LA CHOSE OEGROTEMBUR 21SF 
LA MARQUE JAUNE 245F 
L'ARCHE OU CAPIT BLOOD 249F 
l.AST MISSION 225F 
LEJEUOUROY 245P 
LE MAl11lE DES AMES 215F 
LES DIEUX DE LA MF.R. 22SF 
LES Rll'OU'X 175F 
LES CLASSIQUES NI 175F 
LES Cl..ASSIQUES N2 175f 
LES 3 MOUSQUETAIRES 22SF 
UVINO STONES 18SF 
MA(113 215F 
MANHA'ITAN DEALER 225F 
MARBLE MAONESS 18SF 
MASQUE PLUS 22SF 
MEURTRES EN SERIE 
MISSION RAFALE 

VSF 
22SF 

MQ681US 225F 
OFFSl:IORE WARRIOR 245F 
PEGASUS 22SF 
PEUR SUR AM'tTIVILLE 2251' 
PIRATJ:lS 225P"' 
Pl..ATOON l~F 
PlllJ~'ÉSSION l)BTECTIVE mi' 
PRQlllllrn(.)N 
QIN 

~~F 
27.'if' 

ll.OCKf!1' RANGER .245F 
SAl'lf:NS :lli>F 
SCRAB!ll.F. 22SF 
s.0.1 2t5F 
SU.llNT $ERVIŒ 22.~F 
SINBAD 245F 
SKYFOX2 225F 
SOLôRJOlff 19SF 
SPACERAC'ER 185F 
STRIKf! l'ORŒ HARRll!R 269F 
SUPERSKl 225F 
SUPER Sl'AR SOCCER 24SF 
TAIPAN ISSF 
Tl!STDRIVE 22SF 
ntE ENFORCER 14SF 
THE HUNT RF.D OCTODER 22SF 
.TRIVIAL PIJRSun' 27SF 
TIJRBO DRIVER 22SF 

' 

ô! 

~-AMIGA 
COMPurER H1TS 27SF 
DEE.P SPACE+BRATACCAS+HACK 
ER 2+LITILE COMPlJTER PEOPLE 

ALIEN SYMDROME 185F 
ARKANOID 245F 
ARMY MOVES 22SF 
BADCAT 22SF 
BAR.jlARlAN 225F 
BARDES TALE 22SF 
BARDE'S TALE 2 249F 
BlONICCOMMAflOOS 185f 
BLACKSHAOOW 185F 
BUBBLEBOBBLE 1951' 
BU'BBLEGffOST 295F 
CRASH GARRfff 295F 
CRAZY èARS 2451' 
OEFENDER.OFTHE CROWN 325F 
fERRAfu FOMUl..A ONE 269F 
ARE AND FORGIIT 269F 
ARE POWER 245P 
FLIGtIT SIMULA TOR 2 3351' 
G.LG.N. 2251' 
GOLOENPAill 185F 
GOLD RUNNER 2l~F 
GARRISON 225F 
GARRJSON2 225F 
GEE BEE AIR RAll Y 19SF 
GREEN BERET 22SP 
GRYSOR 225F 
GUILDOFTHIEVES 189F 
INDY 500 149F 
INTERCEPTOR 249F 
IRON LORD ZISF 
JACKAL 2251' 
JEANNE D'ARC 2851' 
JINKS 22.>F 
KING OF OOCAOO 32.~F 

KNJGHT ORC 1851' 
LAGUERRE DES EmJLES 195ë 
LA PAN11iEREROSF.'" 22.'1' 
L'AROIECAPîAIN lll.000 ~SF 
MACH3 220!' 
MANHATl'AN .OEJ\l.PR 260F 
MAR81..E.MADNE5S ., 19.SF 
PLAT.DON ' .. 2251' 

, ~RNTOA'Jl,ÀNTIS 1991' 
Rlm.!RN TQGEl'Jf.SIS 199F 
ROAD 81.:.ASTERS ' . 21.SF 
Rô'WWAlis . i?:Si': 

· ~q<;KJ'.9BD . . 1~51i 
~OLlfl)IQ 1Jl!JNOO,ll. '' ~F 
, k0CK.Et ll.;\lllGf.!lF JiJIJI' 
SÉNTIM!L . i2SI' 
Sll)E ARM~f . .. , 225F 
SILENT SERYLCE, .)7$1' 
S!NBAD . .17~F 

SKYFOX 2 l99F 
SPAéf.RAŒR · ISSF 
TANGLEWOO!> 225f 
TERRAPODS 19SF 
TESt DRIVE 32.SF 
THE HUllrî RED OCTOBE.R ?lSF 
UL11MA4 2251' 
UMS N!IF 
VAMPIRE EMPIRE l!>SF 
VOYAOEŒNTIŒTERRE 2SSF 
VYPER l2SF 
XENON 18SF 
ZVNAPS 225F 

_ Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
__ ~~~ ~d:_~ dispom/>l~n~~,'lcplwnn pour ~'lditre~ duponibdi~ex~. ~~ ~u• ::;:_= <k _!::.. 1wepr.'.:'., ~ ..:'.:'.":'.:llk ('<l• pcuJiier posœ "~--X 

BON de COMMANDE EXPRESS à envover à MICROMANIA .. 8.P. 3 .. 06740 CHATEAUNEUF 
TITRES PRIX SOM .. . '" . . . .. .. . . .. .. . . . ..... ' . . . . . . . . .. .. .. . ; 
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Participation aux frais de porr er d'emballage + 15 F 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F 



- --ATARIST 

Buggy Boy 
Elite propose l'une des meilleures 

conversions de jeu d'arcade de l'année 
avec cette course effrénée au volant 

d'une Coccinelle aux prouesses acrobatiques ! 
En 1985, de nombreux joueurs 
laissaient tout leur argent de 
poche dans les cafés. Non pas 
pour s'adonner à la boisson mais 
pour s'éclater avec un superbe jeu 
d'arcade qui s'appelait « Buggy 
Boy». L'attente a été longue mais 
les versions huit bits sont enfin arri­
vées il y a quelques mois et main­
tenant c'est le tour du ST. 
Ce programme, réussi, est certai­
nement l'une des meilleures 
conversions d'un jeu d'arcade de 
l'année . Vous choisissez l'un des 
cinq circuits qui vous sont propo­
sés et la course commence. Vous 
pilotez un buggy, une Coccinelle 
totalement modifée comme les 
aiment les Américains. Votre véhi­
cule dispose de deux vitesses et 
surtout il est extrêmement mania· 
ble. Cela est vraiment indispensa­
ble car la course qui vous attend 
n'est pas de tout repos. 
Le buggy prend rapidement de la 
vitesse et à peine avez-vous passé 
la seconde que vous arrivez sur les 
premiers obstacles. Vous ramas­
sez au passage quelques dra­
peaux, qui vous donnent des 
bonus, quand soudain, vous rou­
lez sur un tronc d'arbre et votre 
véhicule s'élève. Après un vol 
plané assez impressionnant, il 
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retombe et vous reprenez le 
contrôle. Il était t~mps car vous 
arrivez sur des rochers plantés au 
milieu de la route. Vous passez de 
justesse entre eux, pour vous 
retrouver en face de l'entrée d'un 
étroit tunnel. Tenez la route dans 
le virage et voilà déjà la sortie. 

Equilibre sur deux roues. 

Ouf! on s'en est bien tiré ce coup­
ci. Soudain, une rangée de bar­
rières en bois barre la route. Dam­
ned !Essayez de passer en catas­
trophe. Trop tard! C'est la colli­
sion. Votre buggy fait des ton­
neaux .. . Mais la course continue. 
Tout cela va très vite et vous 
n'avez pas un instant de repos 
alors que vous foncez à toute 
allure au milieu des nombreux 
obstacles qui encombrent la route. 
D'autant plus qu'il vaut mieux ne 

méthode acrobatique mais effi­
cace, qui vous permet de vous fau­
filer dans l'étroit espace libre entre 
l'obstacle et le vide. D'autres fois, 
pour atteindre une porte qui vous 
fait gagner quelques précieuses 
secondes vous passez sur un tronc 
d'arbre afin de survoler les barriè­
res qui VOUS en interdisaient!' accès. 
Chaque circuit se divise en cinq 
secteurs à terminer en un temps 
limité pour passer au suivant. A 
chaque étape le niveau de diffi­
culté progresse nettement et les 
obstacles se multîplient. L'action 
est passionnante et on s'accroche 
pour marquer le plus grand nom­
bre de points possible en raflant de 
nombreux bonus. A cet égard , le 
seul véritable défaut de ce pro­
gramme est l'impossibilité de sau­
vegarder les meilleurs scores. Il est 

Graphismes fins et coloris. Animat ion époustouflante de vitesse 1 

Les drapeaux donnent des bonus. 

pas rater les portes qui vous pro­
curent du temps ou des points 
supplémentaires. Vous âevez évi­
ter des rochers, des arbres, des 
barrières et des tas de pierres. 
Vous empruntez des tunnels, des 
ponts étroits ainsi que des rampes. 
Certains éléments se révèlent très 
utiles. Pour passer un pont sur 
lequel se trouve un énorme rocher 
la meilleure solution est de rouler 
au préalable sur une pierre. Votre 
buggy roule alors sur deux roues, 

regrettable que les concepteµrs de 
programmes de ce type négligent 
généralement cette option qui fait 
partie de l'esprit du jeu. 
Les graphismes sont beaux el 

colorés et surtout l'animation es1 
très rapide. L'impression de 
vitesse est totalement grisante. 
Seul point noir : une bande 
sonore peu convaincante qui se 
limite à un vague bruit de moteur, 
comme c'est souvent le cas dans 
ce type de jeux. Mais c'est un 
détail que l'on oublie très vite dans 
l'excitation de la course. C'est une 
réussite.pour Elite qui frappe un 
grand coup pour ses débuts sur 
seize bits. (Disquette Elite po u1 
Atarl S1)Alain-Huyghues-Laco UJ 

Type _ ___ course· automobflé 
lntér~t 11 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 



__,,~pc/COMPAT/Bt~~~ 

arring Charlie 
Séduisant · inal, ce logiciel vous invite 

à tenir le rôle de pro ne, 
moniteur et distributeur de la compagnie 

cinématographique US Gold. Vedette : Charlot. 

Petites moustaches , chapeau 
melon, badine flexible, pantalon 
large, et démarche de pingouin : 
est-ce bien nécessaire de nommer 
cette célèbre silhouette? Pour 
notre plus grand plaisir, Charlot 
vient faire le pitre sur nos petits 
écrans. Starring Charlie Chaplin 

Revenez à la scène un, le décor 
et les personnages se mettent en 
place et « moteur ! . . . silence on 
tourne 1 » Vous dirigez Charlot à 
l'aide du joystick tandis que le 
déplacement des autres pet;5onna­
ges est géré par l'ordinateur. 
Hormis la jeune première, les par-

Pour réussir un film, le dynamisme des personnages est essentJel .. 

est un logiciel tr~ séduisant et ori­
ginal. Vous êtes à la fois produc­
teur, metteur en scène, monteur 
et distributeur de la compagnie 
cinématographique US Gold. 
Charles Spencer Chaplin (Char­
lot) accepte de devenir votre prin­
cipale vedette, c'est la chance de 
votre vie 1 La compagnie se lance 
dans la production avec un capi­
tal de dix mille dollars. Vous devez 
faire des bénéfices sur chaque film 
réalisé pour avoir une chance de 
figurer dans le tableau des scores. 
Un ingénieux système de jeu per­
met d'accéder aux différentes pha­
ses du tournage d'un film. Seize 
cahiers peuvent défiler sous vos 
yeux : le premier gère les comp­
tes de la société (dépenses et 
recettes du film), les quinze autres 
proposent des scénarios de films. 
Sans complexe, le jeu vous pro­
pose de réaliser des titres presti­
gieux tels que Le vagabond, Les 
temps modernes, Les lumières de 
la ville, etc. Le titre choisi, vous 
avez accès à des renseignements 

. relatifs aux coOts de tournage de 
chaque scène . CoOts du script, 
des accessoires et des acteurs sont 
approximativement chiffrés. 
Signez le contrat proposé à la fin 
du cahier et vous voilà promu au 
poste de réalisateur ! 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~---

L'option c rush • pumet de vlslonnu Io scène qui vient d'être tournée. 

tenaires de Charlot sont les 
c vilains ,. . lis poursuivent inlassa­
blement notre héros pour lui allon­
ger un direct ou un coup de 
matraque. Naturellement, Char­
lot peut rétorquer aussi vigoureu­
sement : il décoche des coups de 
pieds dans les tibias et balance des 
crochets renversants. Petit mo­
ment coquin , c'est le baiser que 
Charlie peut donner à la char­
mante donzelle! Toute l'astuce 
« tournage ,. réside dans le jeu des 
acteurs. Evitez à tout prix les 
" hors-cadre ,. et exploitez l'espace 
disponible. Par exemple, montez 
les escaliers ou les échelles, tour­
nez autour des tables pour fuir le 
policier. Bref, pas de temps mort 
et de l'action. Une fois la scène 
tournée, vous pouvez visionner Je 
«rush», autrement dit la prise. 
Cette opinion permet de faire des 
passages en accéléré, au ralenti 

(image par image) ou en marche­
arrière. Le c rush ,. dévoile toutes 
les errmirs telles que les person­
nages mal cadrés ou l'action qui 
n'est pas suffisamment drôle. Tou­
jours est-il que si la scène ne vous 
plaît pas, une deuxième prise de 
vue s'impose. Sachez toutefois 
que le prix de cette deuxième 
prise est imputé au coOt total du 
film . Ouf!.. . toutes les scènes sont 
enfin dans la boîte, reste le test 
final : la Première ! 
Le titre du film scintille de tous les 
néons de la salle de cinéma, le 
public est là, les lumières s'étei­
gnent et le rideau se lève sur 
VOTRE film. Anxieux, VOUS guet­
tez les réactions du public .. . bon, 
ça ne se passe pas trop mal. En 
fait, c'est surtout dans la presse du 
lendemain que vous aurez le ver­
dict final. La dernière page vous 
montre a lors vos dépenses et les 

recettes. En cas de bénéfices pas 
de problème, choisissez un autre 
scénario et en route pour un autre 
hit (ou flop). Quant aux jeunes 
réalisateurs talentueux mais 
incompris e t dont le premier film 
est mal perçu , ils doivent faire· un 
emprunt pour continuer ou choi­
sir un film à petit budget. 
Ce logiciel très original a le mérite 
d'être prenant malgré la simplicité 
de sa conception. En effet, on 
regrette (en tant que réalisateur) 
de ne pouvoir intervenir davan­
tage dans le jeu des acteurs (on ne 
dirige que Charlot) ou le choix des 
décors et accessoires par exemple. 
Cette insuffisance d'interactivité 
met en question la durée de vie 
d'un tel produit. Cela dit, sa réa­
lisation est une réussite. Charlot 
est criant de vérité dans ses atti­
tudes et sa démarche, la musique 
de fond , dans le style c rag "• est 
agréable. Graphismes, animation 
et bruitage sont corrects". Le 
confort de jeu est parfait. (Dis­
quette US Gold pour PC et com­
patibles) . Dany Boolauck 

Type ____ ___ simulation 
~~~t 15 
Animation * * * * 
Graphisme * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix ne ~ 

37 



Exjj 

-----AMIGA 

Obliterator 
est grave et vous, guerrier entra~ 

devenir une parfaite 
tuer, vous lancez a ns merci à 

l'intérieur du vaisseau ennemi ! ... 
Le nouveau programme de 
Psygnosis n'est pas sans rappeler 
Je superbe Barbarian, ce qui est 
loin d'être une mauvaise réfé­
rence. On passe de l'« Heroic Fan­
tasy »à la science-fiction, avec ce 
nouveau logiciel qui, bien qu'il 
présente de nombreux points 
communs avec le précédent, ne 
manque pas pour autant de qua­
lités. Vous tenez Je rôle du dernier 
Obliterator : guerriers d'élite entrai­
nés dès l'enfance pour devenir de 
parfaites machines à tuer adaptées 
aux missions les plus désespérées. 
Vous êtes convoqué par les 
Anciens car la situation est grave : 
après des siècles d'expansion, la 
fédération terrienne a fini par ren­
contrer d 'anciennes civilisations, 
technologiquement plus avan­
cées.Celles-ci se sont liguées con­
tre la fédération , mettant leurs fan-
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tastiques pouvoirs en commun 
pour construire un immense vais­
seau, quasiment indestructible, 
qui maintenant se rapproche de la 
Terre. La flo tte terrienne s'est lan­
cée à sa rencontre, mais elle a été 
totalement annihilée. Il ne reste 
plus qu'une solution pour éviter le 
désastre : utiliser un transmetteur 
de matière pour envoyer l'oblité­
rateur à l'intérieur du vaisseau. 
Votre ·mission consiste à décon­
necter les moteurs et à désactiver 
les écrans protecteurs, ainsi que le 
système d'armement, afin que les 
derniers vaisseaux terriens puis­
sent le détruire. Et comme si cela 
ne suffisait pas, vous devez rame­
ner sur Terre les banques de don­
nées du navire ennemi. 
le jeu s'ouvre sur une superbe 
séquence animée qui montre 
l'obliterator de face avec de super-

bes graphismes et une animation 
qui n'est pas de reste . Cela s'ac· 
compagne d'un excellent thème 
musical. Ensuite, on entre dans le 
feu de l'action et l'exploration de 
l'énorme vaisseau ennemi com­
mence. Comme dans Barbarian, 
la scène est vue de côté et votre 
personnage se contrôle en acti­
vant les icônes situées en bas de 
l'écran. Graphismes et animation 
sont très convaincants et, dès les 

Un parcours dangerewc. 

premières images, on · se laisse 
prendre au jeu . 
L'obliterator court dans les cou­
loirs et emprunte, quand il le 
désire, des ascenseurs et des pas­
sages qui conduisent encore à 
d'autres couloirs. C'est un gigan­
tesque labyrinthe qu'il faut explo­
rer e t on a , parfois, bien du mal 
à s'y retrouver. D'autant plus que 
chaque nouvelle partie corn· 

mence dans une salle différente. 
A moins que vous n'ayez un sens 
de l'orientation très développé, il 
est utile de dresser un plan des 
lieux. Alors que dans Barbarian, 
il n 'y avait qu'un seul chemin pos­
sible, ici les possibilités sont 
innombrables et aucune ne doit 
êlre négligée. Heureusement, cela 
s'accompagne d'une autre nou­
veauté : vous avez la possibilité de 

sauvegarder la partie. Mais atten­
tion, vous n'accédez à cette option 
que lorsque vous découvrez l'un 
des objets que vous recherchez. 
Une seule position peut être mise 
en mémoire et une nouvelle sau­
vegarde efface la précédente. 
Au long de votre progression vous 
rencontrez des extra-terrestres et 
des robots de toutes sortes. En 
début de mission , vous ne dispo· 
sez que d'un pistolet, lent et peu 
efficace, ainsi que d'un nombre 
limité de munitions. Mais ensuite, 
vous pouvez ramasser d'autres 
armements plus puissants qui vont 
jusqu'au bazooka, capable de tout 
détruire, ainsi que des munitions 
correspondant à ces différents 
types d 'armes. Et puis, vous tirez 
en l'air grâce à une méthode sim· 
pie et efficace. Vous disposez éga· 
lement d'un écran protecteur qui 
s'affaiblit chaque fois que vous 
êtes touché. S 'il disparaît, c'est la 
fin , mais vous avez la possibilité de 
le recharger si vous parvenez à 
découvrir l'un des rares régénéra· 
teurs d'écrans qui se trouvent à 
certains endroits du vaisseau. 
Obliterator est un excellent pro­
gramme qui séduit par la beauté 
des décors. Le roulé-boulé, fort 
utile pour passer sous les projec· 
tiles, est particulièrement réussi. 
Quant à la bande sonore, qui uti· 



lise bien les possibilités de l'Amigo, 
elle se compose d'un thème musi· 
cal qui contribue beaucoup à 
l'ambiance. Mais, si vous préférez, 
vous avez la possibilité de la cou­
per pour conserver uniquement 
les effets sonores, sobres et effica­
ces. C'est un logiciel très soigné, 
typique de la qualité Psygnosis, 
qui vous tiendra longtemps en ha­
leine. (Disquette Psygnosis pour 
Amiga) . 

Alain Huyghues-Lacour 

1'ype arcade-aventure 
- ---- 16 

Intérêt ---------
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
La version ST d'Obliterator ne 
manque pas non plus de qualités. 

L'action est tout aussi prenante, et 
pour cau~e ... c'est exactement la 
même. On notera trois différences 
au niveau de la réalisation : l'ani­
mation est plus rapide sur ST, ce 
qui est appréciable. En revanche, 
l'Amigo l'emporte sur le plan 
musical, la bande sonore est la 
même mais la qualité du son 
bénéficie des plus grandes possi­
biUtés de la machine en ce 
domaine. 
Et surtout, les couleurs belles et 
éclatantes sur Amiga sont ter­
nes sur ST, presque exclusive­
ment à base de rouge et de gris. 

A.H.-L. 
Type _____ arcade-aventure 
Intérêt 16 
Animation _____ **,*** 
Graphisme * * * * 
Bruitage ________ *** 
Prix C 

- --ATARIST- --

The Art of Chess 
De très bonnes possibilités d'affichage 30 et de 

très nombreuses options pour ce logiciel d'échecs 
dont la force le limite aux joueurs débutants ou 
moyens, les autres risqueraient d'être déçus ... 

Les logiciels d'échecs ne sont pas 
légion sur Amiga (en fait, à ma 
connaissance, seul Chessmaster 
2 000 est distribué en France). 
Aussi c'est avec un intérêt tout 
particulier que nous avons testé ce 
nouveau venu. L'échiquier est 
représenté en 3 D uniquement. 
La perspective adoptée est un peu 
trop fuyante (les pièces en colon· 
nes sont difficiles à discerner) , 
mais on peut y remédier de plu-

Vue de trois.quarts. 

sieurs manières : soit en optant 
pour une vue de trois-quarts ou 
de profil, soit- mieux encore - en 
choisissant de positionner vous -
.même l'échiquier. Vous pouvez 
ainsi le faire tourner dans le plan 
horizontal et/ ou vertical et obtenir 
ainsi l'angle de vue qui vous con­
vient. Il existe même une option 
« Mountains » qui le transforme en 
terrain accidenté, mais j'avoue ne 

pas en avoir saisi l'utilité, d'autant 
que les notices (française et 
anglaise) n'en parlent pas. 
Les pièces sont très bien dessi­
nées. li est d'ailleurs possible d'en 
créer d'autres avec Deluxe Point. 
Trois jeux de couleurs sont pro· 
posés pour les pièces et léchiquier 
et un quatrième vous permet de 
faire librement votre choix. Ce • 
logiciel pratique bien évidemment 
toutes les règles internationales et 

Pièces au graphisme net. 

vous offre en sus un certain nom­
bre de facilités. Vous pouvez jouer 
avec les Blancs ou les Noirs (avec 
rotation automatique de l'échi­
quier), contre le programme, un 
partenaire humain (le programme 
se contentant alors de vérifier la 
validité des coups) , ou observer 
l'ordinateur jouant contre lui­
même. Plusieurs facilités sont pro­
posées aux débutants : visualisa-

Trois jeux de couleurs sonl proposés pour les pièces et /'échiquier. 
tion des coups légaux, des pièces égal• où le programme calquerait 
attaquant ou défendant une case. son temps de réflexion sur le 
En revanche on regrettera l'ab- vôtre. 
sence d'un vrai mode « profes· La bibliothèque d'ouvertures est 
seur ». A défaut, il e!?t possible moyenne. Elle contient des lignes 
d'utiliser l'affichage de la réflexion variées mais sur une profondeur 
du programme qui révèle la meil- trop restreinte. De plus, les inver-
leure ligne trouvée pour les deux sions de coups en ouvertures ne 
camps. Le retour arrière s'effectue sont pas détectées. En J!lilieu de 
très simplement en cliquant sur partie, le programme est capable 
une flèche , et celà jusqu'au début de bonnes combinaisons mais son 
de la partie. En conjonction avec sens stratégique est défaillant. Il se 
ce retour, le programme permet laisse facilement doubler, voire !ri-
de rejouer les coups repris soit de pler ses pions. Après avoir roqué, 
la même manière (pour l'analyse il n'hésite pas à échanger deux des 
d 'une partie par exemple), soit dif. pions de protection du roque con-
féremment (pour corriger une tre un cavalier, ce qui le place 
erreur) . Il manque une option per- alors dans une position plus 
mettant de revenir directement au qu'inconfortable. Il pourrait enco-
début de la partie pour l'analyser. regagner s'il savait mener ses fina-
On dispose encore de deux pen- les, mais c'est justement dans cette 
dules pour l'affichage des temps phase que le programme s'effon-
totaux, de l'inscription des coor- dre. Il y commet des erreurs mo-
données, d'une synthèse vocale numentales et ne semble connaî-
(pas très distincte et en anglais) qui tre ni la règle du carré, ni celle de 
annonce des commentaires ou l'opposition. De plus, son roi 
uniquement les déplacements et adopte une attitude frileuse de 
d'une évaluation des positions protection au lieu de couvrir les 
simplifiée sous forme d'une barre pions pouvant aller à promotion . 
bicolore. J 'ai a insi pu gagner une finale où 
A ce propos, signalons une petite le programme disposait de pions 
erreur. L'importance de votre avancés et d 'un fou supplémen-
couleur dans la barre n'est pas taire! Les parties sont sauvegar-
proportionnelle à votre avantage, dées, au choix, sur imprimante ou 
comme on pourrait s'y attendre, sur disquette et trente parties de 
c'est l'inverse qui se produit. Le maîtres sont offertes. Ce logiciel 
programme offre un choix correct offre d'excellentes possibilités 
de niveaux : tournois classiques d'affichage et des options intéres­
(5), mode facile, difficile, très dif- sanies mais sa force le limite aux 
ficile ou encore mode program- joueurs débutants ou moyens. 
mable où vous sélectionnez le (Disquette Titus pour Atari ST.) 
temps moyen de réflexion par Jacques Harbonn 
coup (de 10 s. à 5 mn) et le fac-

Type échecs leur d'agressivité. Les problémis· lntérê-t -------- 14 
tes disposent d'une option « temps 
infini» mais pas de mode « réso­
lution de mat» ni d 'un vrai mode 
"Blitz» ou d'un mode «temps 

Animation ______ **** 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 30 ~ 
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~--AM/GA 

The Graphies 
Studio 

Simp 'utilisation sur~~mt 
alliée à une puissa enale assurent 

à cet excellent logiciel d'aide à la creation 
graphique un avenir prometteur ! Un reproche 

cependant: la documentation en anglais . 
Ce nouveau logiciel d'aide à la 
création graphique sur Amiga est 
d'une simplicité d'utilisation sur­
prenante et révèle ses plus puis­
santes potentialités à qui accepte 
d'en lire la documentation, claire 
et concise (mais en anglais). Le 
programme travaille en basse (320 
x 200 en 32 couleurs) et moyenne 
(640 x 200 en 16 couleurs) réso­
lutions, mais un bug empêche le 
retour de la moyenne à la basse 
résolution, tout au moins avec un 
Amiga 500 (problème de place 
mémoire?). Du fait de la non­
utilisation du mode entrelacé, il 
n'existe aucun problème de scin­
tillement. L'écran de travail est 
encadré de deux barres de 
menus, faits d'îcones déroulants 
dont la fonction est rappelée dans 
le coin supérieur droit. 
L'aspect de l'ensemble ressemble 
à s'y méprendre à Paintwork sur 
Atari ST. La barre supérieure gère 
l'ensemble des fonctions évoluées, 
tandis que l'inférieure est dévolue 
aux choix de la grosseur _et de la 
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couleur des tracés. Ces menus 
disparaissent par simple cliquage 
sur le bouton droit de la souris 
pour permettre un travail plein 
écran, celui-ci ne constituant que 
la moitié de l'image totale. Tou­
tefois sur un Amiga 500 sans 
extension mémoire, l'image est 
limitée à un seul écran. Si vous 
préférez garder les menus, les 
ascenseurs vous permettront de 
déplacer verticalement la zone de 
travail. Une autre image de travail 
limitée, elle, à un seul écran (clip 
screen) est encore accessible par 
simple cliquage. Le tracé à main 
levée peut se faire avec un crayon 
de sept formes et de cinq épais­
seurs différentes. De plus, on peut 
opter pour un tracé discontinu ou 
de type c spray ,. (cinq densités). 
Bien entendu, de nombreuses for­
mes pré-définies sont proposées : 
lignes (simples, connectées, radia­
les, ou limitées aux horizontales et 
verticales ; rectangles, cercles et 
ellipses, creux, pleins, concentri­
ques ; polygones pleins. L'option 

" répétition » vous permet de 
répéter à l'infini la même figure 
sans avoir à la reconstituer à cha­
que fois. Le remplissage des figu­
res fermées s'effectue dans l'une 
des couleurs de la palette ou sui­
vant l'un des nombreux ·motifs 
proposés. Ce remplissage peut se 

Deux barres de menus d éroulants 

faire de manière classique com­
plète ou sous forme de barres 
horizontales ou verticales d'épais­
seur variable. 
La palette est modifiable à loisir en 
choisissant ses couleurs parmi les 
4 096 dont dispose l'Amiga. Ceci 
se fait en réglant pour chaque 
couleur l'intensité du rouge, vert 
et bleu. 
Certaines facilités sont offertes : 
permutation de couleurs sur · 
l'image ou la palette, création de 
dégradés entre deux couleurs 
sélectionnées sur la palette uni­
quement. Les six motifs proposés 
dans la barre de menus inférieure 
peuvent être permutés avec l'un 
des dix-huit autres disponibles. De 
plus, on peut créer ou modifier le 
sien propre point par point ou 
même aller directement récupérer 
une portion de l'image pour en 
faire un motif. L'adoption de la 
grille facilite le tracé des dessins 
géométriques précis, aidée en cela 

par l'affichage éventuel des coor­
données. 
Huit fontes de caractères sont pré­
sentes pour le texte et celui-ci peut 
même servir dé brosse. Pour affi­
ner votre dessin vous disposei 
d 'un zoom de grossissement varia­
ble (deux à huit fois) . Les possibi­
lités de correction sont étendues : 
annulation de la dernière opéra-

· tion, effacement partiel par 
gomme de taille réglable et effa­
cement complet de l'image. Mais 
ce logiciel se distingue surtout par 
ses fonctions les plus évoluées. 
Des tracés multicolores s'obtien" 
nent facilement par l'une des 
options « Rotate Colors • et « Ran· 
dom Colors •. La première fait 

Aucun problèm e de scintillement 

changer la couleur du trait tout au 
long du tracé en suivant de 
manière cyclique la palette, tan· 
dis que la seconde agit de façon 
identique mais en sélectionnan1 
les couleurs au hasard. 
Grâce à « Shadow '" des ombres 
agrémenteront automatiquement 
vos dessins. Celles-ci sont para· 
métrables, tant en couleur, qu'en 
taille ou en direction. La création 
d'images symétriques est facilitée 
par l'option « Mirror • qui agit 
selon l'un des cinq types de symé· 
trie pré-définies et à partir d 'une 



origine définissable. Ces options 
peuvent être . combinées pour 
obtenir des effets encore plus 
spectaculaires. 
Le mode couper-coller est parti-

. culièrement puissant. Il permet de 
copier ou de couper une zone (de 
taille variable) de l'image, et de la 
reporter simplement, ou en ajou­
tant une ombre, en faire un mas­
que (seules sont conservées alors 
les zones de couleurs correspon­
dant aux couleurs courantes de 
fond et de tracé) , ou encore la ren­
dre transparente (les zones de cou­
leur de fond courant laissent appa­
raître le dessin sous-jacent). De 
manière similaire, on peut faire 
pivoter une zone de l'image 
(autour du centre ou d'un axe de 

symétrie horizontal et/ ou vertical) , 
la réduiré ou l'agrandir à la taille 
voulue. Le cyclage des couleurs 
est aussi très complet. On peut, en 
effet, cycler sur plusieurs palettes 
différentes et régler le temps d'affi­
chage de chaque couleur. Un pro­
gramme complémentaire fourni 
sur la disquette autorise la création 
facile de diaporamas de qualité. 
Un excellent logiciel où la facilité 
d'utilisation n'a pas pris la place de 
la puissance. (DisqJette Accolade 
pour Amiga.) Jacques Harbonn 

Type _ ______ __ création 

~~~t 18 
Animation _______ _ 
Graphisme __ _ ****** Bruitage _____ ___ _ 

Prix D 

Return 
toGenesis 

Dans la lignée de Goldrunner et Karaté Kid II 
un jeu diabolique et épuisant qui requiert 

des nerfs solides et des réflexes à toute épreuve ! 

L'arrivée d'un nouveau pro­
gramme de Steve Bak esttoujours 
un événement. En effet, celui-ci 

· est considéré par beaucoup 
comme le meilleur programmeur 
sur 68000. Entre autres merveil­
les nous lui devons Goldrunner et 
Karaté Kid li. A l'époque de sa 
sortie,' Goldrunner avait fait sen­
sation par ses qualités graphiques 

dignes de l'arcade mais surtout par 
la vitesse incroyable du scrolling 
vertical, ce que de nombreux spé­
cialistes jugeaient impossible. Les 
détracteurs du ST de répondre : 
bon d'accord, mais il est impossi­
ble d'obtenir le même résultat avec 
un scrolling horizontal. Les événe­
ments semblaient leur donner rai­
son Cdr les shoot them up horizon-

taux sont aussi rares que lents sur 
cette machine. C'était compter 
sans le maître qui relève le défi 
avec Return to Genesis et gagne 
le pari avec un scrolling époustou­
flant qui fera date . 
Dans un lointain futur , la Terre a 
conquis l'espace et fondé des co­
lonies dans de lointaines galaxies. 
Mille ans plus tard c'est la pre­
mière rencontre avec une race 
extra-terrestre : des mécanoïdes 
qui s'emparent de douze colonies 
terriennes et font prisonniers leurs 
habitants. Des savants ont ét~ cap- ' 
turés avant d'être contraints de 
mettre leurs connaissances au ser­
vice des envahisseurs et de créer, 
pour eux, de nouvelles armes. La 
Terre décide donc d'envoyer leur 
meilleur pilote (c'est vous!) libé­
rer ces scientifiques avant qu'il ne 
soit trop tard. 
Vous survolez une planète cou­
verte de structures sous lesquelles 
vous passez, mais lorsque votre 
vaisseau heurte un obstacle, il 
rebondit de manière ttès specta­
culaire. De temps à autre, vous 
découvrez des savants que vous 
récupérez, mais surtout prenez 
garde aux aliens. Ceu)(-ci surgis-

sent devant et derrière vous. Fai­
tes attention, ils sont intelligents. 
En effet, ils ne se déplacent pas 
selon un mouvement pré­
programmé, comme cela est sou­
vent le cas, mais ils vous poursui­
vent vraiment. Et comme ils sont 
aussi rapides qu'agressifs, il faut 
s'accrocher. Heureusement, votre 
vaisseau réagit très bien . Vous 
foncez droit devant vous quand 
un ennemi surgit dans votre sil­
lage. Une pression sur le joystick, 
tout s'arrête et vous faites un 
demi-tour sur vous-même avant 
de repartir à une allure folle dans 
l'autre sens. Le scrolling change 
de direction très vite, tandis que 
les décors défilent toujours sans 
aucun à-coup. Au niveau du pilo­
tage, cela pose quelques problè­
mes lors des premières parties. 
Tout va très vite et il faut réagir 
instantanément à la moindre atta­
que. Comme dans Goldrunner, le 
décor ne défile pas à une vitesse 

Vous oollà dans le feu de /'ac t ion 

Ce n'est pas le moment de réfléchir / 

constante car il vous est possible 
d'accélérer ou de ralentir. Tout 
d'abord on a tendance à foncer et 
cela tourne mal. Ensuite, on 
essaye ae voler à une a llure 
modérée. Cela permet un meil­
leur contrôle de la situation mais 
il y a un gros inconvénient : les 
vaisseaux ennemis foncent sur 
vous à pleine vitesse et ça finit 
également très mal. Alors il ne 
reste qu'à foncer en essayant de 
réagir très vite. Ce n'est pas le 
moment de réfléchir : fonctionnez 
sur les nerfs! Et pour compliquer. 
vous ne pouvez pas tirer sans 
cesse car vous risquez d'atteindre 
les hommes que vous êtes venu 
sauver. Lorsque vous les avez 
récupérés, vous passez à la pla­
nète suivante. 
Return to Genesis est un bon 
shoot them up dont Je point fort 
repose sur la qualité de la réalisa­
tion. Un scrolling horizontal, aussi 
fluide que rapide, sans égal sur 
cette machine, et de plus, en 
parallaxe, avec deux plans qÛi se 
déplacent à des vitesses différen­
tes. C'est du beau trava il ! Tout 
cela s'accompagne d'un bon 
thème musical additionné de voix 
digitalisées, ce qui est la marque 
de Steve Bak. Si vous aimez Go/­
drunner, ce programme devrait 
vous plaire. Mais attention, c'est 
un jeu diabolique et épuisant. Ne 
l'achetez que si vous avez des 
nerfs solides et des réflexes à toute 
épreuve. (Disquette Firebird pour 
Atarl ST.)Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ____ shoot them up 
~M~t 16 
Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C ~ 
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Sur Amlga, la bande sonore est une pure merveille. 

- --,,c--- AMIGA- ____...---

Greaf Giana 
Sisters 

Bienve 
Premier 

Giana, petite sœur de Mario B 

la qualité de la 
Ces derniers temps les fans de 
l'Amiga ont le sourire. En effet, la 
faiblesse de la ludothèque de cet 
ordinateur n'est plus qu'un mau­
vais souvenir. En ce qui concerne 
les jeux d'arcade, le mérite en 
revient pour beaucoup aux firmes 
allemandes qui, depuis le succès 
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de ce genre 

de la machine dans ce pays, nous 
livrent des petites merveilles. Leur 
politique consiste à réaliser des 
programmes qui s'inspirent des 
grands succès des salles d'arcade. 
Bien que cette démarche dénote 
un certain manque d 'originalité, 
on reste admiratif devant le résul-

.... 

tat : une réalisation irréprochable 
au service de jeux passionnants. 
Après Gorrison, Thunder Boy et 
Emerald Mine, voici Great Gia na 
Sisters , un superbe logiciel dans la 
lignée de Super Mario Bros, bien 
connu des habitués des salles 
d'arcade. Ce jeu n'a jamajs fait 
l'objet d 'une adaptation sur micro 
et seuls les possesseurs d'une con­
sole Nintendo pouvaient en con· 
naître les joies. 
Après une superbe page de pré­
sentation qui s'accompagne d'un 
thème musical percutant, le jeu 
commence. Vous tenez le rôle de 
l'une des sœurs Giana et vous 
partez à la découverte de nom­
breux mondes remplis de trésors 
et de dangers. La petite Giana 
court et saute dans de jolis décors 
très proches de ceux du jeu origi· 
nel. Divers animaux tentent d'en­
traver sa progression et il faut les 
éviter ou sauter dessus pour les 
détruire. 
Des briques sont suspendues en 
l'air, Giana doit sauter pour les 
heurter de la tête afin de récupé­
rer les bonus qu'elles contiennent. 
Cela est très important, car lors­
que vous en avez une centaine 
vous obtenez une vie supplémen­
taire. Une brique laisse apparaître 
une boule , lorsque Giana s'en 
empare, son corps est parcouru 
par une décharge d 'énergie, très 
spectaculaire, et ses cheveux se 
dressent sur sa tête. Elle possède 
alors le pouvoir de détruire des 
pierres d'un seul coup de tête, ce 
qui se révèle très utile par la suite . 
Au cours de votre progression, ce 
sont des armes de plus en plus 
puissantes que vous pouvez vous 
procurer de cette manière. Celles-

ci vous permettront de vous dé­
barrasser des gêneurs sans pren­
dre trop de risques. 
L'une des particularités qui font le 
charme de ce programme c'est 
qu'il y a de nombreuses choses 
cachées que vous ne découvrirez 
que bien plus tard. Vous rencon­
trerez, par exemple, des salles de 
bonus, remplîes de diamants et 
parfois, lorsqu'il vous arrive de 
sauter en l'air à un endroit où il n'y 

a que du vide, une pierre appa 
raît et vous êtes téléporté quel­
ques niveaux plus loin. Ces télé 
porteurs invisibles sont assez 
nombreux mais encore faut-il les 
découvrir , car aucun indice ne 
vous met sur la piste . Seul le 
hasard ou une exploration sys­
tématique permet de les décou­
vrir. Cela donne beaucoup de 
richesse à ce jeu, même après de 
nombreuses parties, il y a tou­
jours de nouvelles surprises qui 
vous attendent. 
Ce programme passionnant est 
servi par une réalisation de grande 
qualité. 
Les graphismes sont agréables et 
colorés et l'animation excellente. 
Le scrolling est fluide et surtout 
votre personnage répond merveil­
leusement bien à la moindre com­
mande. Pendant un saut, par 
exemple, vous le contrôlez avec 
une grande précision et c'est un 
jeu d'enfant de le faire retomber 
à l'endroit exact que vous avez 
choisi. Et puis, la bande sonore est 
une pure merveille : il y a un 
thème musical très entraînant et 
quelques niveaux plus loin, juste 
au moment où l'on risquerait de 
s'en lasser, arrive un autre thème 
encore plus rythmé. 

La grande classe! De plus, des 
effets sonores sont très soignés et 
s'intègrent parfaitement à la musi· 
que de fond. C 'est, indiscutable· 
ment, l'une des meilleures bandes 
sonores recentrées sur un logiciel 
à ce jour. 
Great Giana Sisters est un jeu pas· 
sionnant qui ne peut laisser aucun 
joueur indifférent. C'est le premier 
programme de ce type sur micro 
et cela en fait un achat indispen· 



sable pour tous les amateurs du 
genre. (Disquette Rainbow Arts 
pour Amiga.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -------- action 
fntérêL 17 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

Version Commodore 64 
Ce programme a été en réalité 
créé pour Amiga et C 64. Les pos­
sesseurs de ce dernier ne s'en 
plaindront pas car cette version est 

aussi soignée que la précédente. 
Les graphismes sont superbes et 
l'animation tout aussi réussie. On 
retrouve également les mêmes 
thèmes musicaux mais, bien sûr, 
sans la richesse de son, car les 
deux machines n'ont pas les 
mêmes possibilités. Un grand jeu 
d'action. (Disquette Rainbow Arts 
pour C 64.) A.H-L 

Type ------- - action 
Jntér~t 17 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

·o simple pour uns em up 
où vous incarn s ormable en Jet 

prêt à tirer sur tout ce qui bouge. Attention 
aux créatures hostiles qui pompent votre énergie! 

Thexder est en fait une adaptation 
par Sierra-on-Une d'un best-seller 
japonais (qui existait sur MSX 2} 
qui se veut avant tout un jeu 

Golans et Bajlns sur GS. 

d'action et ne s'embarrasse donc 
pas d'un scénario élaboré. li s'agit, 
en effet, de parvenir, à travers un 
labyrinthe, jusqu'à l'ordinateur 
central, qui génère des créatures 

. agressives, afin de le détruire. Son 
intérêt ne réside donc pas dans 
son scénario mais dans la qualité 
de sa réalisation. 
la page de présentation accueille 
le joueur avec la Sonate au clair 
de Lune de Beethoven: les quinze 

voix du co-processeur sonore res­
tituent le son avec une qualité 
exceptionnelle. Le jeu débute 
directement dans le premier 
niveau du labyrinthe qui en com­
prend seize. Il est possible de 
manœuvrer le robot avec le joys­
tlck ou bien au clavier. Chaque 
niveau est composé d'une multi­
tude de pièces et de caves. Cer­
taines sont des cul-de-sac alors 
que d'autres conduisent au pas­
sage qui permettra de franchir le 
niveau. Ainsi la taille des lieux à 
explorer à chaque niveau, afin de 
trouver la sortie, est très impor-

Votre Jet est menacé! 

tante. On ne peut revenir à un 
niveau antérieur car une barrière 
infranchissable se met en place 
dès que l'on pénètre dans un nou­
veau niveau . 
Il faut traverser chaque niveau le 
plus rapidement possible car les 
différentes pièces sont peuplées 
de créatures plus hostiles les unes 
que les autres qui, se collant à 
vous, « aspirent» votre énergie. 
Le robot que vous devez manœu-

L'adaptation sur Amiga n 'exploite pas les capacités de la machine ... 

Très gronde qualité de la réalisation sur l'Apple fl GS. 

vrer doit ainsi lutter ou éviter des 
ennemis aussi différents que les 
T ribars, trois barres de métal tour­
nant indépendamment les unes 
des autres autour d'un même axe, 
les Missiles, les Centibeets, arai­
gnées-robots, ou encore les Wall 
Eyes, yeux incrustés au centre 
d'un cadre. 
La qualité du jeu vient en partie 
de la beauté des décors et des 
créatures. En effet, l'Apple Il GS 
n'est pas limité à 256 couleurs 
et peut donc choisir, parmi ses 
4 096 nuances possibles, celles qui 
s'harmoniseront Je mieux entre 
elles, évitant ainsi d'avoir recours 
à des couleurs plus contrastées, 
plus «criardes». 
D'autre part, Thexder bénéficie 
d'une animation parfaite. Ainsi les 
monstres ne sont pas de simples 
objets qui se contentent de se 
déplacer vers le robot, sans varier. 

Chacun d'entre eux possède sa 
propre animation ; les boules tour­
nent sur elles-mêmes avec un 
remarquable effet de 3-D, ou bien 
encore les Blademill, quatre lames 
fixées sur une sphère, donnent 
vraiment l'impression de faucher 
tout sur leur passage. Vous pou­
vez vous transformer en avion-jet 
ou en un robot plus classique, du 
genre de « Goldorak » . Lorsque 
vous êtes en position Jet, c'est-à­
dire que vos déplacements sont 
plus rapides, le contact avec une 
paroi suffit à vous retransformer 
en robot, vous obligeant à courir 
sur le sol jusqu'à ce que vous déci­
diez de changer à nouveau de 
forme. 
Le passage entre chaque salle d'un 
même niveau ne s'effectue pas par 
écrans successifs mais par un scrol­
ling remarquablement fluide, qui se 
déroule au pixel près. ~ 
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Votre robot lutte contre ses enne· 
mis à l'aide d'un rayon laser. Mais 
ses tirs successifs diminuent votre 
niveau d'énergie et la stratégie la 
plus efficace consiste souvent à 
passer le plus rapidement possible 
plutôt qu'à «nettoyer• les lieux. 
Un champ de protection dont le 
contact détruit les créatures est à 
votre disposition mais il con­
somme également de l'énergie 
tout comme le contact avec des 
zones spéciales (laves en fusion , 
stalactites ... ). La documentation 
claire, en anglais malheureuse· 
ment, fournit quelques précieux 
trucs ainsi que le p lan des 
niveaux. La destruction de cliver· 
ses créatures permet d'augmenter 
votre capital d'énergie. Certaines 
d'entre elles qui vous apportent de 
l'énergie, sont cachées à l'intérieur 
des murs constituant pièces, cou­
loirs et passages. Il vous faut les 
découvrir afin d 'en profiter! 
Ce jeu est donc un must pour les 
amateurs de « shoot-them up • en 
particulier par la qualité de son 
environnement sonore et ses 
capacités graphiques. Cependant 
quelques points noirs viennent ter· 
nir ce tableau : tout d'abord Thex­
der est difficile, trop difficile et 
dépasser les premiers niveaux 
demande beaucoup <l'entraine-

ment. Enfin, on peut regretter 
que, à part certains décors origi­
naux (cavernes, portes élaborées 
à franchir ... ), les niveaux se res­
semblent beaucoup. Thexder est 
un des premiers logiciels qui 
offrent à l'App/e Il GS ses lettres 
de noblesse. li donne la preuve 
qu'il existe autant de différences 
entre la qualité d'un jeu sur 
Apple II GS 16 bits et un jeu sur 
Apple Ilelc qu'entre un Cray Il et 
un ZX 80 ! (Disquette Sierra-on­
Line pour App/e Il GS.) 

François Hermellin 

Type ----- --­
Intérêt ---------
Animation _____ * * * * * 
Graphisme * * * * 
Bruitage _ ____ _ 
Prix _______ _ _ _ 

Version Amiga 
La déception est grande au char­
gement du jeu ; les graphismes et 
bruitages n 'exploitent pas les 
capacités de l'Amiga. Toutefois, 
l'intérêt du jeu reste intact. De pro­
fonds regrets. D.B. 

Type - - - - --- - - ­
Intérêt------- - -
Animation _ _ ___ ***** 
Graphisme * * * 
Bruitage * * * 
Prix n.c. 

ATARIST 
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Superski· 
Dépaysez-vous ! Chaussez vos skis 

et affrontez les quatre épreuves de ce soft 
incroyable de réalisme. Bravo Microïds. 

Graphismes fins et colorés. brultoge parfoit sur ST. 

... uitesse Impressionnante sur PC 
oil Il ne manque que les bruitages. 

Une simulation de sports d'hiver 
de plus direz-vous. Oui, mais 
celle-ci atteint un degré de réa­
lisme qui supplante tous les autres 
logiciels du genre. Simulateur de 
ski en 30, Superski comporte 
quatre disciplines classiques : le 
slalom, la descente, le slalom 
géant et le saut à ski. Le pro· 
gramme propose un mode « en­
traînement » ou " compétition » 
pour un à six joueurs: Les trois 
pistes proposées sont de difficulté 
croissante (bleu, rouge et noire) . 
La descente est la discipline la plus 
simple, il faut foncer sur la piste 
(certains professionnels dépassent 
facilement les cent kilomètres à 
l'heure!). Pas de subtilité, pous­
sez le joystick à fond pour accélé­
rer le plus possible sans quitter la 
piste sous peine de pénalité. 

L'option «dérapage» est très utile 
dans les virages serrés. Pour réus­
sir le slalom et le slalom géant. 
vous devez obligatoirement passer 
entre deux portes de la même 
couleur. Les portes verticales sont 
les plus difficiles à négocier (elles 
sont disposées dans le sens de la 
pente) . Le saut à ski requiert un 
contrôle parfait de votre skieur car 
il s'agit de trouver l'inclinaison 
idéale pour faire un saut valable 
et atterrir sans déséquilibre. 
La version ST est une excellente 
réalisation, le réalisme qui se 
dégage des épreuves rend le jeu 
très agréable à pratiquer. Le skieur 
fait • l'œuf »pour opposer le mini· 
mum de résistance à l'air dès 
qu'on accélère et se relève au 
ralentissement. La neige« fume• 
sous ses skis dans les virages e t les 
décollages occasionnés par les 
bosses sont très bien rendus. La 
vitesse du jeu est impressionnante 
et les sorties de piste sont fréquen· 
tes à la moindre inattention. 
En slalom, vous voyez distincte· 
ment les piquets se courber lors 
des passages du skieur. La disci· 
pline la moins convaincante est le 
saut à ski, on ne peut pas juger 
efficacement l'inclinaison du skiew 
qui est vu de dos. En outre , on 
distingue très mal les limites de la 
piste, ce qui empêche le joueur de 
se concentrer totalement sur la 
course. Les graphismes et l'envi· 
ronnement sonore sont d'excel· 
lente qualité. Pour finir, signalons 
également le confort que donne 
l'utilisation du joystick. (Disq. 
Microïds pour Atari ST.) 

Dany Boolauck' 
Type _______ simulation 
lntérét 16 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n .c 

Version PC 
La version PC est non moins 
étonnante, la qualité de la réa li· 
sation présente peu de différences 
par rapport à celle du ST. Il n'y 
a certes pas de bruitage mais la 
piste est mieux délimitée, ce qui 
rend le jeu plus agréable. Graphisj· 
mes et animation sont superbes. 
Ce logiciel mérite le détour et sou 
haitons que Microïds continue d 
nous proposer des jeux comme 
Superski. Pour amateurs du genre 
uniquement. (Disquettes Microïdls 
pour PC.) D.B 

Type simulallo 
lntér~t 1 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * Bruitage ________ _ 
Prix n c. 





TIJB 
Cassettes, cartouches, disquettes : 

la sélection du mois 

· · ··wARHAWK 

Tir à gogo 
Après Thrust et I Ball, Firebird continue de 
.sortir sur S"f; les adaptations c;tes « pudgets » 
les plus célèbres du C 64. Celui-ci est un 
shoot them up à scrolling vertical assez 
classique. Vous survolez des planètes en 
affrontant des escadrilles ennemies et vous 
devez également éviter des nuées d'asté­
roïdes indestructibles. Ce que les graphis­
mes ont gagné en qualité dans cette ver­
sion, l'animation l'a perdu en rapidité. En 
effet, les ·sprites ne· se déplacent pàs à 
l'allure folle de ceux du C 64, ce qui ôte un 
peu de piment à l'action. En revanche, le 
jeu s'accompagne toujours d'un superbe 
thème musical, composé par Rob Hubbard, 
fa star des programmeurs de musique 
anglais, à qui l'on doit les bandes sonores 
de bon nombre des meilleurs logiciels sur 
Commodore 64. . 
C'est un bon shoot them Up qui paraîtra 
peul-être un peu trop faci le aux rois de la 
gachette habitués à triompher de program­
mes comme Nemesis et autres Zynaps, 
mais les autres apprécieront ce bon jeU de 
tir dont les premiers niveaux se traversent 
sans frustration ni dépression nerveuse. 
(Disquette Firebird pour Atarf ST.) A.H.-L. 

Type - --- - --- shoot the m up 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

SAMURAI WARRIOR 

Le Japon médiéval' 
Dans ce programme original, dont l'action 
se situe dans le Japon du xv11• siècle, vous 
tenez le rôle d'Usagi Yojimbo le samuraï. 
Vous devez traverser le pays afin de sau­
ver un ami fait prisonnier par un redouta­
ble seigneur de la guerre. 
Au cours de votre progression, vous choi­
sissez entre différents chemins: certains 
vous conduisent à des auberges dans les­
quelles vous pouvez vous restaurer et 
obtenir de précieux renseignements, tan-
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dis que. d'autres itinéraires vous font tom­
ber dans des embuscades tendues par des 
voleurs ou des ninjas à la solde de votre 
ennemi. 
Cette aventure, servie par de bons grahis· 
mes. est intéressante. Les combats y tien­
nent une place importante ma:is le jeu, 
assez riche. ne se limite pas à cela. L'élé· 
ment le plus important est votre niveau de 
Karma et celui-ci dépend de différents fac· 
leurs : il augmente lorsque vous triomphez 
d'un adversaire mais aussi quand vous don­
nez de l'argent aux serviteurs de Bouddha 
et il diminue si vous attaquez des passants 
inoffensifs ou des animaux. 
Comme dans la société japonaise de cette 
époque, le respect des usages est pré­
dominant, n'oubliez pas de saluer des per­
sonnages d'un rang supérieur au vôtre. Si 
vous ne respectez pas toutes ces règles et 
que votre niveau de Karma tombe à zéro. 
il ne vous restera plus qu 'une possibilité ... 
vous faire Hara Kiri 
L'esprit du Japon médiéval n'a pas souvent 
fait l'objet de Jeux, c'est dommage car ce 
sujet offre pourtant matière à des aventu· 
res passionnantes. Samuraï Warrior allie 

....,, , 
,, ' 

une action prenante à un dépaysement raf· 
fraîchissant. (Disquette F ir~blrd pol:l r 
Commodore 64.) A.H.-L. 

Type - --- - ------ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix .a 

RIMRUNNER ' 

Hyper-actif 
Aux confins de l'espace. une race d'insec· 
toïdes s'est Installée sur plusieurs planètes. 
Ces créatures ont placé des écrans de 
force pour se protéger d'une autre race par­
ticulièrement agressive. Ces boucliers pro· 
tecteurs consomment d'énormes quantités 

d'énergie et doivent être rechargés 
fréquemment. Cette tâche a été confiée 

à une caste de guerriers qui disposent de 
runners, des montures reptiliennes rapi­
des et résistantes. Ces gardiens parcou-

rent donc inlassablement la 
surface de la planète en 

détruisant les intrus et en re· 
chargeant les générateurs d'écrans. 

Nous devons ce bon jeu d'action à 
l'équipe de programmeurs, oe 



f?alace Software, qui avait conçu Barbarian. 
NOUS retrouvons donc ici les graphismes et 
ranimation de qualité qui ont fait le succès 
d.è leur précédent programme. Les décors 

sont beaux et variés et le scrolling fluide. 
L'action est prenante mais difficile. 
Dès les premiers instants de jeu, c'est 
l'enfer: d'étranges créatures vous atta­
quent de toutes parts el l'on est souvent 
pris sous un déluge de météorites. Dur. 
dur ! De plus, il faut sans cesse se dépla· 
cer pour aller réparer les générateurs qui 
clignotent sur le radar situé en bas de 
l'écran. C'est un bon programme d'action 
dont on peut regretter que la difficulté ne 
soit pas plus progressive. 
Si vous n'avez peur de rien, tentez l'aven­
ture. (Disquette Palace Software pour C 64. 
Annoncé également pour Amstrad, A tari ST 
e1 Amiga.) A.H.·L. 

Tvpe ----------- action 
lntéret 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Opération destruction 

tout en affrontant des escadrilles de •1ais· 
seaux agressifs. Bref, cela n'est guère ori­
ginal et l'action se résume à tirer sur tout 
ce qui bouge. 

Si le concept est quelque peu usé, Sidewln· 
der ne manque pas pour autant de qualités. 
En effet, la réalisation. trè·s soignée. est 
séduisante. Les grahismes sont excellents, 
les décors variés, l'animation rapide, le 
scrolling fluide et ta bande sonore efficace. 
Et puis, il y a un plus: le paysage défile ver· 
ticalement mais, si vous déplacez votre vai· 
seau sur le côté, il y a également un serai· · 
ling horizontal, du jamais vu dans 
ce type de programme. 

Voici uri nouveau venu qui s'ajoute à la liste, ••liiiiiiïôl 
déjà longue, des shoot lhem up à scrolling 
vertical sur 16 bits. Comme pour ses pré­
décesseurs, il s'agit de survoler des bases r.!".~..-.-i 

,, ' 

ennemies en causant le plus 
possible de dommages, 

,, t "' \ . 

Sidewinder est un logiciel réussi et sans 
doute l 'un des meilleurs de sa cptégorie sur 
Amiga. Nous te devons à Mastertronic. la 
firme anglaise spécialisée dans le « bud· 
get », et l'excellent rapport qualité/prix en 
fait un achat presque indispensable. 
D'autant plus; qu'il est nettement supérieur 
à bon nombre de ses concurrents, pourtant 
bien plus coûteux. (Disquette Mastertronic 
pour Amiga.) A.H.·L. 

T~ --------shoot them up 
lntérlt 15 
Graphis me * * * * * 
Anlmatio" * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Retour diffiçile 
Après avoir exploré l'espace interplanétaire 
pendant de longues années - à bord du 
Firefly, vous revenez enfin vers la terre. 
Mals vous découvrez alors que ta planète 
a été détruite par une race extra-terrestre 
qui s'est installée dans le système solaire. 
Il ne vous reste plus qu'à venger la race 
humaine en vous attaquant à • 
l'empire mécanisé ----=---~~=-~ 
qu'ils ont 
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créé. Vous consultez la carte qui se pré· 
sente comme une grille dont chaque case 
représente un secteur différent. Il faut péné­
trer dans ces zones. gardées par des robots 
au service des envahisseurs, et détruire les 
quatre centres d'énergie qui se trouvent 
dans chacune d'entre elles. Puis, quand 
toutes les sources d'énergie sont annihi­
lées, vous passez au secteur suivant. 
Ce premier programme de FX. le nouveau 
label d'Océan, nous présente un shoot 
them up asser original. Les graphismes et 
l'animation sont corrects mais l'ensemble 
manque un peu de profondeur. On se laisse 
prendre par le jeu mais on reste quand 
même sur sa faim car l'action est répétitive 

et n'évolue guère en cours de partie C'est 
un programme qui ne manque pas d'inté· 
rêt mais nous regrettons que le concept 
n'ait pas été mieux exploité. (Disquette 
Océan pour C 64) A H.·L 

Twe - --- --- - alwot them up 
lnthfl 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ***** Prix B 

VOYAGE AU CENTRE 
DE LA TERRE 

L'imagination au pouvoir 
Ce programme reprend l'un des romans les 
plus connus de Jules Verne et l'agrémente 
des possibilités qu'offre l'informatique au 
vaste champ de l' imagination. 
Votre but est simple: atteindre le centre de 
notre planète afin de prouver la bonne foi 
de votre collègue Otto Lldenbrock (qui pré­
tend y être arrivé). Vous avez le choix entre 
quatre éminents scientifiques aux caracté­
ristiques très différentes (un vieux savant. 
par exemple, ne court pas très vite!). 
L'originalité du programme réside principa­
lement dans le fait que l'aventure est par­
semée · · es et que toutes ces 

parties arcades utilisent un savoureux 
mélange de décors digitalisés et de sprites 
animés (votre personnage). Parmi les par· 
lies d'actions proposées. on peut noter une 
impressionnante charge de mammouths 
que vous devez éviter. Pour progresser. 
tenez compte des contraintes topographi· 
ques, géologiques et même l:)iologiques 
(manger. dormir .. ) 
Vos actions se font par l'activation des dif· 
férentes icônes présentes à l'écran. Les 
graphismes sont incontestablement réussis 
(les digitalisations sont d'une beauté rare­
ment atteinte sur sn. Les animations. pré 
sentes seulement tors des phases d'arca· 
des. sont convaincantes. Les bruitages d1g1 
tallsés. eux aussi, n'ont rien d'exceptionnel 
Ces innovations r1e dôivent,cependant pas 
cacher que ce programme souffre de cer 
lames insuffisances. On peut citer. par 
exemple. le mode de chargement qui 
nécessite d'incessantes rotations entre les 
deux disquettes-support. Même chargé 



o.:;..:.:;..,....-'-------- aventure u;._.,.........._ _ _ _______ Jf 

------- ***** 
~PJJ...,..:.--------· * * * 
p.~--------**.* 

:.---...-----------c 

Danger pour la Terre 
Uo gigantesque astéroïde attifielel, puis· 
samment armé, se dirige inexorablement 
vers la Terre. Son but : détruire totalement 
notre planète. C'est compter sans votre pro· 
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videntielle présence. Vous devez, en effet, 
aux commandes d'un vaisseau ultra­
moderne (une fois de plus), affronter les 
multiples défenses de Black Shadow (c'est 

le nom de l'astérdlde). Un 

nombre impresSionnant de pro}ectiles 
et d'objets volants vous ~ressent sans 
cesse. Il faut constater que rarement tant 
de sprites ont été déplacés simultanément 
dans un jeu. En effet, de toutes parts sur· 
gissent des sphères, des disques en rota· 
tions. des vaisseaux ennemis, etc. 
Le logiciel peut se 1ouer seul ou à deux 
simultanément (chaque joueur dispose d'un 
vaisseau). Détail original : vos tirs peuvent 
endommager votre comparse, Les graphis· 
mes sont fins et agréablement colorés. Les 
animations sont impressionnantes par leur 
nombre. on notera aussi la qualité du scrol­
ling vertical. Les bruitàges utilisent corree· 
tement les papaoités sonores de l'Amiga. 
Un logiciel classique, mais bien réalisé. 
(Disq!Jette ORL pour Amiga.) E.C. 

Type-~--------- action 
Intérêt U 
Graphisme ~ * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
~~ c 

USAS 
Les mondes interdits 

Ce programme souffre à l'évidence de l'iné- • 
vitable comparaison qui vient à l'esprit dès 
l'apparition de la première page écran le 
principe est trop proche de Vampire Ki/Ier 
et ce jeu se révèle moins bien réalisé que 
son illustre devancier. Pourtant. Usas. est 
assez différent et le considérer comme un 
sous-produit serait un peu rapide. La prtn· 
cipale différence réside dans l'existence de 
quatre mondes que l'on choisit au départ. 
Dans chacun, une clef est cachée. Réunies, 
elles permettent de passer dans un cin· 
qulème rnonde et d'y détruire le démon de 
servi'Ce. Gomme dans tou t jeu "Macle 
in Konami », Usas néçessite 

de longues heures avant d'en entrevoir la 
fin. Autre particularité: l'on ne dispose pas 
de plusieurs vies mais de deux personna· 
ges. L'un remplace l'autre en cas de mort 
violente ou de captl.Jre. D'un point de vue 
purement ludique, Usas est parfaitement 
satisfaisant. Mais la réalisation pèche par 
des couleurs ternes, des graphismes moins 
évolués et une animation moins réussie que 
dans Vampire Kilfer. En revanche. l'aspect 
sonore du jeu est plus que satisfaisant 
puisqu'un circuit sec est présent dans la 
cartouche. 
Un logiciel assez plaisant sans amver à la 
hauteur de Vampire Ki/Ier (Cartouche 
Konam1 pour MSX.) M.B. 

Type ----------.--- action 
lntéri t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * Bruitage. _______ _ 
Prix ________ _ 
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Compilation 
Cette compilation propose des thèmes 
variés, mais ayant pour point commun la 
vitesse. l'excitation et l'efficacité. Pour 
exemple, on peut citer Last Mission. où 
vous incarnez une sorte de machine ram­
pante ou volante qui doit procéder à l'exter­
mina~ion de toutes les créatures et objets 
qui genent sa progression. Le programme 
n'est pas très original, mais sa réalisation, 
de bonne qualité (graphismes et animations 
réussis), ne peut que satisfaire les amateurs 
d 'arcades rapides 
Les deux autres logiciels sont eux aussi 
d'un bon intérêt ludique, ams1 dans te cas 
de Flash, vous vous trouvez sur un champ 
de bataille où de nombreux ennemis vous 
agressent. Les graphismes des décors et 
des différentes infrastructures sont réalis­
tes. On peut cependant regretter la trop 
petite tail le de votre soldat. Les scrollings 
ont de multiples directions et donnent cje 
bons résultats. 
Dans Atomic Driver, vous êtes aux c0m· 
mandes d 'un bolide qui doit traverser une 
ville malgré les nombreuses embûches 

-
gênant votre progression 

(voitures ennemies). 

Le jeu est rapide, coloré et dispose d'une 
indéniable originalité. C'est donc là, une 
compilation de bon niveau qui est proposée 
aux amateurs de jeux de réflexes. (Dis­
quette Loriciels pour Amstrad CPC.) E.C. 

Type action 
lntiret 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Pluie de plombs 
Bien qu'elle ait pour t itre « les guerriers», 
cette compilation he propose qu'un seul 
prograrrime directement lié à la guerre : 
T.N.T. où vous tenez te rôle d'un soldat U.S. 
au Viêt-nam. 

Votre tâche consiste 
à traverser des ter-
ritoires hostiles 
afin tl'atteindre 
votre base. On 
peut Jouer à deux 
simultanément. 
Autre logiciel pro­
posé: Prohîbition, où 
vous incarnez un Jus­
ticier chargé d'élimi­
ner les nombreux 
tueurs de la pègr\ 
embusqués 
dans un décor \ 

urbain. Quant àAltair, il vous projette direc..· 
tement dans un décor spatial où, aux corr: 
mandes de votre vaisseau nucléaire, vou 
devez détruire une base de pirates d El_ 
l 'espace. Les graphismes de ces logiciel$! 
sont fins et colorés (excepté Prohibition qt:i 
se contente de quatre couleurs). Les an • 
mations sont correctes. particulièrement e 1 
ce qui concerne les scrollings. Les bruita­
ges sont sobres mais efficaces. (Oisquett'J 
lnfogrames pour ST.) E.C. 

Type ----------- actlo 1 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * ~ 
Brùltage * * * i(_ 
Prix C 

.CONFLIT IN«VIÊT-NAM 
Vingt ans de guerre 

Délaissant pour une fois les simulations qui 
ont fait son succès, Microprose s 'attaque 
ici à un wargame. Mais la qualité et le réa­
lisme sont toujours au rendez-vous. La 
notice. très complète et bien documentée, 
ne fait pas moins de cent dix pages, e1 
anglais hélas. En revanche, un supplément 
de quatre pages reprend heureusement en 
français les principales instructions. Quant 
au jeu. il propose cinq scénarios différents 
qui couvrent une grande partie de cet inte ·­
minable conflit, de la défaite française de 
~iên . Biên Phû i9 en 1952, à l'offen-
s1ve'V1etcong . de Quang Tri en 

,t.::; e-- 1972. Quel que 



soit la période sélectionnée, vous pouvez 
choisir de contrôler les forces de l'Ouest ou 
celles du Vietcong ou jouer à deux. 
Comme c'est l'usage, dans ce type de pro­
gramme, les graphismes sont assez sim­
ples, mais lis sont clairs et colorés et per· 
mettent une bonne visualisation du champ 
de bataille. C'est un wargame assez riche. 
qui intègre de très nombreux paramètres. 
11 ne présente pas un niveau de difficulté 
insurmontable, mais les débutants devront 
quand même s'accrocher. Un programme 
intéressant. (Disquette Microprose pour 
C 64.) A.H ·L 
Type ______ _ ___ wargame 

lntér~t 15 
Graphisme __,____ _ * * * * ,IJ 

Animation * * * * 
Bruitage ___ _ 
Prix ____ _ 

Lors d'une mission en Amérique centrale, 
votre avion s'écrase en pleine jungle, non 
loin du quartier général ennemi Celte adap­
tation pour Atari ST du célèbre jeu d'arcade 
est prévue pour un ou deux joueurs. Armé 
d'une mitraillette, vous affrontez les trou­
pes ennemies ainsi que des tanks et des 
bunkers que vous pouvez faire sauter à 
coups de grenades. 
L'ennemi. toujours très nombreux, vous 
noie sous un déluge de reu 

Ce premier programme d'Elite pour ST 
bénéficie d'une bonne réàlisatior'l : un 
scrolling ver , tical fluide et des 

graphismes agréables. On peut juste regret· 
ter une certaine lenteur de l'animation qui 
nuit un peu à l'action. 
M&lgré ce défaut, les amateurs d '.action se 
laisseront séduire par cette variante de 
Commando. 
Un bon programme qui gagne à être joué 
à deux. (Disquette Elite pour Atari ST.) 

A.H -L. 

Type --- --- - --- - action 
Inté rêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Version Amstrad 
La version pour Amstrad est très proché de 
la précédente et présente les mêmes qua· 
lités. Les grahismes, très réussis, sont net­
tement supérieurs à ceux du C 64 (n° 54 p 
71). En revanche, en ce qui concerne l'ani­
mation. on est bien loin de la rapidité de la 
version de ce dernier. Un bon programme. 
(Disquette Elite pour Amstrad.) A.H.-L. 

T!)pe - ---------­
Intérêt _~-~--------

Graphisme * * * * *----~~l""!.j Animation ____ **** 
Bruitage_:.,!*:-.;*µ*~*~--""-""""=::::-... 
Prix_B 



r. , DEFI AU TAROT 
Convivial 

S'il existe un jeu de cartes dont la convi· 
vialité ne peut-être contestée, c'est bien le 
Tarot. Que de nombreuses heures passées 
à battre les cartes. à discuter des règles 
pas vraiment figées : alors. on peut faire 
appel ou pas? Vous l'avez compris. je suis 
amateur de ce jeu et c'est pourquoi une ver· 
sion micro ne pouvait que me satisfaire. 
D'autant plus que le programme de Coktel 
Vision s'avère fort bien réalisé et technique· 
ment au point. Un reproche: qui me prouve 
que l'ordinateur nê regarde pas mes car­
tes 1 Chuter de 60 points dès le premier 
tour. c'est louche non? Plus sérieusement, 
je regrette que l'on ne puisse faire appel car 
se trouver seul contre trois autres joueurs 
n'est pas toujours facile. D'autre part, il 
arrive trop souvent que les autres passent. 
manque d'audace évitent En ce qui 
concerne la réalisation, ce logiciel s'avère 
fort satisfaisant. Il est sobre mais agréable 
et les commandes sont fort simples. Bref 
Defi Au Tarôt est à recommander aux ama'. 
teurs du genre (Disquette Coktel Vision pour 
TOB et T09.) M.B. 
Type .. ________ jeu de réflexion 
Intérêt 15 
Graphis m e * * * * Animation _ _ _____ _ __ _ 
Bruitage _ _ _________ _ 

Prix B 

BA TTLE VALLEY 

Sauver le monde 1 
La situation est grave. des terroristes se 
sont emparés de deux missiles nucléaires, 
Qui va sauver le monde encore une fois? 
Vous, bien sûr ! Mais le temps est compté, 
vous ne disposez que de trente minutes 
pour détruire les installations ennemies. A 
bord d'un tank vous partez à la recherche 
des camps de terroristes et des silos. Un 
pont endommagé vous barre parfois le che­
min, vous pouvez alors le réparer en utili­
sant un hélicoptère. 
Le paysage défile en un excellent scrolling 
horizontal en parallaxe qui vous permet 
d'aller dans les deux directions. Les gra­
phismes sont de bonne qualité et l'anima­
tion très rapide. L'action est prenante, bien 
qu'un peu répétitive, et on prend du plaisir 
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à anéantir les défenses ennemies. Ce jeu, 
simpile et s<;i,ns p(étentlon, offre un redou­
table challenge aux amateurs de shoot 
them up, (Cassette Rack-it pour C 64.) 

AH.·L. 

Type .----------- action 
Intérêt 13 
Graphisme ***** 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

LES PRIVÉS 
Feutres, cuirs et impers 

Décidément, le temps semble être aux 
compilations de bonne qualité. Il s'agit, 
dans le cas présent, de quelques-uns des 
meilleurs jeux d'aventure policière des deux 
dernières années. Vous devrez, pour résou­
dre les multiples intrigues, disposer de toute 
la sagacité d'un commissaire Maigret. 
Les titres proposés sont La Formule (vous 
chercJ1ez une formule qui seule peut vous 
permettre de retrouver votre taille normale), 
L 'Héritage (sombre histoire autot.1r des biens 
de votre tant~). L 'Affaire Vera CfUZ (en.quête 
sur la mort sl,lspecle d'une jeune femme), 
et. en dernier lieu, L 'Affaire SydnéY, où vous 

devez trouver des 
preuves indiscuta­
bles pour confon-

dre un assassin. Les graphismes de ces 
logiciels sont pour l'essentiel de bonne qua· 
lité et participent activement à l'ambiance 
"calé froid et mégots éteints n. 
Animations et bruitages sont peu présents 
(mais qui s'en plaindrait?). Une compila· 
tion qui s·avère être une excellente initia· 
live (Disquette lnfogrames pour Amstrad 
CPC) E.C. 

Type---------- aventu e 
Intérê t __ J4 

Graphism e * * * * Animation __________ _ 

Brultage ____ -=--- ----- -
p~ 8 

Les envahisseurs 
Dans cette adaptation du jeu d'arcade. 
vous survolez fa planète Orac en affrontant 
les extra-terrestres qui l'ont envahie. Les 
premiers engagements sont difficiles car 
vo!re vaisseau se traîne et votre tir est peu 
puissant. Heureusement, des étoiles appa· 
raissenl lorsque certains ennemis sont 
détruits, ramassez-les ~t vous améliorerez 
ainsi les performanceJ:; de votre vaisseau. 
Le plus urgent est d 'activer à plusieurs 
reprises l'icône qui vous permet d'augmen· 
ter votre vitesse. Cela est vraiment efficace 
et vous fait éviter les tirs ennemis. Ensuite, 



cno1s1ssez les armements que vous aesirez. 
le plus efficace est celui qui vous procur~ 
des missiles qui se dirigent droit sur les 
cibles. Ainsi équipé, vous progressez et 
vous vous laissez griser par une formida· 
ble impression de puissance. 
Slapfight bénéficie d'une bonne réalisation · 
l'animation est rapide et fluide et les décors 
sont très beaux Seuls les effets sonores, 
qui frisent le ridicule. laissent à désirer . 

C'est un jeu très prenant qui offre une 
action rapide et excitante Il y a toutefois 
une ombre au tableau en effet, lofsque 
vous étes touché dans les niveaux supé· 

rieurs, vous perdez vos équipements sup· 
plémentaires. Comme votre vaisseau se 
traîne à nouveau, il est particulièrement dif· 
ficile de survivre aux attaques incessantes 
de l'ennemi et la partie se termine rapide· 
ment Malgré ce grave défaut, Staptight est 
un excellent shoot them up. (Disquette lma· 
gine pour Atari ST.) A.H.·L. 

Type-------- .shoot them up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
AnlmatioD. * * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Version Thomson 
L'adaptation de Fil pour TO $ ne peut, bien 
sûr, prétendre rivaliser avec la précédente 
Sl,lr le plan des graphismes. Mais l'action 
n'en est pas)'Tioins passionnante et offre un 
challenge de taitle qui séduira les nombreux 
amateurs du genre (Disquette Fil pour 
TO 8.) A.H ·l. 
Type ________ shoot them up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Boîte à rythmes 
Boîte à rythmes électroniques pour Atari ST, 
Drum Studio ne se propose pas de rempla· 
cer votre batteu r ... Mais. tout bien consi· 
déré, il s'en faut de peu et, en cas 
d'absence de votre marteleur de cassero­
les, vous pourrez toujours exhiber votre ST 
qui se réjouira d'avance des sons qui sorti· 
ront de ses entrailles et ajouteront entrain 
et vie à vos plus célèbres compositions. 

imple et fort accessj le, 
la création d'un 
rythme s'ef· 
ect\Je en 

cliquant dans une grille dont l'abscisse repré· 
sente le temps et l'ordonnée les sonorités. 

Notez qu'un paramétrage du temps est pas· 
slble. Plus de vingt séquences coexistent 
en mémoire et les arranger entre elles est 
possible par l'intermédiaire de l'option 
"séquenceur'" Facilement exploitable, elle 
se contente de deux indications pour cha· 
que composante du morceau final : le 
numéro de séquence ainsi que le nombre 
d'exécutions de cel le-ci. 
Enfin, outre la gestion des canaux Midi, 
signalons la présence d'un sampleur sim· 
pie mais efficace qui vous permettra d'enri· 

chlr votre bibliothèque de sons. En conclu· 
sion, ST Drum Studio est relativement spar· 
tiate mais s'avère aussi souple qu'utile. On 
est bien loin de la véritable avalanche 
d 'options et de commandes qui rend cer­
tains logiciels inutilisables et c'est heureux ! 
(Disq. Swiss Computer Arts pour Atari ST.) 

Type -------- musique 
Intérêt 14 
Graphisme - -------
Animation _ _______ _ 
Bruitage ----­
Prix 

M.B. ~ 



ROLLING THUNDER 
Agent très spécial 

Il s'agit pour vous (l'as des agents secrets) 
d'investir un complexe d'espions, afin de 
libérer les otages qu'ils détiennent. Vous 
disposez pour votre mission d'armes à feu 
et de munitions en quantité limitée, alors 
que des ennemis masqués surgissent de 
partout. Malheureusement, la version ST 
n'est qu'un pâle reflet de l'original. 
Bien que persiste l'intérêt ludique, l'ergo· 
nom1e du programme.est diminuée par une 
animation saccadée et lente qui c;:isse le 
rythme du jeu et donne à notre personnage 
une ttop grande inertie dans ses mouve· 
ments. Les bruitages sont de qualité médio· 
cre (les coups de feu font un bruit de chasse 
d'eau) Malgré tous ces griefs, ce pro­
gramme amuse. grâce à la variété de ses 
décors et la multiplicité des dangers. (Dis· 
quelle US Gold pour Atari ST) E.C. 

Type --- -'-------- action 
Inté rêt 12 
Graphism e * * * * 
Animation * * * 
Bruitage __ r.I * * * 
Prix C 

·r1JBES 

Version Amiga 
Le.s graphismes de cette version sont idén· 
tiques à ceux proposés sur ST et lès ani· 
mations souffrent, elles aussi, des mêmes 
problèmes (scrolling horizontal souffreteux}. 
Seuls les bruitages donnent de meilleurs 
résultats que ceux de la version ST. (Dis· 
quette US Gold pour Amiga.) E.C. 

Type - ---- ------ action 
Intérêt 12 
Graphisme • · * * * 
Animation * * * 
Brult~e **** 
Prix C 

Pas d'accord 
Effectivement, la réalisation de ce pro­
gramme est bâclée. En revanche, l' intérêt 
de jeu est au rendez-vous et l'action, tout 
aussi passionnante que dans l 'original. 
Contrairement à Eric, je pense que le per­
sonnage se contrôle très bien. Si l'on s'en 
donne la peine. on parvient, sans trop 
d'efforts, jusqu 'au quatrième niveau. 
Ensuite il faut s'accrocher car les ennemis 
devienr.ient vraiment redoutables. C'est un 
jeu très prenant. A f:l .·l. 

. PAC LAND 

d'aventures de Pac Man sans ses ennemi 
d~ touiours, les quatre fantômes qui ont juro 
sa perte. Ceux-ci feront tout pour l'empê 
cher de remplir sa mission. A bord de vol 
tures ou bien d'avions. ils le traquent sans­
pitié. 
Servi par de jolis graphismes et une anima· 

lion rapide et fluide, ce programme est très 
distrayant. La musique, quant à elle, est 
entraînante mais devient quelque peu aga­
çante à la longue. Pac Land est un jeu sim­
ple et dynamique qui a su conserver les 
qualités qui ont fait son succès dans les sal· 
les d'arcade. (DisQ\.lètte Qulcksiiva pour. 
C 64. Annoncé pour Spectrumi Amstrad, 
MSX, Atari ST et Amiga.) A.H.·L. 

Type --- - - - - ---- arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

SPITFIRE 40 J 
Combats aériens 

A voir l'étroitesse du.-cockpit du légen· 
daire Spitfire, l'avion qui a _ -;:::.. 

Au pays de Pac Man ~lbio~ne, 0~ . • • . ~ ' 
sauvé la b lond~e· · :\1 

. . . . 1ma 1ne a1· . 
Cette adaptation d'un 1eu d'arcade a suc- 9 

i · .c' · 
cès met en scène Pac Man, le plus célè· ~ ·.Y /, • 
bre héros de l'histoire du jeu vidéo. Muvi V 

de jambes pour l'occasion, notre glouton , • " ~ 
déserte ses labyrinthes pour partir à la ~ · "'"' =---
recherche du pays des fées. Son v~y 
ge le mène à travers vi lles et forêts, r 
il doit ensuite franchir des préci· 
~ices en sautant sur des troncs d'arbres 
mobiles pour enfin traverser un désert. 
Au bout du voyage, la reine lui offre 
des bottes qui lui permettent ( 
de voler pendant le chemin de \. 
retour. Mais il ne saurait y avoi( 

~--



'!'Sèment l'inconfort que re~sentaient le.s ~s 
de la prestigieuse Royal Atr Force. Spttflfe , 
40 vous propose de prendre place à bord 
:d.Qce chasseur de la dernière Guerre mon· 
dl8le'afin de goûter - à votre tour~ aux 
-doux frissons du combat aérien rapproché. 
le programme comprend une option 11 simu· 

lation » pour vous initier aux rudiments du 
pilotage et une option «combat" où vous 
affrontez des chasseurs ou des bombar­
diers allemands. On maîtrise l'avion après 
quelques tentatives. sa maniabilité est telle 
que tonneaux et loopings paraissent de sim­
ples formalités. Comme dans toute bonne 
simulation, l'atterrissage constitue la par· 
lie la plus délicate du jeu. Les missions 
débutent mvariablement par un décollage, 
un raid et, obligatoirement, un atterrissage 
si vous tenez à ce que vos performances 
soient validées. 
Une carte de l'Angleterre ainsi qu'une 
option «zoom" racilitent la recherche de 
vos objectifs. Une parfaitè maîtrise de voire 
engin est nécessaire avant de tenter le 
mode" combat'" travaillez surtout les vira­
ges serrés. 
Sans être enthousiasmant ni rébarbatif, 
Spltfire 40 a le mérite d'être un logiciel cor· 
rectement réalisé. Les graphismes et l'ani· 
matlon rappellent LIO peu ceux de Flight 
Simulator Il. Le bruitage est tout juste salis· 
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La ronde des croc::hes 
Delu><e Music Construction Set sur Ami[fa 
(voir Tilt n° 53; page 48) et Music Construc­
tion Set sur Atari ST sont très proches dans 
leur principe. mais diffèrent par leur présen· 
tation et leurs performances sonores, étroi· 
tement dépendantes de celles de la 
machine. L'Amiga est avantagé sur ce pornt 
puisqu'il possède quatre voies sonores. 
contre trois pour le ST, avec des possibili· 
tés de génération de timbres plus étendues. 
Music Construction Set est un séquenceur 
trois voies qui peut piloter soit le processeur 
sonore du ST (le même que celui de l'Ams· 
trad CPC). soit des instruments MIDI Il est 
regrettable que le logiciel ne permette pas 
d'utiliser plus de trois voies indépendantes 
lorsqu'il est utilisé conjointement à des 1ns· 
truments MIDI, les limitations du proces· 
seur sonore n'intervenant pas dans ce cas. 

faisant. Signalons également la traduction ~~~Jlî,'~~;;::,:~ 
médiocre qui sert de documentation. Pour 
les fanas de coucous uniquement. (Dis­
quette Mirrorsort pour Atari ST.) D.B. 
Type ____ simulation/ action 
Intérêt 13 
Graphis me * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * • 
Prix~--------~ 

Le cœur du programme est constitué par 
l'éditeur de partitions. Une palette de 
symbôles propose différentes figures 
rythmiques (rondes. croches, silences, etc.) 
que l'on sélectionne avec le curseur La 
note elle-même peut être saisie de trois 
manières différentes: par pointage avec le 
curseur d'une position sur la partition ou 
d'une touche sur le petit clavier représenté 
à l'écran, ou encore à partir d'un clavier 
MIDI connecté à l'ordinateur. Dans ce der­
nier cas, le programme ne prend en compte 
que la hauteur de la note, sa durée devant 
être sélectionnée à l'aide du curseur, ce qui 
interdit la saisie en temps réel (une possi­
bilité qu 'offrent pourtant des programmes 
tournant sur C ($4 !). 
L'autre gros défaut du logiciel t ient à la 
représentation des séquences, confondues 
sur une même portée. L'utilisation de cou­
leurs différentes pour distinguer les notes 
de chaque séquence ne suffit pas à dissi­
per la conrusion des partitions créées avec 
le logiciel. Music Construction Set permet 
par ailleurs de modifier les sonorités·émi· 
ses par le processeur sonore du ST ou d'en 
créer de nouvelles. Il est clair que la voca· 
lion première de ce programme n'est pas 
de piloter des instrument MIDI, mais d'uli· 
liser les ressources propres à la machine 
(Disquette Electronic Arts pour Atari ST 
Notice en anglais) J.·P.D. 
Type ______ création m usicale 
Intérêt----------- - 13 
Graphis me * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c ~ 



cours et les problèmes qu'ils posent vous 
offrent un challenge de taille et il vous fau­
dra bien des efforts pour en venir à bout. 
De plus, un éditeur vous permet de cons­
truire vos propres circuits. 
C'est un programme bien conçu qui pas­
sionnera les amateurs de précision. (Dis­
quette Mastertronic pour Amiga_) A.H-L. 
Type _ ___________ sport 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

; · . . KIKST ART Il FERRARI FORMULA 1 · 
Motocross Compétition automobile 

Ce programme de motocross propose Après la préversion (voir les préviews du 
vingt-quatre parcours différents Chacun n° 53), voici la version définitive de cette 
d'eux se compose d'une redoutable suc- superbe simulation de formule 1 d'Electro-
cession d'obstacles qui demande beaucoup nie Arts qui est différente, en de nombreux 
d'adresse et de précision. La course est vue points de la précédente. Par exemple, votre 
de côté, sur deux écrans placés l'un au- véhicule n'est plus indestructible et il faut 
dessus de l'autre. Vous concourez sur celui maintenant prendre garde à éviter les col-
du haut. l'autre étant réservé à un second lisions. C'est une simulation riche et com-
joueur ou à l'ordinateur. Les obstacles sont piète qui a, visiblement, nécessité des mois 
variés, à vous de découvrir la bonne de travail à l'éditeur qui reste à la hauteur 
méthode pour les franchir. Certains doivent de sa réputation de qualité. Aucuh aspect 
être passés lentement et d'au tres rapide· de le course n'est laissé de côté et il est 
ment. il est très utile à cet efiel d'étudier possible dè modifier toutes les caractétis· 
attentivement la technique employée par tiques de votre Ferrari avant de constater 
!'ordinateur. Lorsque vous tombez de votre l'effet produit sur la piste. Trois niveaux de 
moto. ce qui est très fréquent lors des pre- difficulté vous sont proposés : formule un, 
mières parties, le paysage défile jusqu'au deux ou trois. Cette dernière option est con· 
prochain endroit d'où vous pourrez redé- seillée eux débutants car les problèmes 
marrer tandis que le temps s'écoule deux techniques seront alors pris en charge par 
fois plus vite sur votre compteur Les gra- l'ordinateur. 
ph1smes sont agréables et colorés. • Les graphismes sont d'excellente qualité. 
l'animation précise et la" course~ l'animation réussie et la bande sonore 

d'un thème ... r ~ gramme ' qui fera date et qui 
s'accompagne ~~ • assez réeliste. Ferrari Formula 1 est un pro· 

musical ·,, ,,- }~ '.Ili!'· J~ ' rëjouira pendant long-
entraînant. c;;. • '\.! ~ ~.Ji ~11,· • temps tous ceux qui 
Les nom· • • ':~ $ : " ~ s'intéressent vrai· 
breux par· . _ ~ - ' _,· ment à la compé· 

• ~ ~.. • • -::: tition automobite. 
;§; ,__ , -· En revanche, s1 
.::::::::-- - ~ - . e, vous aimez 

<.· . c. 

"\ 
-,,.. 

(~' 

"""' 

l'ercade, 
et que 

.,--

vous recherchez un jeu comme Pole Pos1-
t1on ou Outrun, vous serez déçu par la corn· 
plexité de ce logiciel et la course ne voué 
paraitra par très excitante. Ce progr;;immt" 
est LA simulation de Formule un et il sen: 
très difllcile de faire mieux (Disquette Elec­
tronic Arts pour Amiga.) AH.-L 
Type _____ __ simulation sportl11e 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix __ C 

Pas d'accord ! 
La version finale ne m'a pas convaihcu 
Certes la séquence dé mise au poi'nt de la 
voiture est excellente mais la course pro 
premen1 dite ne m'accroche toujours pas 
pour les raisons déjà citées dans la rubri 
que Tubes de Tilt n° 53. D B 

THE GAMES 
Sports d'hiver 

Epyx marque à sa manière les jeux Olym 
piques d'hîver de C<1lgary. The Gamf;s n'est 
ni plus n1 moins qu'un Winter Garnes remis 
au goût du jour. Toujou rs fidèle à son prin 
cipe, Epyx mise sur le réalisme des gestes 
et attitudes du personnage dans les diffé· 
rentes épreuves. 
Sept disciplines sont au menu dont la luge 
individuelle. le patinage artistique, le saut 
à ski et le ski de tond. Le ski de descente 
nous a particulièrement plu ; le joueur voit 
la piste défiler sous ses yeux et doit pas-

,,,,,__ .. 
, : 



~r entre des bornes. La vitesse est telle 
Qi.t)meconnaissance du parcours est néces- • 
saiœ afin de réaliser un bon scor~ u.n petit 
P.NSpour le patinage art1st1que ou le 1oueur 
dQltréussir ses figures et les exécuter en 
barmorne avec la musique d'accompagne­
ment La séquence la moins réussie est 

sans aucun doute celle de la luge indiv1· 
duelle, on n'accroche pas à cette discipline 
où l'interaction n'est pas très évidente. 
Dans l'ensemble. les graphismes. 1·anima­
tion et le bruitage sont très corrects. 
Notons que ce logiciel a été réalisé grâce 
aux suggestions de l'équipe olympique 
américaine Un programme qui remplit 
donc pleinement son contrat. Cela dit , il ne 
provoquera tout de même pas d'émeutes 
dans tes boutiques car ce type de jeu trouve 
difficilement un second souffle. (Disquette 
Epyx pour C 64.) D.B 
Type action 
lnthêt~~~~~~~~------~- 14 

Graphisme * * * * 
Animation * 1r * * 
Bruitage * * * 
Prix _ n.c. 

WE ARE fffïEif~MPIONS 
Toujours plus fort 

Voici une excellente compilation composée 
de titres récents et de qualité. On notera le 
désormais mythique Barbanan de Palace 
Software et le non moins fameux Super­
sprint. Si vous êtes intéressé par les corn· 
bats de rue. Rénégade constitue un excel­
lent substitut qui vous évitera arrestations 
et toute autre tracasserie Les arts martiaux 

~----

,,,..- · 

(forme de lutte beaucoup plus noble) vous 
sont aussi propos~s .. De manière générale, 
tous les logiciels regroupé$ ici son! d'un 
haut intérêt ludique et dotés de graphismes 
et d'animatlol'\P exceptionnelles (superbes 
décapita1ions dans 8arbarian). Les bruita· 
ges donnent, pour r essentiel. de bons résul­
tats. Une compilation de haut niveau qui 
s'avère indispensable. (Cassette Océan 
pour Amstrad CPC.) E.C. 
Typ e ac tion 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

- STRIKE FLEET · 

Bataille navale 
Différentes simulations sorties récemment 
vous permettent de prendre le contrôle d'un 
navire de guerre. Dans celle-ci, c'est une 
flotte entière quî est mise à votre disposi· 
lion pour remplir l'une des dix missions qui 
vous sont proposées. Celles-ci se passent 
de nos jours sur les points chauds du globe: 
il s'agit de·défendre les Falklands attaqués 
par la marine argentine, d'escorter des tan­
kers dans le détroit d'Hormuz ou bien 
d'affronter la flotte soviétique dans l'Atlan· 
tique. Il faut tout d'abord composer votre 
escadre d'intervention en fonction de la 
mission sélectionnée et de choisir entre les 
nombreux navires disponibles qui sont équi­
pés de différents types de missiles, de 
canons ou de torpilles et dont certains 
transportent même des hélicoptères de 
combat. Puis, après avoir sélectionné le 
vaisseau amiral à partir duquel vous dirige· 
rez votre flotte, vous prenez la mer En 
cours de route, vous pouvez contrôler le 
navire de votre choix et passer de l'un à 
l'autre quand vous le désirez 
Cette excellente simulation a été réalisée 
par Lucasfilm, la firme américaine qui a pro· 
duit, entre autres, les films de la série de 
,, Star Wars ,, et dont la politique consiste 
à miser sur la qualité. Elle produit un ou 
deux programmes chaque année, qui sont 
toujours d'un très bon niveau de qualité. La 

réalisation. très soignée, 
~~~~j·~~~ vient renforcer le grand 

r.éalisme des situations. 
action est passionnl;lnte et variée 

et il ne s'agit pas. comme 

dans beaucoup d'autres logiciels de ce 
type. de ne penser qu'à détruire l'ennemi. 
Il faut élaborer de subtiles stratégies 
comme, par exemple. lors de l'escorte des 
tankers dans le détroit d'Hormuz où il faut 
éviter absolument de tirer le premier et 
doser la riposte aux attaques ennemies 

pour ne pas provoquer une escalade du 
conflit. Ce programme. très complet. se 
place parmi les meilleures simulations guer· 
rières disponibles. Indispensable pour tous 
les amateurs du genre. (Disquette Electro­
nic Arts pour C 64.) AH -L 

Type---------- simulation 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation *'* * * * 
Bruit.age * * * 
Prix B 

MACH 3 · 

Kidnapping 
Votre fiancée a été enlevée par un dépravé 
du nom de Sfax Votre seul but est de l'arra­
cher des griffes du<< mutant de l'espace». 
Pour ce faire, vous devez affronter les hor­
des du kidnappeur avec un vaisseau ultra· 
moderne. Cette version est exactement la 
même que celle du ST. (Voir Tilt 50, p. 66). 
Ce qui est vraiment dommage, car les capa­
cités de l'Amiga laissaient espérer un soft 
grandiose. (Disquette Loriciels pour Amiga.) 

E.C. 

Type ----- ------ a.ction 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation · * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C ~ 
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BLASTABALL 
Sport spatial 

Ce programme original vous propose une 
singulièœ compétition ; sur un ;vaste terrain 
deux adversaires disposent d'un vaisseau 
spatial avec lequel ils tirent sur un palet afin 
de l'amener dans les buts adverses. Quand 
vous y parvenez vous marquez deux points 
et un seul si vous atteignez la ligne du fond 
de terrain. Celui-ci défile en un scrolling 
multidirectionnel qui suit le palet Heureu­
sement, un radar situé en haut de l'écran, 
vous permet de le visualiser. ce qui est très 
utile lorsque votre adversaire s'est emparé 
de la balle et qu'il s'éloigne de vous. 
C'est un jeu Intéressant qui gagne beau­
coup à être joué à deux car, même dans 
les niveaux faciles, l'ordinateur est un 
redoutable adversaire. Le principe est très 
simple, mais il faut s'accrocher car le mode 
de contrôle de votre vaisseau est assez dif­
ficile à maîtriser lors des premières parties. 

TLIBE:S 
s'emparer d'une séquence musicale. 
Lorsqu'elles sont toutes en sa possession. 
il doit les assembler de manière à former 
une mélodie qui lui permettra d'accéder à 
l'unité centrale pour reprogrammer l'ordi· 
nateur de lancement de missiles. 
Ce jeu difficile porte bien son nom car la 

mission est encore plus impossible que la 
précédente. ce qui n'est pas peu drre. Cha­
que salle pose de redoutables pfobièmes 
et il faut sauter avec précision au-dessus 
du vide tout en évitant de nombreux robots, 
tous plus dangereux les uns que les autres. 
C'est un programme bien r.éalisé qui pré· 
sente des graphismes améliorés par rap­
port à la version précédente. Mais, malgré 
quelques variantes, il n'offre pas de gran­
des inriovations. C'est un logiciel qui se 
situe entre arcade/aventure et jeu de plates­
formes. 
Si vous aimez le genre et si vous disposez 
de pas mal de temps devant vous, tentez 
Clone l'aventure. Mais sachez qu'il vous fau­
dra énormément d'habileté et de persévé­
rance pour en venir à bout. (Disquette Epyx 
pour C 64) A.H.·L. 

Type - --- - - - - - - - action 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * * 

La réalisation est honnête, sans être très 
spectaculaire, mais convient tout à fait à ce 
type de programme. Les graphismes sont 
simples et clairs et le scrolling fluide. En 
revanche, la bande sonore n'est guère con­
vaincante. Blastaballsort de l'ordinaire. Très 
amusant pour deux joueurs. (Disquette 
Mastertronic pour Amiga) A.H.L. 

Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 

Type~~~~~~~~~~~-sport 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 

Prix o,Y 
0 ..,.. 

* Prix B 

IMPOSSIBLE MISSION II 
L'aventure continue 

Après deux ans d'attente. voici enfin la suite 
d' lrnpossjb/e Mission. L'agent secret 4125 ~ 
repart au combat contre son vieil adver­
saire Elvin, le savant fou. Celui-ci s'est ins· 
tallé dans un nouveau repaire qui se corn· ~ 
pose de huit tours disposées autour d'une 
unité centrale de iaquelle il s'apprête à lan­
cer une vague de missiles qui détruira le 
monde. 4125 dispose d'un temps limité 
pour explorer les nombreuses pièces de 
chaque tour et pour y découvri r les codes 
d'accès qui permettent de passer à la sui­
vante. Chacune d'entre elles contient éga­
lement un coffre qu'il faut ouvrir pour 
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MAGNETRON f 
Robot KLP-2 

Huit satellites commandés par robots son 
en orbite autour de la planète Quartech. Il 
fournissent l'énergie nécessaire au~ 
canons à faisceaux désécunsant ainsi toute 
cette partie de la galaxie Pour mettre ho 
d'état de nuire la source d'approvisionn 
ment des canons, vous disposez d'un rob 
sophistiqué répondant au nom de KLP·2 
Votre mission est simple · désactiver Je 
quatre réacteurs sur chacune des huit St 

tions en orbite. Ces réacteurs sont gardé 
par seize robots-sentinelles qui peuvent êtr 
détruits ou abordés. 
Votre robot peut, en abordant un ennemi 
utiliser un des éléments de celui-cl ~fin d'.e 
faire une réplique disposant des même 
pouvoirs. Selon le fype de robot ennem 
l'abordage est plus ou moins difficil 
d'autant plus que ces derniers peuve 
aussi vous l irer dessus. Si vous parvene 
à avoir accès à une plaque d'entrée d'u 
réacteur, vous devez suivre toute une pr 
cédure pour réussir à l'arrêter (manipul 
tion de barres combustibles, de barres d 
commande). 
Les graphismes sont corrects et propose 
un 30 convaincant, le tout sur fond étoil · 
.Les animati0ns sont efficaces et réaliste 
(beaux effets d' inertie). Les bruitages et q 
musique achèveront de convaincre I ~ 
sceptiques. Bien que l'ambiance général 
soit d'une tonalité froiçle et guerrière, le Io 
ciel est aitrayant. (Cassette Firebird po 
C 64.) E.G 
Type _ _____ _ _ actlon/ stratégi• 
Inté rê t 1• 
Graphisme * * *; 
An imation * * * * 1 

Bruitage * * * * 1 
Prix J 

HIGH FRONTIER 1 
Dé fe nse par s atellites 

Le propos .de ce wargame est la construc 
tion et l'ut ilisation de satellites de défens 
destinés à protéger le territoire des U.S.J 
des missiles soviétiques. Dans un premiE 
lemps, vous affectez une certaine qua,r 
tité d'hommes et d'argent à la réalisatic 
des satellites désirés (parmi six). Penda1 
qu'ils se construisent. vous assignez oe 



facteu.rs de priorit:é dans 1.è.s Cliffén;lr:it$ 
domaines d'espi0nha§e et interprétez le~ 
chiffres fournls. Une fois Îès sê,tellftés· pr.êis 
(ce qui demande du temps et un investis­
sement constant en a~'gentet en hommes), 
il faut les lancer. 
A intervalles réguliers, vous aµrez.l'.ln coup 
de fil du Président. . 
Répondez-y ca.c vos ·rép01").ses servirontà:sa. 
décision de vous <'\ttritH,1ei; un~-al<:Je s1..,1pplé­
mentaire et surtout pour connaître (es 
codes d'armement .et de dé,sarmement des 

missiles. Dès.Ç1µe vous serez eo possession 
du code, armez tol:ls vos· missiles .. Des rap­
ports régu'liers vous i'ntormeront de la situa­
tion des troupes soviétiques, Un.ei0is leur!:? 
missiles lancés, vous r::iouvez laisser faire 
les ordinateurs ou prendre.la main ·ctans·un 
mini-jeu d'arc:ad~. 
Une bonnè<initiation aux wargames. d 'utili­
~ation . tr~s tadile gr.âce aux icônes et au 

1 JOYstick .mais un peu trop tépétifive. (K7 
~ Activision, pc:mr Spectrum.) J.H. 
1 

'! Type---------- wargame 
; Intérêt . 14 

·f Graphi'!!me --------- * * * 
Animation * * * 1 Bruitage * 

!! Prix B 

CYBERNOID 
, Gare a~~ ·p~ati!s _ . . . . 

· Les d1?p01s de la fedemt1on Qot ete pilles 
par dés piri3.tès. Aux comrna1Ades. de votr:e 
droïdè, vous tentez de Les récupérer en lJR 
temps limité: Mais les · pi'rates .ont activé 
tous leurs systèmes de protec'lion Q\Je vous 
devez éviter, ainsi que les pir~tés eux­
mêr:nes. Vous disposez de dnq armes ql!e 
vous !'>e'rmutteZ'àlofsir'. L:es bombés servent 
au tir simple. Les· mipes, bien placées, .an~-

teront les vaisseaU'X:.pirates·. Le bouclier de 
défense.rend votre dro'ide imrisible tempo, 
tairemerit. Les bombes rebondissantes 
détruisenttout sur leur passage. Enfin le.s 
chercheurs sont auto-guidés vers le!:Jr cible. 
Selon les· obstacles. il fat:Jt chbisir l'une ou 
l'autre de ces armeS, car seul un choix judi­
cieux vous permet d 'all.er plus l0in. Ne les 
gaspillez pas car leur nombr:e est lim ité et 
elles tie s'acquièrent PaS facilement Cer­
tains obstacles ne peuvent être franchis 
que par une traJectoire particulierement 
précise. 
Les graphismès sont jolis et l'ar,limaHon très 
f luide. Une agréable petite musique pré­
sente le jeu et Se pOUŒLlit' tout al.J long du 
jeu, complétée par des bruitages efficaces. 

un bon JéU cl'.a~n. -dlttlcit~ et varié. (K7 
Hewson P9t.lr Spectrum) J.H. 

Ve~si~ Commodore 
Un cocktail q'expk~sions qui tlre. un p.rofit 
rfiaxlr:num des posstbilitês graphiques .et 
sonores de !a mélchinE) ! Lejeu e.st ~Ç>rt sem- . 

- blabfe' -à celui de la ve~slon $pe,etrum. Le 
découverte de ce très classique labyfinU)e 
pourra jjourtant décevôir Jes armateurs de 
sens.atêons nouvelles, !.,,es aut~s · seront 
comblés ... (K7 Hewson pour 064) . Q.H. 
Type.--~~-~- ilctiOn-lgby"inthe 
.Intérêt 14 

· Graphisme * ,rç* i1ç * 
Animation * * * * * · 
Bruitage * * * * Pr"" B 

Versfon Amstrad C}?C 
l:.Jne copie .cQ,nforme à la version 6 64 , mi·s 
à· part déux stJbtiles nuances : lès bruita~es 
offerts par le CPC s~nt de moindre qualité 
et le graphisme $,emble ic i plus prëcis ~ar 
moinS <I fQUflJé »que Celui mÎ$,E:)i'I pl9Ge,S.Ur 
Commodore, ce qui tavorisè,eh fait la pro­
gression et la reèonnajssance des açlv.er­
saires~ Un programme ilassique mais con­
vaincar:Jt. (K.7 flewson pour Am.str$d CPC) 

0 .H. 
Type ------- action-labyrinthe 
lntéi'êt 1'4 
Graphisme * * * * * 
Animation ..,, * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix _B .... 
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GABRIELLE . 

L'archange 
An 3001, ravagée par l'holocauste nu· 
cléaire, la Terre n'est plus. Le jugement der· 
nier oblige le Créateur à envoyer les hom­
mes en enfer. Mille ans plus tard, l'ange 
Gabriel vient sauver les âmes repenties. Ce 
scénario, très moraliste, n'est qu'un pré· 
t~xte po~r mettre en scène un personnage 
ailé arme de sabres dans un classique ieu 
de plates-formes. L'enfer y est au goût du 
jour car il est gardé par des robots ! Ne 
cherchez pas tes humains, îJ n'y en a pas ! 
En fait, vous explorez des mondes parse· 
més d 'objets très utiles. Certains vous per­
mettent d 'obtenir des vies supplémentaires 
comme tes fioles et les robots UBI, d 'autres 
vous aident à détruire les robots présents 
à l 'écran (les cœurs et les croix). Le pas­
sage vers le deuxième monde nécessite 
l'usage d 'une clé et d'un détonateur. Gra­
phismes, bruitages et animation sont satis­
faisants. Gabrielle. sans être original est un 
sympathique shoot them up qui ... tire son 
épingle du jeu. (Disquetle UBI Soft pour 
Amstrad.) D.B. 

Type--- --- --- -- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Anlmatlon * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

LES ATHLÈTES 

Citius, altius, fortius 
A quelques semaines des jeux Olympiques, 
voi?i un package constitué de jeux plus ou 
moins en rapport avec la grande manifes-
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talion sportive de Séoul. Parmi tes sports 
proposés, on peut compter un programme 
de karaté. une course de voitures (pas très 
olympique n'est-ce pas?). un jeu de foot­
ball et surtout de l'athlétisme (100 mètres. 
saut en longueur. 400 mètres. saut en lon­
gueur, etc.). 
Les graphismes sont à l'image des précé· 
dentes proouctions pour cette machine, 
c'est-à-dire pauvres en couleurs. avec quel· 
ques accents naïfs (les acteurs sont sou­
vent réduits à leur plus simple expression). 
Les animations donnent dans l'ensemble de 
meilleurs résultats (rapides et. en général, 
fluides). 
Les bruitages comme d'habitude sont sim· 
plets. Un ensemble de logiciels moyens. 

mais qui, compte tenu de la machine. peu· 
vent donner satisfaction. (Disquette lnfogra· 
mes pour TO 8 , TO 9. TO 9 + .) E.C. 

Type - --- - -- sl'1)ulation sportive 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bnlitage * * * 
Prix C 

Le labyrinthe 
La surface de cette planè1e est encombrée 
de roches volcaniques qui forment un corn· 
plexe labyrinthe. Armé d'un étrahge pulvé· 
risateur. votre personnage se lance dans 
les galeries pour tout de suite se heurter à 
de très nombreux adversaires ... 
Gutz tire tout son intérêt de la précision de 
son décor, un paysage peu varié mais pré­
cis, et du réalisme de son animation. La 

stratégie veut, quant à elle. que lon récupère 
des projecti les afin de tirer sur l'ennemi. Plus 
facile à dire qu'à taire ! Soutenue enfin par 
des bruitages classiques mais convaincants 
cette mission aurait. à coup sûr, supporté un 
scénario plus complexe 1 Seule la vitalité 011 
l'action sédulfa en fait les pass1onnéS1 
(K7 Ocean pour C 64.) O H. 
Typé _ _ _____ action/ labyrinthe 
Intérê t 13 
Graphis m e * * * '* 
Animation * * * '* 
Bruitage * * * * 
Prix B 

TEN GREAT GAMES II , 
• 1 

Tous azimuts 
Gremlin nous gratifie d 'une nouvelle corn· 
pilation qui ne manquera pas d'en lntéres· 
ser plus d'un. Dix jeux sont proposés. cou· 
vrant de nombreux domaines: arts martiaux 
avec Samouraï Trllogy, aventure-action 
pour Death Wish Ill. Jack the Nipper Il, Basil 
the Great Mouse Detective. Mask. Thing 
Bounces B~ck ou Auf Widersehen Monlj. 
acllOn·strategte dans Convoy Raider et The 
Final Matrix ou encore action pure dans The 
Duct. 
Ces jeux jouissent quasiment tous de gra· 
phismes et d 'animation cOrréets ou bons et 
certains bénéficient d'une version 128K aux 
bruitages améliorés. The Quet seul ne vaut 
pas grand·chose. Une intéressante compi· 
lation. (K7 Gremlin pour Spectrum.) J.H. 
Type. ___ ___ _ _ _ compilatio n 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 



BUBBLE BOBBLE · . ' . . 

Bulle s à gogo 
L'adaptation de oe hit des jeux $ur Amiga, 
est parfaite en tout point. Vous contrôlez un 
petit brontosaure au travers d'un d~dale de 
galeries peuplé.es de monstres agressifs. 
Chaque 'tableau \ecèle d'innombrables 
monstres et SUfli)fises qlti font de ce jeu l'uA 
des plus atüayants de sa génération, four 
les défaire, vous pouveL pmjeter des bul­
les qui les retiennent prisonniers. 
Les graphismes e.t les animâtions s-ont char­
mants. du r:nême niveçiu (tue ceux de la ver· 
sion ST. Les bruitages et !"accompagne­
ment musical profitent pleinement des meil­
leures capacités sonores de la màé'hinê èt 
à ce tit re font de cette adaptation la meil­
leure de toute·s. Le prôgramme se joue seul 
ou à deux simultanément. Un jeu rafraîchis­
sant. (Disquette Fireoird pour Amiga.)E.G. 
Type ________ (lctlon/ stratégie 
ntérêt 16 

Graphismè * *·* * * 
Animation * * * * * 
Brultpge * * * :* * 
Prix c 

Du coq-à-l'âne 
Un ensemble de dix pr0gramme.s .aux thè­
mes tr~s divers_ Le joueur passe ,de 
l'ambiance angoissante d 'une mission 
secrète (SéJboteur), au0 pÇ\ysages extrater­
restres de Çritical Mass, ou aux éomman­
de~ d'un bolide à la poursuite de trafiquants 
de drogue (Turbo Esprit). 
11 est toùjpurs difficileç!e donner une appré­
ciation globale d'une compilation (des ti tres 

aux qualités hétérogènes peçivent s'y trou­
ver), mals Clans le cas présent, les gra­
phismes des différents l0giciels n'ont rren 
d'exceptionne1 (excepté. peut-être les su­
perbes effets en perspeçtiv~s de Çritiç-el 
Mass), mais tls remplissent néanmoins bien 
IB\Jr' office. Les animations donnent des 
résultats convaincants (particulièrement 
.réalistes dans te ~s de Oombàt Lynx}. En 
ce qui concerne les bruitages et musiques, 
le C 6~ fait une fois de plus merveille. Une 
bonne compiiatlon. (Cassette Ooéan pour 
C 641128.) E"C' 
Type~----------- pctlpn 
lntéré t 13 
Graphi~me * * * *· 
Animati<in * * * -;, * 
Bruitage * * * * * Prix· ____________ n.è. 

Version Am$tr~d CPC 
)_a version 'éPC re~rend tes mêmes pro· 
gr~mmes. Les machines .étant radlcalè-

ment différentes, les graphismes de cette 
version ont une tornilité dittérente (plus f ins 
mais moins ·colorés dans le cas de .Critical 
Mass). Les animations sont un ton en :ôes­
sous de la version CB4·, mais donnent néan­
moins .de bons résy)tà.ts. Les bruitag.e.s sont 
le point Je plus faible de cette compilation : 
le CPC ne peut 00ncurrencer le C.64 dans 
ce domaine. (K7 Océan pour CPC.) E.O. 

----------- aciion _________ ___ 1-3 

-------- **'** 
-----:,.,.,,_- * * * '* 

'-.'!li~~~-.... ruita9'e* *·* 

. -
ECO . . 

Évolut ion 
Ce tabuteux logiciel présenté en Tilt Parade 
sur ST çJ~ns le miméro 53 esl maintenant 
dlsppnible sur A.miga. Vqus devez gravfr un 
à un tous les échelons dè l'évolution depui~ 
lê stade d'inse~te ou d'arac~nide Ju.sqt,J'à 
celui final d'hurna[loïde. Pour cela. il faut 
guider votre créature pour trouver de la 
nourriture, puis un i:;larte'n.à.lre de repr9duc­
tion., tout en évitant les prédateurs qui 
rôdent. Da,ns Une se60nde phasè, vous con­
tréHerez un à un les gènes qui président à 
l'aspect physi~ue de l'animal pour tenter de 
l'améliorer. Les graphismes al l 'animation 
soht s ltk:tetnent idênriqutis à la versioh St. 
Les thèmes rnusiG:aux sont semblables 
[flais on bé'fiéficié d'une Sté,réo bien réndUe. 
(Di~eiuette Ocean pour Amir;;a ) J.H. 
Type . _____ simulation d'écosystème 
Intérêt · 18 
Graphisme * * * 
Animation * * ~ * 
Bruitage_ ·__ * * * *' * 
Prix B ~ 
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OBLITERA TOR 

Vous êtes Orak, le dernier dos Oblitérareurs. 
un fo rmldable guerrier génétiquement 
arn6Uorll et sur-entrainé pour accomplir los 
plus lneroyablos des missions. Le solution 
ultime aux ptoblèmes les plus 
cataclysmiques. 
Dans l'espace do la Fédération lnterote11alre. 
u11 orolaeurerinoml s'est malérialisé. C'est 
un vaisseau dot• d'une puissance 
extraordinaire, l.e.s dëfeoses de la 
Fèd6rali0tton1 vol6 en éclatt La Terre est 
en danger. Il n'y a plus qu'un seul espotr : 
vous! 
CooYOquê par Je Consei1 des Anciens, vous 
pprenez que vous alfez pénétrer dans le 

crorseur grâce• runique prototype d·un 
nouveau transmeueurde matière. Armé 
d'un slmple,djslocateur do particules et de 
quafques,asers, et de touf coque. vous 
trouverez sur place. vous-devrez pariltyser 
complètement,. vara.seau de lï ntérieur, 
pour permettre 50 destruction totale. Ou• 
va+il s41passer? Oools périls 1 
technolo§lquos. quels ad•eraolrés 
diabotiques. 1·en1eront de contrecarrer vos 
plans? 

OBLITERATOR - 259 F 

Terrorpods 

Barbarian 

Deep Space 

Arena 

- 259 F 

-259 F 

- 129 F 

- 129 F 

Tous ces logiciels 
nécessit~nt un écraâ 
couleur et 512 Ko de Ram. 
Atari ST, Commodore 
Amiga. 

-~-
Dlf'n.r.:ION 
3/5. rue Sol férino 
921 OO Boulogne 
Tél. : 4ô 21 38 13 
Telex : 633026 
FAX : 46082330 



DEFLEKTOR 
Circuit optique 

Le but du jeu : compléter un circuit optique 
en créant un chemin continu entre le laser 
de départ et le récepteur en positionnant 
les différents miroirs et en utilisant les pro· 
priétés des autres éléments : fibres opti­
ques, polariseurs réflecteurs ou absorbants. 
De petits diablotins vous compliquent la 
tâche en bougeant les miroirs. Le gra­
phisme est bon, proche de la version C 64 
(Titt 52) mais avec une mise en couleur 
beaucoup plus attrayante. Une voix digita­
lisée présente le jeu et une courte musique, 
elle aussi digitalisée, le conclut. En cours 
de partie un agréable leitmotiv musical sou­
tient votre effort. Une bonne adaptation. 
(Disquette Gremlin pour ST.) J.H. 
Tppe s tratégie/action 
lnthft 15 

Graphisme * * * * 
Anlmatfon * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

JOE BLADE . 

Lutte anti-terroriste 
Des terroristes sont parvenus à enlever six 
chefs d'Etat et réclament uné rançon de 
trente millions de dollars pour les libérer. 
Mais Joe Blade, un redoutable combattant, 
arrive à la rescousse. Armé d'une mitrail· 
lette, il s'introduit dans le quartier général 
ennemi à la recherche des prisonniers. Il 
doit abattre les soldats qu'il rencontre, il 
trouve des uniformes ennemis qui lui per­
mettent de passer inaperçu pendant un cer­
tain temps. Il ramasse également des muni· 

TUBES 

lions et des clefs pour pénétrer dans les dif· 
férents bâtiments de la base. 
Au détour d'un couloir, il découvre des bom­
bes qu'il doit activer en replaçant dans 
l'ordre alphabétique les lettres qui en com­
posent le code, faute de quoi il saute avec 
et c'en est fini de la mission. Lorsque la pre· 
mière de ces bombes a été activée, 11 ne 
lui reste que vingt minutes avant que la 
base n'explose. 
Ce programme, assez classique, est pre· 
nant. Il bénéficie de bons graphismes, 
pleins d'humour, qui ajouient é;iµ plaisir du 
jeu. L'action n'est pas très difficile mals 
seul 1'$tabllssement d'une .carte des lieux 
peut vous p·ermettre de ne pas tourner en 
rond au milieu des multiples couloirs et bâti· 
ments de ce complexe. C'est un pro· 
gramme intéressant qui, ce qui ne gâte rien, 
présente un bon rapport qualité/prix. (Ois· 
quette Players pour A tari ST.) A.H. ·L. 

Type actio n 
Intérêt J3 
Graphis m e *** * * 
Animation ** ** 
Bruitage * *** 
Prix B 

Version Amiga 
La version pour Amiga est strictement iden­
tique à la précédente Seule ditférence 
notable: la bande sonore qui, bien que n'uti· 
lisant pas véritablement les possibihtés 
sonores de l'Amiga, est tout de même supé· 
neure à celle du ST. (Disquette Players pour 
Amiga.) A.H.·L. 

Type ----------- acito n 
In térêt 13 
Graphisme . * 'lt * 1t * 
Animation * * * * 
Bruitage ***.** 
Prix B 

Version Commodoré 64 
La version C 64 est également réussie. Les 
graphismes sont de bonne qualité et ren· 
dent ce programme agréable. C'est un jeu 
amusant qui vous réserve quelques heures 
d'exploration. (K7 Players pour C 64.)A.H.·L. 

Type action 
Intérê t 13 
Graphism e * ** * * 
Animation ** ** 
Bruitage ** ** * 
Prix A 
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Famous courses (Vol. 1) 
on ne présente plus depuis longtemps la 
série Leader Board qui a triomphé sur la 
plupart des micros. Ce nouveau volume 
vous permet de concourir sur quatre des 
plus célèbres terrains du monde. qui sont 
fidèlement reproduits ici C'est un excellent 
logfêtel qui s'adresse aux joueurs confir­
més, qui ont fait leurs classes sur les pre· 
m1ers programmes de la série. Débutant 
s'abstenir. car au même niveau amateur. 
Il faut vraiment s 'accrocher pour faire une 
bonne figure Il y a bien une option « en· 
tant•, qw permet aux plus jeunes de décou· 
vnr les 1~1es du golf. mais elle est beaucoup 
trop facile et tellement simplifiée qu'elle 
perd ce qui fa it le charme de ce sport. 
J-a réalisation. sans surprise. est de bonne 
qualité et ne se distingue pas des program­
mes précédents. Les «pro,, du golf sur 
micro sont satisfaits par un challenge à leur 
mesure avec l'attrait supplémen1aire que 
procure la reproduction exacte des 1errains. 
(Disquette US Gold pour C64) A.H .·L. 
Type .,--_ ___ __ __.. ____ sport 
lntérit 16 
Graphisme * * * * "!< 
Animation * * * * * 
Bruitage _ * * * * 
Prbc B 

6 . PACK~ .' . - .. · 

Il pleut des soft s 
Les compilallons se suivent et ne se res· 
semblent pas, en effet. dans certains cas 
elles sont composées de logiciels n'ayant 
connu qu'un médiocre succès individuel . 
alors que dans d'autres. elles sont consti· 
tuée~ de hits. C'est le cas de 6 . Pack qui 
contient deux jeux aux thèmes variés allant 
de l'arcade-épouvante (Ghosts 'n G;blins) 
aux trépidations motorisées d'Enduro 
Racer, en passant par la distribution de jour­
naux du sympathique personnage de Paper· 
boy. Les contes de fées et les services 
secrets britanniques ne sont pas en reste 

1 ~vec respec1ivemenl Oragon 's Lair et 
1 agent secret de sa très royale Majes1é bri· 
tannique : James Bond 007. 
Les graphismes sont de bonne qualité géné­
ra1e (en particulier pour Paper Boy ou Enduro 
Racer). Les animations, bien qu' il soit diffi· 

J " 

ci le d'en parler pour uné compilation, sont 
d'un$ fluidité et d\1n réalisme remarql,lable$ 
(avec d 'agréables pointés d'humour pour 
Drçigon 's Lair). Un ben produit qui sç:ittsféra 
les amateurs de jeux d'action (Cassette Elite 
pour Amstrad CPC.) E C. 

Type----------- action 
Intérê t 14 
Graphtsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version C 64 
Les thèmes abordés sont les mêmes que 
dans la version CPC. On note cependan1 
quelques d~fférences aux niveaux graph1· 
qu? et sonore. Remarquons par exemple, 
qu Enduro Racer es1 beaucoup plus riche 
en couleurs, mais moins fin graphiquement. 
Les améliorat ions les plus sensibles pro· 
viennent des bruitages et accompagne· 
ments musicaux (Ghosts 'n Gob/ins en est 

une parfaite 1llustrat1on). Une bonne corn· 
pilat1on (Cassette Elite pour C 64.) E.C. 
Type action 
lnlhfl 14 
Graphfame * * * * * 
Animation * * * * * 
Bndtoge * * * * * 
Prix B 

SOPHISTRY 
La boule et le plateau 

Une petite boule parcourt un plateau de jeu 
en sautant de case en case. Cnacune con­
tient un signe particulier. En fonction de 
ceux-ci et de leur séquence, vous g;;igne­
rez u~ ~ertain nombre de points et de bonus 
straleg1e, réflexes indispensables 1 
Votre but est d'atteindre le vingt et unième 
ni~eau en réc~pérant les soixante-quatre 
oies. Chaque ecran (il y en a plus dé qua· 
tre cents) contient une ou p.lusieurs sorties 
que vous devrez gagner pour continuer $ 
explorer cet univers. Au début le jeu est très 
simple avec seulement une limitation de 
temps Mais par la suite les choses se cor· 
sent sérieusement t Il faut absolument 
observer le parcours e t établir une straté· 

gle avant de commencer. Les graphismes 
en 30 sont correc ts mais les bruitages trop 
simplistes. Un jeu difficile e1 prenant dont 
bn ne saisit les subtilités que peu à peu. (K7 
CRL pou r Spectrum.) J.H. 
Type stratégie / action 
Intérê t 15 
Graphis me * * * * 
Animation _ ________ **** 
Bruitage * * 
Prix B 
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Se faire la belle ! 
Bobo, sorti des pages du journal Spirou , 
passe à l'écran sur Thomson. Le défaut 
principal de cette adaptation est de ne pro· 
poser que trois épreuves (évasion au tram­
poline, évasion par des fils électriques et 
nettoyage du parloir) sur les six program­
més sur ST, et testées dans Tilt n° 33, p. 54. 
En revanche les graphismes très réussis 
respecte.nt l'esprit de la BD, l'animation effi· 
cace ne vous laissera pas de temps morts 
lis forment avec la musique d1accompagne· 
ment un ensemble qui oonv:ient bien au 
Thomson, qui donne ici la mesure de ses 
capacités. 
Drôle. original, bien réalisé Bobo est un petit 
bijou, agréable à pratiquer. (Disquette lnfo· 
grames sur TOB, T09, T09 +. Cassette 
pour M06.) O.S. 

Type-- - --- - ---- ac tion 
lntérit 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Pnx B 

En rase-mottes 
Voici enfin sur huit bits ce programme, 
développé sur Amiga. Vous participez à une 
folle course aérienne en rase-mottes, au­
dessus d'une piste tracée sur le sol. 
Vous pilotez un Gee Bee, l'avion le plus 
rapide des années trente, que l'on surnom­
mait le cercueil volant. Il t.aut voler le plus 
vite possible, en se glissant entre les autres 
concurrents, tout èn prenant garde à ne pas 
sortir de la piste·, ce qui vous ferait perdre 
un temps précieux. On se laisse prendre par 
l'action et on s'accroche pour terminer le 
parcours dans le temps imparti. Si vous 
entrez en collision avec les autres appa­
reils, à plusieurs reprises, votre avion s·abat 
et vous sautez en parachute. Vous repre­
nez ensuite la course, non sans avoir perdu 
un temps précievx. 
Si l'action a conservé tout son charme, la 
réalisation, en revanche, est assez déce­
vante. Bien sOr il est difficile de r.ester otjec· 
tif lorsqu'on connaît la superbe version 
~mlga , toutefois les graphismes auraient pu 
etre plus soignés. Mais ne boudons pas 

notte plaisir car Gee Bée Air Rally est un 
programme existant qui cohib1eta.les ama­
teurs de sensations fortes. (Disquette A0tî· 
vision pour 064.) A.H.-L. 

":_ ~. ··~ ''"KILLDOZERS 
• ,. { f ' .·, ~"·-~ ... • • 

l'ordinateur fou 
Dernière production de Lankor, nouvel édi-

Type _ ______ _ course d 'avions teur français issu des sociétés 8 & JL Lan· 
Intérêt 13 glois et Kyi1khor Création déjà connues pour 
~~~:,"C::,';: * : : ! : le Manoir de Mortville sur Atari ST, Kil/-
Bruitage * * * * dozers est plus qu'un simple jeu d'arcade. 
Prix B Aux commandes d'une espèce de char 

d'assaut. un dozer, vous avez pour mission 
de détruire l'Unicom. Cét ordinateur fou 

----=~- ·. garde prisonnier plusieurs savants, que 
~~ · · 1'-) .vtJLls devtez libérer afin éle pa. rvenir ~ 

l'achèvement de votrEJ tâçhe, et menace 
~ . , l;J'M~Mtir f'hum~nité ~râée à des engins 

_,;;.·:;!~' W./ diabollques que vous devrez combattre. 
V Ces affrontements permettent de tenforcer 

son dozer en pompant l'énergie vitale des 
ennemis présents. Il laut jouer sur les trois 
types de missiles que l'on a à disposition 
afin de parvenir à ses fins. 

Version Amstrad 
Très proche de la précédente, elle offre une 
action tout aussi passionnante. Alors, pre­
nez place à bord du Gee Bee et envolez­
vous pour une folle course contre la mon­
tre. (Disquette Activision pour Amstrad.) 

A.H.-L 

Du point de vue réalisation, Killdozers pos· 
sède deux défauts. Le premier est le man· 
que de maniabili té du dozer que l'on pilote. 
li ne réagit pas toujours aux sollicitations 
du joueur et certains passages s'avèrent 
critiques. Auue point · fa ible : . lé passage 
d'un tableau à l'autre (sur un niveau donné) 
ne s'effectue pas par défilement mais par 
remplacement de l'image présente à l'é· 
cran. Ce système se révèle anachronique 
et désagréable. Les autres éléments du jeu 
sont de bon niveau (graphisme, son, anima­
tion), et la présence d'un éditeur de 
tableaux est une bonne idée. Bref, un jeu 

Type _ __ -'-___ _ course d'avions bien réalisé qui plaira à certains ... (Dis· 
Intérêt 13 A s ) B 
Graphisme * * * * quette Lankhor pour tari T. M . . 

Anlmatio.n * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Type --------- ---=- arcade 
Intérêt 13 
Griiphlsme "'11 * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * *· * * * 
Prix B 

INTERNATIONAL SOCCER 
Football 

Il manquait un bon IÔgiciel de football dans 
la ludothèque du ST et l'on attendait beau­
coup de celui-ci. C'est un programme assez 
soigné et qui ne manque pas de qualilés, 
mais on reste un peu sur sa faim. Vous 
jouez à deux ou bien contre l'ordinateur qui 
offre deux niveaux de difficulté différents. 
Avant de commencer une partie, vous en ~ 
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PRÉSENTE 

+ TRANSFORMATEUR 4000 {GRATUIT)* 

C'est le copieur des copieurs, remis à jour tous les mois pour une somme ridicule! 
Il transfère 99 % des logiciels K7 du commerce. 

8 PROGRAMMES EN 1 ! 

PARDON, 12 PROGRAMMES EN 1 ' • 
TRANSFORMATEUR 3000 transfère à 90 % les nouvel les protections, et TRANSFORMATEUR 4000 
vous permet de reconnaître la protection à transférer et ainsi mieux vous guider dans votre choix du 
programme de transfert. 
TRANSFORMATEUR 4000 possède aussi un formateur comprenant tous les formats (bientôt un 
formateur 256 KO par face) , du jamais vu sur Amstrad car avec T 3000 + T 4000 vous n'aurez pour 
ainsi dire plus rien à faire et c'est l'atout de T 3000 ; avec lui fin i les multiples changements de 
disquettes pendant les copies: une seule passe suffit! 

JADE 
Le seu l utilitaire qui permet de créer des jeux d'aventu re sur disquettes. 

JADE n'a de limite que votre imagination ! 
Avec JADE vous pouvez créer en binaire sans connaître le langage de programmation : 
- Vous pouvez faire un jeu (Texte + Graphique) sur une, deux, trois ou même dix disquettes si vous 

êtes imaginatif. 
- L'utilitaire graphique de JADE accepte toutes les images 17 KO faites par d'autres utilitaires où 

par vous-même, (vous pouvez donc trava il ler avec : The OCP Art Studio, Super paint, Pictor, 
Stard graph , etc ... ). 

- Avec JADE devenez "quelqu'un" dans le monde des Jeux Micro .. . 
- Ce qui n'était réservé qu'aux programmeurs de génie, vous est mainfenant offert grâce à JADE. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - - - - - - - - - - - - ~ 

- TRANSFORMATEUR 3000 + TRANSFORMATEUR 4000 
(Cadeau Gratuit) ' .............................................................. 390 F 

:g - Remise à jour T 3000 + T 4000 .......................................... 100 F 
_ - JADE ....... ...... ................. ... .................................................. 390 F 
1- Envoyez vos commandes a : 

M B C INSTITUT DE DÉVELOPPEMENT 
Rue de Louvroil - 59330 HAUTMONT 

Tél.: 27.68.00.00 
. Valable jusqu'au 30 Juin 1988 

NOM : ................................................ .............. ................................. .. 

Prénom: .......................................................................................... .. 

Adresse : ............................. ......................... , ................... ................. . 

Signature: 



sélectionnez de nombreux paramètres: 
durée, match de jour ou nocturne. terrain 
sec ou mouillé, àinsi que la direction du 
vent. Pendant le match, une marque blan­
che indique le joueur que vous contrôlez. 
Le jeu est assez complet mais nous regret­
tons la complexité du mode de contrôle et 
la contusion de certaines actions. Du côté 
de la réalisat ion on est également partagé 
entre d'honnêtes graphismes et un scrol­
ling un peu haché:. 
International Soccer ést attirant mais il né 
tient pas toutes ses promesses. (Disquette 
Microdeal pour Atari ST) A.H.-L. 
Tppe sporl 
Inthh 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

BEYOND T~E IG~E PALACE 
Le bien et le Mal 

Dans un lointain passé, alors que les for­
ces du mal se déchaînent, les vieux sages 
décident d'envoyer un homme pour rame· 
ner la palx. Veus descendez dans de$ 
cavernes infestées de créatures, non sans 
vous munir des armes que vous trouvez sur 
votre chemin. Vos ennemis sont nombreux 
et agressifs et tes plus dangereux sont les 
créatures volantes qui se matérialisent 
autour de vous et qui disposent d'armes de 
jet. Il faut vraiment se battre pour gagner 
le moindre pouce de terrain. 
A la fin du preml'er niveau, vous franchis· 
sez un précipice en sautant sur des pier· 
res mobiles, au milieu de monstres déchaî· 
nés. C'est un passage très difficile, qui 
exige beaucoup d'efforts. Ensuite, il ne 

TIJBES 
reste plus qu'un monstre à détruire avant 
d'attaquer le niveau suivant. 
La réalisation est assez soignée: d'agréa· 
bles graphismes et surtout une animation 
très rapide. Beyond the /ce Palace aurait pu 
être un grand jeu, mais hélas le niveau de 
difficulté est exagérement élevé. C'est le 
type de programme qui crée une grande 
frustration. On est, plus d'une fois, tenté de 
prendre la disquette et de la projeter violem· 
ment à travers la pièce pour se calmer les 
nerfs. C'est vraiment dommage. car à part 
ce défaut. c'est un excellent programme. 
(Disquette Elite pour Atari ST). A.H.-L. 

Tvpe - ----------action 
lht&h 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~X C 

Version Amstrad CPC 
L'adaptation est totalement réussie compte 
tenu des capacités de la machine. Les gra­
phismes et l'animation sont parfaitement 
réalisés et donnent au jeu la dynamique 
sans laquelle tout jeu d'action n'aurait pas 
qrqit de cité. L'environnement sc:>nore est 
également irréprochable. Un grand bravo 
à Elite qui, décidément, nous gâte copieu· 
sement depuis quelque temps. (K7 Elite 
pour Amstrad). D. S. 
Type ac tion 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Pr ix n .c, 

Pas d'accord 
Cette version est effectivement réussie, 
mais elle présente le même défaut que celle 
du ST: un niveau de difficulté ridiculement 
élevé qui engendre la frustration. Pour moi, 
cela retire beaucoup d'intérêt à ce jeu, qui, 
par .conséquent, ne peut prétendre à une 
notation aussi élevée. 

VENOM STRIKES BACK 
Mask, suite 

Dans cette suite de Mask, vous incarnez 
Matt qui doit délivrer son ami Scott prison­
nier d'une base Venom. Au début Matt ne 
possède rien pou r se défendre ou se pro­
téger. Mais bien vite, il peut mettre la main 
sur un des masques. Ceux-ci ont chacun 
une fonction distincte. Certains le protégent 

totalement des attaques ennemies, d'autres 
lui permettent de tirer des missiles, quel­
ques autres lui donnent des possibilités de 
vol et de tir groupé. Mais attention. ces 
masques ne possèdent qu'une quantité de 
charges limitée et elle s'épuise vite. De 
plus, il faut toujours essayer d'utiliser le 
masque le plus approprié à la situation. 
Outre les défenseurs qui revêtent les for­
mes les plus dive~ses. vous deve~ franchir 
des obstacles (ponts mouvants, gouffre) en 
calculant votre déplacement ou en sautant 
ou volant au-dessus. 
Les graphismes sont variés et bien rendus 
et l'animation très fluide. Une excellente 
musique de présentation sur plusieurs voies 
agrémente la version 128 K et les bruita· 
ges en cours de jeu sont efficaces. Un bc:>n 
programr:ne d'action, varié à souhait. (K7 
Gremlin pour Speotrum) J H. 
Type ac tion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version Commodore 
La version Commodore de Venon Strikes 
Back est très semblable à celle testée sur 
Spectrum. Animation souple, graphisme 
coloré et précis, seule la bande musicale, 
de bonne qualité mais ininterrompue tout 
au long de la partie, risque de porter préju­
dice à votre concentration ... (K7 Gremlin 
pour C64) 0 .H. 
Type ~~tion éf;.helle 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Anlmatfon * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
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Les marines 
Accolade est une firme très prolifique 
cfèpuls quelques mois et l'on peut s'éton­
ner que, malgré la quantité de programmes 
développés. ceux-ci restent de très bonne 
qualité. C'est encore une fois le cas avec 
Power at sea qui vous permet de diriger la 
flotte américaine lancée à l'attaque du golt 
dè:Ley, tenu par les forces japonaises. lors 
de la dernière Guerre mondiale. Mais ne 
vous y trompez pas, il ne s'agit ni d'un war­
game. ni d'une simulation mais d'un jeu 
cr.action. 
Qepuis la mer vous bombardez les quatre 
bases ennemies puis. lorsqu'elles sont suf­
fisamment affaiblies. vous faites débarquer 
les marines qui doivent s'en emparer. Au 
cours du combat, vous devez é'galement 
faire front aux attaques aériennes japonai­
ses, ou bien envoyer vos propres avions 
contre les destroyers japonais qui tentent 
de briser votre offensive. 
Les excellents graphismes sont le point fort 
de ce logiciel qµI offre µne action variée et 
prenante, sans Jamais devenir trop com­
plexe. C'est un bon programme qui mêle 
agréablement beaucoup d'arcade avec un 
peu de stratégie. (Disquette Accolade pour 
C64) A.H.·L. 
Type action 
lntér~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * Prix B 

Sous le feu ennemi 
Les possesseurs de XL se réjoui ront de 
l'arrivée de Transmuter, un bon shoot them 
up dans la lignée de Nemesis. En effet, ce 
Programme s'inspire nettement de ce grand 
succès d'arcade dont il reprend la plupart 
des Ingrédients.' Vous pilotez un vaisseau 
dans des galeries. sous des tirs croisés 
ennemis et lorsque vous détruisez vos 
adversaires vous avez accès à des arme­
ments supplémentaires ou vous pouvez 
augmenter votre vitesse. 
A la fin de chaque secteur vous affrontez 
un immense vaisseau-mère, avant de pas­
ser au suivant. L'action est difficile mais 
Prenante et comme dans tous les program· 

mes de-ce type,.; tes premiers Instants de jeu 
sont les plus rudes. car votre vaisseau est 
lent et dispose d'une puissance de feu très 
limitée. Si vous tenez le coup, vous pouvez 
ensuite vous;iprocurer un laser très efffcace 
qui facilite votre progression. 
La réalisation est assez moyenne · les gra­
phismes ne sont pas ce que l'on a vu de 
mieux, rnais on les oublie vite dans le feu 
de l'action. Transmuter est un bon shoot 
them up qui aurait mérité plus de soin au 
niveau de la réalisation. (K7 Code Masters 
pour AtariXLIXE.) A.H.·l. · 

Type --- ----- shoot them up 
lntbh 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Sauve qui peut ! 
Dans le futur, alors que le soleil se trans· 
forme en super nova, les derniers survi· 
vants se sont réfugiés sur la Lune. Ils pla· 
cent celle-ci sur une orbite qui lui permet 
de quitter le système solaire, puis se met­
tent en hibernation. Vous êtes réveillé par 
une alerte. car des renégats ont ptacé des 

. mines sur toute la surface de la planète. 
Vous enfourchez votre moto et partez à la 
recherche de.ces mines afin de les désac­
tiver. Ensuite, vous réveillez le reste de 
l'équipage qui est encore en léthargie 
L'action demanqe beaucoup de précision 
ainsi que d'excellents réflexes car vous 
devez conduire votre véhicule dans des 
conditions difticites. 
Les graphismes et l'animation sont honnê· 
tes, mais le-terrain sur lequel vous évoluez. 

qulestw®dessus, n'occupe, hélas,~ 
le tiers dé l 'écran. Les cadrans de contrôle 
de votre moto sont situés en dessous et Ils 
tiennent une place disproportionnée par 
rapport à leur utilité. 
Red Max est, un programme qut exige 
beaucoup d'adresse et qui engendre 
souvent la frustration. li faut vraiment 
s'accrocher pour progresser dans le jeu 
et l'on se demande souvent si cela en 
vaut la peine. (K7 Code Masters pour 
Atari XUXE.) A.H·l. 

T,ipe ---- - - -.'.:---- - action 
lnthh u 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Vélocross 
Ce programme vous propose de participer 
à une course de vélocross en affrontant 
l'ordinateur ou un autre joueur. Tout au long 
des sept circuits disponibles, vous vous 
frayez un chemin au milieu de toutes sor· 
tes d'obstacle qui vous posent bien des pro­
blèmes. C'est un jeu assez difficile à maî­
triser mais qui ne manque pas d'intérêt. 
l'ordinateur est un redoutable adversaire 
qui vous distance très facilement lors des 
premières parties. ce qui est assez frus­
trant. A cet égard il est beaucoup plus amu-

sant de jouer à deux. C'est un logiciel très 
tec.hnique qui demande beaucoup de pré­
cision. 
La_ réalisation est soignée, avec des gra­
phismes et une animation de qualité. Il 
vous est possible de revoir la course, 
grâce à une option « action/replay », et 
même d'utiliser un ralenti, ce qui vous per­
met d'analyser vos erreurs et d'améliorer 
votre technique. 
En revanche, cette version offre moins de 
parcours différents que celles des autres 
ordinateu rs. Un programme, intéressant 
mais difficile, qui rnanquaît dans la ludothè· 
que de cette machine. (K7 Code Masters 
pour AtariX/..IXE.) A.H .·L. 
Type sport 
Intér~t 14 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage 1ÎI' * * * 
hb A 
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un changement de priorités : pas de transfor­
mation du sprite lui-même (ou peu) mais 
l'attention se porte sur la gestion de leurs tra­
jectoires, des impulsions envoyées par la sou­
ris. le joystick ou le clavier, ainsi que par leurs 
collisions. En revanche , le déroulement des 
décors , le scrolling, pose des problèmes o ri ­
ginaux. Les scrollings constituent le deuxième 
grand volet de l'animation. Les lents posent 
plus de problèmes que les rapides : sur un 
Atari un écran mobilise 32 kilo-octets en 
mémoire. Déplacer tout l'écran d 'une ligne est 
une lourde opération pour le processeur. Et 
comme il doit en plus gérer plusieurs sprites, 
détecter leurs collisions éventuelles voire 
s'occuper du son, il ne saura pas répéter vingt­
cinq ou cinquante fois par seconde cette opé­
ration. Il y aura quelque part sur l'écran un 
petit problème, on verra une ligne sauter, ou 
un scintillement. S i l'action se déroule à un 
train d 'enfer et que les déplacements s'effec­
tuent en décalant l'écran de huit ou seize lignes 
à la fois, les petits problèmes passeront ina­
perçus puisque l'œil ne saura pas les fixer. 
Sur ce plan, l'Amiga dont le processeur 68000 
est soulagé par des co-processeurs, est nette­
ment avantagé par rapport au ST dont le 
68000 travaille en solo. li gère sans problème 
des scrollings horizontaux. 

Aucun avion 
ne vole par saccades 

Votre avion perd de l'altitude. Vous commen­
cez à distinguer les détails du sol. La piste gros­
sit, des collines pyramidales bossèlent l'hori­
zon. Les principaux bâtiments deviennent visi­
bles. Mais arrivé au-dessus de la piste, à basse 
altitude, au niveau de la tour de contrôle, votre 
vitesse est trop importante. Remettez les gaz. 
Tournez autour des hangars de l'aéroport que 
vous voyez sous toutes leurs faces en perspec­
tive. Revenez dans l'axe de la piste à petite 
vitesse. L'avion se pose. Comment l'écran 
arrive-Hl à animer en trois dimensions un pay­
sage selon une infinité virtuelle de points de 
vue? Les simulateurs illustrent au mieux le 
troisième pan du problème, ce lui du mouve­
ment dans un univers en 3D. 
Nous avons interrogé Sid Meyer qui travaille 
chez Microprose: à propos de Gunship, un 
simulateur d'hé licoptère aux paysages parti­
culièrement soignés, en 3D (montagnes, riviè­
res, armées ennemies) tout en restant rapide. 
Le mouvement s'effectue au rythme de qua­
tre à cinq images par seconde. Les images sont 
calculées en temps réel. L'action se déroule 
sur cinquante à cent milles carrés. (200 km 2). 

Les plus petits détails représentés sont les chars 
d'assaut. L'infanterie se manifeste seulement 
par le nuage de poussière qu'elle soulève. 
li n'existe pas de • maquette» du paysage. Ce 
sont des banques de données qui en font 
office. L'une d'entre elles regroupe les posi­
tions des éléments du paysage (montagnes. 
rivières, routes). Une autre précise à quoi res­
semble une colline, une route, une rivière. Un 
troisième élément permet le repérage des é.lé­
ments mobiles (en particulier de l'hélico). C'est 
au programme de calculer quatre fois chaque 
seconde, en combinant ces éléments, ce qui 
doit s'afficher à l'écran. 
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ACTUEL 
Comment avez-vous obtenu un p ro­

gramme s i rapide? 
- C'est le résultat de deux ans de travail , de 
deux ou trois réécritures d'un programme en 
langage machine. De plus les éléments 
contiennent le moins possible de points pour 
se calculer vite. La partie qui assure l'anima­
tion occupe environ 40 Ko sur la disquette. 
- Avez vous utilisé des programmes 
graphiques ? 
- Non, les instruments de programmation 
mis au point par Microprose doivent être rapi­
des et générer du langage machine. Ils ne sont 
ni faciles à utiliser, ni très conviviaux. 

Les algorithmes 
ont de jolis re liefs 

Commandant du vaisseau Tilt dans S tarfligt 
d'Electronic Arts. je le dirige vers la sixième 
planète d'une des centaines d'étoiles accessi­
bles. Je me satellise. J'ordonne au navigateur 
d 'entamer les manœuvres d'atterrissage. La 
planète tourne sur l'écran du PC. J'ordonne 
l'atterrissage. Je choisis sur une carte la desti-

Les animateurs choisissent 
leurs priorités. 

Sur les simulateurs de vol 
tout est subordonné 

à la vitesse. 
Un vrai avion ne stoppe pas 

en l'air pour attendre que 
se termine le calcul du paysage ! 

nation .du vaisseau. Puis la planète grossit sur 
l'écran, le PC entame un zoom vertigineux qui 
me fera apercevoir sans cesse plus de détails 
jusqu'à l'atterrissage sur un terrain ondulé et 
multicolore. D'aussi spectaculaires atterrissa­
ges me sont réservés sur chacune des centai­
nes de planètes, chaque animation me fait 
découvrir des paysages différents. 
Je dirige l'arche du Capitaine Blood, le vais­
seau fonce au ras des collines représentées en 
silhouettes bleues. Je ra lentis ou accélère, 
monte où descend à volonté. Malgré la res­
semblance des résultats avec les simulateurs, 
ces animations forment un quatrième type, 
soumis à un bel avenir. Comment, en effet, 
les malheureuses disquettes peuvent-elles aller 
générer des reliefs différents sur plusieurs cen­
taines de planètes sachant que l'on peut les 
observer selon une infinité d 'angles différents 
et qu'un écran « mange » plusieurs milliers 
d'octets? 
La ruse vient de ce que les coordonnées des 
surfaces des planètes si nombreoses sont cal­
culées au moment d'être affichées, et non pas 
stockées en mémoire. 
Didier Bouchon a programmé l'Arche du 
Capitaine Blood : 
- Comment as-tu dessiné les reliefs des 
p lanètes que l'on su rvole. As-t u préala­
blement dessiné u n p lan ? 
- li n'y a pas de carte, c'est un algorithme 
de calcul qui décide de l'aspect des surfaces. 
Si l'on voulait stocker la géographie de cha-

que planète, cela prendrait beaucoup trop de 
p lace. 
- L.apartle du programme géran t l'ani­
mat ion des s urfaces est-e lle impor­
tante? 
- Non, mais elle est difficile à donner avec 
précision puisqu'elle est répartie en plusieurs 
sous-programmes disséminés. Disons à peu 
près vingt kilo-octets. En revanche, en 
mémoire centrale, le programme utilise un 
gros buffer d'images. (Un buffer est une •salle 
d'attente» des données, permettant de stoc­
ker les coordonnées calculées aussi vite que 
la machine en est capable et affichées sur 
l'écran au rythme exigé par l'action). 
- Les p lanètes d iffére nt-elles chaque 
f o is qu'on va les voir? 
- Non, parce que Je générateur de nombres 
et de coordonnées utilisé part de la « graine • 
de la planète, constituée par ses coordonnées 
dans l'espace . A partir de ce petit nombre de 
données, le programme calcule une surface 
irrégulière dont des profils sont représentés par 
des lignes bleues à l'écran. 
- C'est-à-dire que la s urface de la pla­
nète pourrait être c alculée e t représen ­
tée avec une trame plus serrée ? 
- Oui, elle est calculable, à partir des don­
nées de la «graine » pour tous les points. Donc 
certains pics ont un sommet entre deux des 
lignes affichées et n'apparaissent pas à l'écran. 
Mais si l'on voulait calculer plus de points, le 
vaisseau ne pourrait pas voler aussi vite, la 
machine ne suivrait pas. 
- C'est la même m éthode de calcul 
p our toutes les planètes ? 
- Dans son principe oui, mais certaines varia­
bles changent pour éviter que les planètes 
aient la même allure. 
On pourrait , à l'avenir, essayer de mélanger 
ces méthodes de calcul avec les techniques des 
simulateurs de vol. Mais on risque de buter sur 
des questions de rapidité. C'est la représen· 
tation du relief qui provoque les problèmes : 
dans un simulateur de vol, l'horizon est plat. 
Quand l'avion évolue, la ligne d'horizon reste 
une Ugne, les détails du paysage apparaissent 
quand ils sont assez proches. Si le paysage est 
en relief, cette ligne est calculée, ainsi que tous 
les reUefs sur une très grande surface. li faut 
alors un trop long temps de calcul... 
Au-delà dès aspects propres à chaque grand 
type d 'animation, les programmeurs chargés 
de l'animation des jeux rencontrent des pro· 
blèmes communs. 

Les animat ions 1 
ne se déménagent pas 

Les graphismes passent d'une machine à 
l'autre, mais les animations s'accrochent ! 

· Lors de l'adaptation d'un jeu d'une machine 
à une autre, le transfert des graphismes ne 
pose pas de problèmes insurmontables. A 
condition de développer sur des PC assez 
puissants ou sur l'Amiga, aux meilleures capa· 
cités graphiques , le transcodage des images 
est effectué par un programme qui simplifie 
l'image et l'adapte aux capacités des ST, PC, 
CPC ou Thomson . En revanche les anima· 
tions exigent une re-programmation complète. 
Ceci explique pourquoi Microprose met son 





point d'honneur à ne pas transcoder bêtement 
les programmes, mais Je plus souvent à repro­
grammer les versions d'un logiciel qui tournent 
sur des machines différentes. Ce luxe s'appuie 
donc sur une nécessité. 

Plus près de toi machine ! 
Les animations des programmes de jeu exi­
gent beaucoup de compétence de la part des 
programmeurs, qui ne peuvent pas s'aider des 
logiciels disponibles. Leur objectif est en effet 
de résoudre un problème spécifique, car les 
méthodes différent du tout au tout selon qu'on 
programme une aventure, un "space inva­
der ,. ou un simulateur de vol. lis doivent tenir 
compte des limitations propres à chaque 
machine (par exemple tenir compte de la 
variété des vitesses des PC dont la fréquence 
d'horloge interne rendra Je même jeu déses­
pérement lent ou injouable de rapidité). lis sont 
contraints de programmer au plus près de la 
machine, en langage machine, pour gagner 
du temps d'exécution. lis doivent jouer de tou­
tes les particularités des processeurs, y com­
pris celles qui n'avaient pas été prévues par 
les concepteurs des circuits. 
Ainsi les processeurs vidéo de l'Amstrad CPC 
se trafiquent plus facilement que ceux de 
l'Atari ST. Ainsi l'Amiga fait des scrollings ver­
ticaux et horizontaux superbes, mais l'Atari ST 
renacle à déplacer horizontalement les 
32 000 octets de ses écrans graphiques. 
Au contraire, les progiciels d'animation doi­
vent savoir faire le plus de choses différentes 
possibles et une lenteur raisonnable leur est 

ACTUEL 
facilement pardonnée. En revanche les ache­
teurs exigent une simplicité absolue d'utilisa­
tion, des ""lanipulations minimums et un affi­
chage imr.iédiat des décisions prises par les uti­
lisateurs. Les programmes peuvent occuper 
toute la disquette et monopoliser le processeur 
principal du micro. Son et animation posent 
des problèmes aigüs de compatibilité, qu'une 
programmation ne résout pas. 
L'évolution du matériel risque-t-e lle de bou­
leverser les méthodes d'animation de jeu? 

Ils le crient 
sur tous les toits : 

nous sommes prêts pour 
les animations de demain. 
Que les disques optiques 
numériques, les disques 

compacts interactifs arrivent! 
Vous verrez des merveilles ! 

L'avenir s'écrira s ur les COI 
Tous les éditeurs, tous les programmeurs sont 
d'accord : il y aura des jeux étonnants sur CD/. 
Le CDI c'est le" Disque Compact Interactif"· 
A peu près l'équivalent de mille disquettes 
600 mégaoctets d'information. Pas tout de 
suite bien-sOr. Première, excellente et unique­
raison : pour écrire des jeux sur CD/, il faut 
que des lecteurs enregistreurs de CD/ soient 

..... ---- - ---- -
Entre tien avec Michael Haire 

Vous êtes graphiste chez Microprose. 
Lors de la p has e d e c oncep t ion d es ani­
mations, re ce vez -vous des directives 
précises ou êtes-vous libre d e créer selon 
votre inspiration ? 
- Tout dépend du jeu, des créateurs, et des 
contraintes techniques. Les simulations par 
exemple ne laissent pratiquement aucune 
marge de liberté. Mettre au point un jeu est 
un travail d'équipe. 
- Une séqu e nce d 'animation type 
d e mande beaucoup de te m ps de travail ? 
- Nous commençons par dessiner les ima­
ged de base, ce qui prend, en gros, trois jours. 
Ensuite interviennent les problèmes liés à la 
complexité de la situation, problèmes qui peu­
vent nous retenir plus longtemps. 
- Comme nt procéder-vous p our obtenir 
l'animation d 'un m ouvement ? Vous tra­
vaillez sur des m odèles? 
- L'artiste se base essentiellement sur son 
jugement, voire sur son intuition. 
Par exemple, un de mes collègues est un pas­
sionné de voiliers. 
Il a donc réalisé l'animation des séquences 
dans lesquelles apparaissent les bateaux et 
l'océan dans Pirates. 
Nous avons testé plusieurs maquettes avant 
d'obtenir la version fin a le. 
- Com bien d 'images utilisez-vous pour 
un mouvem e nt donné? Par exemple un 

personnage qui voudrait fend re du bois 
à la hac he? 
- Nous le ferions en six ou huit images. Bien 
entendu, on pourrait obtenir une meilleure 
fluidité du mouvement, il suffit d'augmenter 
le nombre d'images. Mais il faut constamment 
se préoccuper de l'espace mémoire occupé 
par le programme. 
- Les techniq ues d 'animatio ns dif­
fère n t-e lles s ur un 8 bits o u s ur un 16 
bits ? 
- Si nous travaillons sur C64, les limites de 
la machine concernant les couleurs et la réso­
lution nous simplifient le travail. Pour obtenir 
une animation convenable sur cette machine, 
il faut que les dessins soient relativement petits. 
Ainsi, nous ne sommes pas obligés de faire 
une animation complexe et trop précise des 
mouvements. En revanche, les problèmes 
sont différents sur un 16 bits : les possibilités 
sont plus grandes, l'animation gagnera en sou­
plesse à condition que le travail·soit plus fin, 
donc plus complexe et plus difficile à réaliser. 
- Le d écor de p ratique m e nt tous les 
j eux d 'aventure sont st at iques . Peut-on 
imaginer un d écor o ù l'on verrait les her­
bes h autes on doyer sous la b rise et les 
reflets d u soleil c hanger selon l'h eure du 
jo ur? 
- Nous voulons y arriver, mais les possibili­
tés des machines ne suffisent pas encore ... ................ _._..- ....... ----..... -~ ........ --.... -78 

disponibles. Rendez-vous dans deux ans dans 
les Tilt n° 70 et suivants pour assister au 
démarrage explosif du nombre de softs sur ces' 
supports. A moins que, comme souvent en 
matière de micro, le processus ne prenne un 
peu de retard. 
Tous les problèmes techniques du matériel ne 
sont pas réglés. Atari, Philips, Sony n'en col­
laborent pas moins avec des éditeurs de jeux , 
notamment français, pour que la sortie en 
masse de ce support coincide avec la sortie de 
jeux de qualité. Car les principaux éditeurs 
affirm ent qu'ils sont prêts à sauter le pas. 
Les programmeurs voient la diffusion du CD/. 
comme une libération. En effet, la taille limi­
tée des mémoires de masse, des disquettes. 
les ennuient énormément. lis ont l'impression 
de travailler à créer une minorité de leur temps 
et de passer le plus clair de leur énergie et d'uti­
liser leurs qualifications les plus pointues à gri­
gnoter des octets pour faire tenir les program­
mes et les données sur les disquettes trop 
exigües. 
Dès qu'ils parlent concrètement, leur'point de 
vue se comprend : animer un sprite à vingt­
cinq ou cinquante images par seconde se pra­
tique aujourd'hui avec des objets ou person­
nages en translation simple, qui se déplacent 
sur l'écran mais changent peu de forme. Si 
fordinateur lit sur le CD/ et stocke en mémoire 
centrale plusieurs dizaines de mouvements on 
peut espérer des animations fluides sans sac­
cades, proches de la qualité des mouvements 
du cinéma. Aux programmeurs de se débrouil­
ler pour « cacher » dans les temps morts de 
l'action ou du scénario les moments des accès 
aux données. Non seulement les animations 
deviendront quasiment parfaites, mais encore 
on pourra en multiplier le nombre et la durée. 
L'appel aux animations obtenues par des 
caméra-vidéo, plus ou moins retravaillées don­
nera lieu, pour leur production, à d'intérres· 
sants tournages : des acteurs joueront plusieurs 
variantes d'un scénario, pour que leurs ges· 
tes, retravaillés par des logiciels graphiques, 
servent de support à des animations au réa­
lisme inégalé. Ces territoires des fictions inte­
ractives resteront longtemps un terrain d'aven­
tures incomparables. 
Le problème sera de programmer assez astu­
cieusement pour précalculer et stocker sur dis­
que le maximum d 'images. Ainsi pour les 
simulateurs de vol : les bases de données de 
paysages qui font l'objet de la douzaine de dis· 
quettes de Flight Simu/ator les « scenery disk • 
passeront sur le disque, Et les avions rencon­
trés; qui occasionnent les mouvements les plus 
rapides, pourront être stockés à d ifférentes 
échelles et presque sous tous les angles en 
couleur et non plus calculés en représentation 
filaire. Car le temps de calcul d 'objets com­
plexes et en couleur par les micros interd it 
absolument qu'ils participent à des animations 
calculées en temps réel. Reste, comme le 
remarque Sid Meyer, que «si le CDJ offre 
beaucoup de possibilités, on ne mesure pas 
la -qualité d 'un jeu au nombre d 'images et à 
la durée des animations. On jugera toujours 
si un jeu est bon ou non. Le CDJ ne garantira 
pas automatiquement de bons résultats!» 

Dany Boolauck, Denis Schérer 
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DOSSIER 

Soit comme l'e 
Quand les auteurs en ont assez de prévoir des happy-end, leurs rêves se muent 

en cauchemars , les lutins deviennent des monstres , des loups-garous, des vampires ; 
les flots d'hémoglobine, les torrents de sang noient l'écran. L'estomac solidement 

accroché, gousses d'ail en bandoulière, pieu de bois et marteau en main, nos 
reporters reviennent d'un voyage au bout de l'enfer. 

Dark Castle : bien qu'ils soient adaptés au 
genre, les jeux d'aventure ne possèdent pas 
le monopole de l'épouvante dans la micro· 
informatique de loisir. En effet, les jeux 
d'action dont c 'est le thème principal sont 
légion comme, par exemple, Vampire Kif· 
Ier, mais ils ne génèrent pas une atmos· 
phère de circonstance. Toutefois, certains 
d'entre eux méritent de figurer dans ce dos· 
sler, en l'occurrence. Dark Castle. On y 
trouve le traditionnel château hanté et son 
pont-levis, qui abrite un mystérieux Cheva­
lier Noir. Avant d'atteindre ce sombre per­
sonnage, vous devez parcouri( avec suc· 
cès quatorze niveaux de difficulté crois­
sante. Les tableaux constituent une série 
de jeux d'échelles et de plates-formes assez 
variés pour éviter une répétition rébarba· 
tive. L'entrée en matière commence par le 
choix de portes 1qui détermine le premier 
t11eau que vous devez sécuriser. Vous par-

tez avec un capital 
de cinq vies et un 
stock de soixante 
pierres. Le jet de 
pierres est votre 

unique moyen de dé· 
fense ou d'attaque au 
début du jeu. Hormis 

ces projectiles, des 
objets tels qu'une 

massue, des clés et 
des fioles d'élixir sont 

également récupéra­
bles. Ces dernières sont 

votre seul recours contre 
les morsures des chauves­

souris et des rats. Les bou­
les de feu sont réser-

vées au joueur qui 
se fraye un che· 

min jusqu'au 
laboratoire de 

Dark Castle (Amiga) 

Merlin. Quant au bouclier magi· 
que il n'est accessible qu'aux 
in'trépldes ! Un bon point, les ob 
jets récupérés restent acquis 
en cas de perte d'une vie. Les 
créatures gardiennes de cet an­
tre du diable sont antipathiques à 
souhait. Vautours, acolytes, dragon, 
mutants et j'en passe, sont d'une 
hospitalité à la hauteur de 
leur réputation. Une mention 
spéciale pour l'acolyte au 
fouet qui flagelle trois 
prisonniers : c 'est la 
première fois que 
je vois une telle 
scène de vio· 
lence dans 
un jeu. 

La tactique 
consiste à se 

débarrasser d'abord 
des monstres volants 

puis à neutraliser les au· 
Ires selon un itinéraire pré· 

établi. Pour ce fa ire, posez le jeu 
afin d'étudier méthodiquement la 

strat$gie à adopter. Abordons 
maintenant les points noirs qui 

gachent le plaisir du joueur. Tout 
d'abord le contrôle du personnage 
est épouvantablement médiocre ! 

Par exempte, si l'idée vous prend de lui faire 
gravir des escaliers, il termine souvent son 
ascension par un saut qui le ramène au bas 
du tableau dans une chute vertigineuse ! 
Attendez, il y a encore mieux, voyez 



plutôt ce qui 
se passe après : 

il reste allongé pen· 
dant des longues secon· 
des puis se lève pénible· 

ment, titube pendant d'au· 
Ires longues secondes et finale· 

ment secoue sa tête interminable· 
ment avant de se remettre à vos or· 

dres ! Un tel laps de temps imparti à ce type 
de "distraction,, du programmeur est 
incompatible avec un jeu d'action où la 
vitesse et l'absence de temps mort priment. 
Les fréquents appels au lecteur de disquet­
tes sont énervants ; ce problème devient 
cauchemardesque pour ceux ne possèdant 
pas deux lecteurs et que dire des posses­
seurs d'un 520 ST qui doivent manipuler trois 
disquettes! Testé sur ST et Amiga, la ver­
sion de cette dernière possède un meilleur 
environnement sonore. Dans l'ensemble ce 
logiciel ne m'a pas accroché pour les rai ­
sons citées plus haut mais également pou r 
les graphismes indignes des 16 bits. Les 
bruitages sont une des rares réussites que 
l'on puisse rec·onnaîlre au jeu. Ici encore, 
la conception est mal supportée par la réa­
lisation. Regrettable! {Disquette Mirrorsoft 
pour STetAmiga. Disponible sur Mac).D.B. 

La chose de Grotembourg : le scénario de 
"La chose de Grotemburg" traite, sur un 
mode parodique, un ensemble de thèmes 
qui hantent de longue date le cinéma d'hor· 
reur. Le personnage du savant fou, émule 
des docteurs Jeckyl et Frankenstein, appa­
raît au détour d'un écran du jeu sous les 
traits d'Albert Einstein. Inventeur d'une 
machine à remonter le temps, ce profes­
seur bien intentionné mais naïf s'est tai llé 

La chose de Grote mbourg (Ams trad) 

des cobayes sur mesure à l'aide d'organes 
de provenance douteuse glanés dans quel­
que cimetière. avant d'être la première vic­
time de ses" choses ,, dont la parenté avec 
le monstre du film «The Thing » est assez 
lointaine. Elles partagent en revanche avec 
Dracula la phobie de l'eau bénite. 
Telle un Petit Poucet qui serait soudain saisi 
de fol ie meurtrière, la "chose», que vous 
devez traquer dans le village et au cœur 
d'une forêt hostile, parsème son parcours 
d'assassinats sauvages. Tout commence 
par la découverte du cadavre de votre jeune 
femme, prélude d'un véritable jeu de piste 
où se mêlent indices et périls. On peut 
regretter le caractère trop souvent artificiel 
des obstacles que la «chose,, a pris soin 
de placer entre elle et vous, et la décou­
verte des indices est plus rarement le fruit 
de la déduction que du hasard. Cela prend 
parfois une tournure assez surréaliste : il 
faut une bonne dose d'imagination pour 
trouver qu'en tirant la queue d'un chat, on 
lui fait lâcher une sou ris qui permettra de 
s'attacher ultérieurement les services d'un 
hibou grâce auquel on sortira indemne 
d'une rencontre avec les rats gardant 

l'entrée du souterrain menant au manoir ... 
Plutôt complexe ! 
Certaines trouvai lles plus astucieuses, que 
nous vous laissons le soin de découvrir par 
vous-même, relèvent heureusement l'inté· 
rêt du jeu. Tapie dans son antre," la chose>> 
attend l'heure de la confrontation finale 
pour révéler son aspect hideux. Ponctuel· 
lement, quelques bruitages apportent un 
peu de vie à l'action, déjà servie par des 
graphismes de bonne qualité. L'analyseur 
de syntaxe qui connaît environ cinq cent 
mots est loin d'être obtus - fait malheu· 
reusement trop rare - et préserve le 
joueur de la lassitude. Les répliques du pro­
gramme frisent le bon gôut sans jamais y 
sombrer, mais leur humour s'harmonise 
peu avec l'ambiance des images. L'inten· 
sité de l'angoisse n'est pas proportionnelle 
à la quantité d'hémoglobine, et La chose de 
Gfotemburg ne parvient pas à créer une 
atmosphère d'épouvante. Comme pour 
beaucoup de logiciels de ce type, l'univers 
des fi lms d'horreur sert seulement de 
contexte à une aventure somme toute clas­
sique. {Disquette Ubi Soft pour Amstrad 
CPC. Sortie prochaine d'une version pour 
PC et compatibles) J.-P.D. 

Uninvited : tout commence par une banale 
balade en voiture en compagnie de votre 
jeune frère. Soudain, quelque chose ou 
quelqu'un sur la route vous force à faire un 
écart... l'accident est inévitable. Vous som­
brez dans l'inconscience et l'écho du cri de 
votre frère retentit douloureusement dans 
votre tête. Le grondement de tonnerre vous 
sort péniblement d'une lourde torpeur, votre 
frère a disparu, probablement à la recher· 
che de secours. Le pare-brise de la voiture 
est endommagé et les vapeurs d'essence 
y sont telles qu'il vous faut immédiatement 
vous extirper avant une éventuelle explo· ~ 
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Lo micro 
qui loil peur! 
JI • 01me ••• 

Unlnuited (Am iga) 

sion. Face à vous un manoir, des éclairs 
zèbrent le ciel et animent les ombres du 
sombre édifice Brrrr ! Un coup d'ceil indis­
cret dans la boîte aux lettres: une enve­
loppe ... la lettre et une amulette vous en 
apprennent, hélas, plus sur ce qui se trame 
derrière ces murs. Décidément non; pas 
question de pénétrer dans ce manoir. .. trop 
tard ! des aboiements de chiens apparem­
ment hostiles ne vous laissen t guère le 
choix. La- porte se referme sur vous dans 
une grincement plaintif. La pièce « hono­
rée,, de votre présence conforte vos appre­
hensions. Les meubles et la décoration font 
référence aux sciences occultes (c'est le 
moment idéal pour faire une première sau­
vegarde !). 
L'exploration des lieux occasionne des ren­
contres du quatrième type ! La plus fré­
quente est celle du petit démon qui tient une 
clé dans sa main (n'y prêtez pas attention 
dans les débuts). Les pièces du rez-de­
chaussée sont gardées par une Scarlett 
O'Hara. version épouvante! Il est plus pru­
dent de commencer par les chambres du 
premier étage (évitez surtout le grenier), 
une série d'objets très utiles y sont récu­
pérables. Sachez que le manoir n'est pas 
l'unique endroit à explorer. En effet, à l'exté· 
rieur vous découvrez également une serre, 
une chapelle et un laboratoire (le mages­
terium). Commencez de préférence par la 
serre et attaquez ensuite la chapelle après 
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avoir neutralisé 
les chiens (trouvez les mots 

qui les calment) 1 Un labyrinthe se situe der­
rière la chapelle, le chemin vers le mages­
terium passe par là. Les objets récupérés 
ne servent qu'une fois et seulement la moi­
tié de ces objets sont utiles. 

Shadowgate (Mac) 

Réalisé par lcom Simulations ce pro­
gramme utilise ·un système de jeu propre 
à cette sociélé: il s'agit de fenêtres et d'icô· 
nes gérées par la souris. Les actions dis· 
ponibles sont limîtées, cela simplifie le jeu 
tout en laissant une liberté de mouvements 
au joueur. 
Le support graphique du programme ainsi 
que le bruitage (sons digitalisés) appuient 
efficacement le scénario et contribuent à 
créer une atmosphère d'épouvante. Recon­
naissons tout de même que l'intensité de 
cette ambiance est moins forte, et de loin, 
que celle de films ou des livres qui traitent 
du même sujet. Soulignons encore le grand 
confort de dialogue avec l'ordinateur et la 
c larté exemplaire de la documentation four­
nie. Les différences constatées entre les 
versions disponibles sur Mac et Amiga sont 
identiques à celles qui existent pour les ver­
sions de Shadowgate. Pour terminer. disons 
que Uninvited est un bon jeu d'aventure qui 
mérite de figu rer dans votre logithèque. 
Pour aventuriers expérimentés. (Disquette 
Mindscape pour Mac et Amiga). D.B. 

Shadowgate : un immense château 
truffé de passages secrets, de trappes et 
de créalures effroyables; c 'est le lieu 
d'action de cette aventure où vous person­
nifiez le dernier de la Lignée des Rois. Le 
mage Talimar vous donne quelques derniè­
res recommandations avant de vous lancer 
à l'assaut de la bâtisse qui abrite le vil War­
lock et le tuer. Il vous attend, sûr de lui et 
de sa puissance, son ricanement diabolique 
retentit dès votre entrée dans son repaire. 
Les salles sont presque toutes obscures. 
mais des torches sont généralement dispo­
nibles dans les salles. 

Shadowgate {ST) 

La quête commence, avec pour tout objet. 
une torche allumée. Votre souci constant 
sera donc de constituer un stock de torcnes 
el de le gérer correctement. En cas d'oubli 
ou de gaspillage, il ne vous reste plus qu'à 
retourner à la case départ. Une rapide ins­
pection de la porte d'entrée du château 
vous dévoile une clé. Prenez-la, elle vous 
servira pour ouvrir urië des portes dans Je 
Hall. Un des passages les plus critiques se 
situe dans le repaire de dragon qui vei lle sur 
un trésor (i l vous faut prendre un des objets 
présents pour vous protéger). 
Une multitude d'objets parsèment le jeu, 
vous aurez un certain mal à discerner l'utile 
du leurre. Les rencontres, quant à elles. 
sont presque toujours mauvaises pour la 
santé. Par exemple, un requin s'évertue à 
vous empêcher d'atteindre une clé tenue 



par un squelette lui· 
même situé au beau milieu d'un lac. Ne par· 
Ions pas du spectre qui vous lance un sort 
afin de posséder votre corps ! Les décors 
sont succinctement décrits, aussi faut -i l 
être attentif aux détails et inspecter les 
moindres recoins de chaque pièce afin de 

Shadowgate (Amiga) 

déceler un éventuel passage secret. La 
fonction " examine» révèle souvent des dif· 
férences entre deux objets apparemment 
identiques. Toute l'intrigue est axée autour 
de ces innombrables obstacles qu'il faut 
surmonter pour arriver à Warlock. La plu· 
part des pièges sont mortels, ce qui cons· 
litue une manière de tempérer la curiosité 
débordante du joueur. On se laisse prendre 
au jeu, la preuve : on se surprend en train 
d'hésiter à ouvrir une porte ou à pénétrer 
dans une pièce ! Les auteurs ont même été 
jusqu'à placer des pièges uniquement des· 
tinés à provoquer chez le joueur une pous· 
sée abrupte de son taux d'adrénaline! 
le système de jeu de Shadowgate est iden· 
tique aux produits de lcom Simulations tels 
que Uninvited ou Déjà vu. Il exploite un 
multi·fenêtrage qui donne un grand confort 
dans le dialogue avec l'ordinateur. Ici 
encore, les graphismes et les bruitages 
appuient efficacement le scénario d'une 
qualité exceptionnelle. Disponible sur plu· 
sieurs ordinateurs, nous en avons testé les 
différentes versions. 

Frankenstein (Amstrad) 

Sur Mac, la résolution graphique donne une 
finesse appréciable. En outre, signalons 
l'excellente gestion par la souris. Sur ST, 
en revanche, la gestion par la souris est 
médiocre. Oui, mais sur ST nous avons la 
couleür, direz-vous, effectivement les gra· 
phismes sont très agréables et les bruita· 
ges sont digitalisés. Toutefois, la version qui 
nous a fait la meilleure impression est celle 
de l'Amiga pour la finesse de ses graphis· 
mes (et en couleurs), une gestion par la sou· 
ris correcte et la qualité des bruitages sen· 
siblement meilleurs que sur les autres ver· 
sions. (Disquettes Mindscape pour Mac, 
Atari ST et Amiga) D. B. 

Frankenstein et Dracula nous avons déli· 
bérément traité en même temps ces deux 
logiciels d'aventures textuelles qui possè· 
dent un système de jeu absolument identi· 
que. Rien d'étonnant à cela, ils ont été 
publiés par la même société. Commençons 
tout d'abord par Frankenstein, le classique 
des classiques. Décidément l'œuvre de 
Mary Shelley titillera toujours l'imagination 
des scénaristes fascinés par le fantastique 
et l'épouvante. Dans le scénario de Fran· 
kenstein présenté par CRL, vous êtes le 
docteur Victor Frankenstein en personne. 
Votre créature s'est échappée du labora· 
toire après avoir tué votre jeune sœur. La 
mort du monstre est désormais la seule 
pensée qui hante votre esprit. 

Le jeu débute au moment où le docteur 
arrive en Suisse, dans la demeure de son 
père car c'est dans les régions avoisinan· 
tes qu'a été récemment répéré le monstre. 
L' intrigue retrace le périple du savant qui 
suit la piste du monstre parsemée de cri· 
mes abominables. 
Quant au scénario de Dracula, il reprend 
l'histoire originale du Comte Dracula. Vous 
êtes le jeune clerc qui se rend dans les Car· 
pathes pour rencontrer cet obscur person· 
nage dont le nom suscite effroi et suspicion. 
Ici, vous devez neutraliser Dracula qui 
désire s'installer en Angleterre pour y ins· 

Dracula (Amstrad) 

taurer son influence maléfique. Jeux 
d'aventures textuelles, Frankenstein et Dra· 
cula ne sont pas seulement des histoires 
versées dans l'épouvante mais peuvent 
également être qualifiées de logiciels épou­
vantables ! Leurs analyseurs de syntaxe ont 
de quoi faire dresser les cheveux sur la tête 
de n'importe quel aventurier! Ils n'accep· 
tent qu'un nombre trop limité de mots. 
Les actions ne se déclenchent qu'avec des 
mots clés bien précis. la sensation de 
liberté de mouvements qu'un aventurier 
affectionne est totalement négligée. En 
outre, lorsqu'une action incorrecte est choi· 
sie, l'ordinateur répond invariablement: 
«Ceci ne peut être fait pour des raisons 
inconnues» ! Avouez qu'une atmosphère 
de circonstance est difficilement envisa· 
geable dans ces conditions. Or, dans ~ 
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Un mouvais logieiel: 
l'épouvante devient 
éprouvante. 
les aventures textuelles, l'ambiance que 
crée l'intrigue est la clé du succès. Fait 
étonnant, ces logiciels sont relativement 
récents ! Frankenstein possède bien quel­
ques rares images digitalisées et a été édité 
en 1987. On est malgré tout bien loin des 
produits de Magnetic Scrolls (Jinxter) ou 
Level 9 (Gnome Ranger). CAL, s'est trompé 
d'époque ; ces logiciels auraient trouvé une 
place de choix dans les aventures textuel­
les des années 70. Voilà donc des scéna­
rios porteurs qui ne sont malheureusement 
pas exploités comme il se doit. C'est vrai­
ment regrettable. (Frankenstein, K7 CAL 
pour Amstrad CPC et C 64). (Dracula, K7 
CAL pour Amstrad CPC). D.8. 

Warlock's Quest : c'est Belzébuth en per­
sonne que vous devez combattre à l'issue 
du parcours qui donnerait à Rambo lui­
même l'envie de prendre une retrai1e anti­
cipée! Jeu d'ac tion/aventure, vous avez 
pour tâche de récupérer les huit objets 
magiques nécessaires pour entrer en pos­
session de la pierre magique, seule arme 
capable de venir à bout de Satan. Le héros 
de celle ambitieuse descente aux enfers 
est un sympathique petit mage sautillant 
vêtu de bleu. 
Le jeu offre trois niveaux de dif ficulté et une 
seule vie ! Armé de son bâton magique, 
notre petit mage doit affronter des mons· 
Ires tels que les zombies, les fantômes, ~es 
esprits et une multitude d'autres charman· 
les bestioles. Déjà traité dans notre rubri­
que Tilt Parade (voir Tilt n° 54), nous avons 
jugé bon de le citer dans ce dossier. (Dis­
quette Ere Informatique pour ST.) D.B. 

Maniac Mansion : après avoir inspiré bon 
nombre de films fantastiques, le thème du 
savant fou pratiquant sur des êtres humains 
ses expériences douteuses semble facile· 
ment s'acclimater aux logiciels d'aventure. 
Maniac Mansion appartient bien sûr à cette 
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espèce el vous met aux 
prises avec le docteur Fred qui 

vient d'enlever Sandy, votre jeune 
amie. Vous commencez par choisir vos 
deux coéquipiers dans une brochette de six 
personnages possédant chacun des carac­
téristiques psychologiques, des qualités et 
des défauts qui lui sont propres. Il s' agit en 
premier lieu de s' introduire nuitamment 
dans la demeure du professeur Fred où est 
séquestrée Sandy, et c'est dès cette pre­
mière phase que le jeu manifeste toute son 
originali té. 
Comme Zombi ou Hurlements, Maniac 
Mansion vous place à la tête d'une équipe 
et vous laisse incarner, à tour de rôle, cha­
cun des personnages qui participent à 
l'aventure. Mais à la différence des deux 
logiciels d'Ubi Soft, les personnages sont 

Worlock's Quest (ST) 

ici représentés à l'écran, marchent en sui­
vant le curseur que vous déplacez, se quit­
tent et se rencontrent à nouveau ... La qua­
li té de l'animation et des sc rollings est 
adaptée à ce mode de fonctionnement, 
auquel Maniac Mansion doit son caractère 
attrayant et interactif. L·errort des program­
meurs a davantage porté sur les graphis­
mes et l'animation que sur la ~ichesse du 
dialogue. Sous l'image s'étale une liste 
d'une quinzaine de verbes d'action (en 
anglais) que l'on choisit avec le curseur. 
Les noms y sont ajoutés par pointage des 
objets présents sur l'image: pour prendre 
une clef, il suffit de sélectionner" pickup » 
dans la liste, puis de placer le curseur sur 
la clef. Maniac Mansion mêle ainsi avec 
habileté fonctionnements textuel et graphi· 
que. (Disquette Activision pour C 64).J.·P.D. 

Peur sur Amityville : pourquoi aller cher­
cher l'horreur dans quelque château reculé 
de Transylvanie alors qu 'elle se trouve là 
où l'on s'y attend le moins, tapie au cœur 
même des villes modernes, prête à ressur­
gir à la moindre soll icitation? Peur sur Am1-
tyville , célèbre film dont s'inspire le logiciel. 
gratte efficacement la surface de notre uni­
vers quotidien pour en révéler l'horreur 
sous-jacente et y déceler des phénomènes 
surnature ls. Une famill e américaine 
moyenne - dont vous incarnez te père · vient 
d'acquérir une maison, banale en appa· 
renèe, à laquelle deux lucarnes donnent 
pourtant un regard inquiétant. D'étranges 
manifestations ne tardent pas à se repro· 
duire: des gémissements paraissent venir 
de la cave, un lustre manque de vous écra­
ser alors que vous déchiffrez le texte d'un 
vieux grimoire qui vous révèle l'existence 
de l'antéchrist, le téléphone fond lorsque 
vous parlez au père Mancusso, un incen· 
die se déclare spontanément... A mesure 

Mon/ac Mansion (C 64) 

que monte la tension, le doute s'insinue 
.dans votre esprit: votre fils lui-même ne 
serait-il pas possédé? 
On ne découvre la richesse du scénario 
qu'après de laborieux efforts, toute faute 
étant sanctionnée par une mort fulgurante 
et c·est sans doute ce qui nous a conduit 
à légèrement sous-estimer ce jeu lors de 
nofre précédente appréciation. 
L'histoire est mise en valeur par des décors 
angoissants (vous n'échapperez pas à quel· 
ques apparitions de circonstance 1). et des 



bruitages viennent parfois appuyer le texte. 
Certains objets n'apparaissent et certains 
passages ne s'ouvrent qu'au terme d'une 
série d'actions déterminées, donnant à 
l'aventure un caractère dynamique fort 
appréciable. Il y a du suspens et la maison 
semble vivre, mais même dans une 
demeure en proie à l'irrationnel, il vaut 
mieux garder la tête froide et dresser un 
plan des lieux. Les heures et les jours 
s'écoulent, comme en attestent les comp­
teurs sur l'écran, ponctués de vos nuits au 
sommeil perturbé auxquelles le programme 
vous renvoie systématiquement. 
Le dictionnaire comporte une quarantaine 
de mots que l'on sélectionne et fait défiler 
au joystick. Bien que cette méthode de dia­
logue ait le mérite d'épargner au joueur de 
vains tâtonnements et de lui fournir d'uti­
les indices, Peur sur Amityville reste un logi­
ciel dont la grande difficulté justifie pleine­
ment l'option de sauvegarde d'une partie 
en cou rs. (Disquette Ubi Soft pour Amstrad 
CPC 464-664-6128). J.-P.D. 

Massacre : de nombreux logiciels d'horreur 
tou rnent sur les Amstrad CPC. Les auteurs 
de Massacre en ont-il déduit qu'il fallait obte· 
nir un résultat analogue sur les Atari ST. 
Même avec cet objectif. ils ne se sont pas 

Peur sur Amltyul//e (Amstrad) 

fatigués et se sont complètement dispen· 
sés du bruitage. Cela poufrait être un choix 
défendable. Hélas les graphismes man­
quent de classe. les situations, d'une bana-

lité à pleurer (dans le style 
dégoulinant bien sù r ... ), ne sauvent 

pas un scênario faiblard. Plus grave 
encore, le logiciel manque d' idées. Les 
litres d'hémoglobine ne peuvent en tenir 
lieu. 
Une réalisation impeccable peut-elle servir 
de repêchage? Hélas, le soit fourmille 
d'erreurs de programmation : objets qui res­
tent sur place.alors que vous les avez pris, 
gestion des objets transportés incompré- · 
hensible, vous pouvez avoir la possibilité de 
vous en emparer sans les poser, déplace· 
ments incohérents. Tous ces facteurs font 
que le jeu ne «prend» pas. Pourtant l'idée 
de départ est prometteuse : vous entrepre­
nez de visiter le musée des horreurs d'une 
fête foraine après la fermeture, et vous 
comprenez rapidement que les figures de 
cire vivent et s'animent. 
Le jeu se pratique exclusivement à la sou· 
ris, en cl iquant sur l'image ou sur des icô­
nes. Mais le choix des actions possibles est 
trop limité. Ainsi vous prenez automatique· 

Massacre (ST) 

ment l'objet sur lequel vous cliquez, sans 
possibilité de choisir de le laisser. Le jeu 
n'est pas difficile, mais trop répétitif car les 
morts fréquentes renvoient au début de 
l'action . Et combiner au hasard des objets 
lasse: je prends le bouclier en forme 
d'écusson ou le bouclier rond? Pour pas­
ser dans cette salle le crucifix m'aidera+il 
plus que l'épée? 
Les images de corps à moitié décomposés 
et de gerbes de sang désespérément fixes 

DOSSIER 
sont plus laides que répugnantes. Il faut 
d'autres moyens pour créer une ambiance ... 
(Disquette Loriciels pour ST). O.S. 

La bête du Gévaudan : quelles furent les 
recenes du succès de ce logiciel vieux 
comme le monde (de la micro ludique)? 
Testé dans Tilt n° 24 de septembre 85, ce 
programme a reçu la même année le Tilt 
d'or du meilleur logiciel d'aventure. 
Si les graphismes des Apple Il font au jour· 
d'hui triste figure à côté des couleurs et de 
la résolution des Atari et Amiga, les graphis· 
tes ont su tirer parti des contraintes de la 
machine. Les dessins où les traits entou­
rent les objets comme sur des gravures ou 
sur des dessins d'enfant et décrivent un peu 
naïvement le Massif Central au xv1 11• siècle. 
Quelques personnages vous saluent de la 
voix. Et l'analyseur syntaxique, sans faire 
de merveilles accepte malgré tout de com­
prendre les phrases en français correct. 
~ais ces prouesses techniques, aujourd'hui 
bien dépassées, ne peuvent expliquer le 
plaisir que l'on éprouve à pratiquer La Bête 
du Gévaudan. 
Le titre du jeu évoque un évènement pré­
cis : en 1765, dans la région appelée Gévau­
dan, une bête, probablement un loup gigan· 

La bête du Géuaudan (Appfe li) 

tesque et agressif, semait la terreur. La 
population locale a cru y voir un loup-garou, 
mi-homme, (de jour), mi-bête (la nuit). Les 
notables, les autorités religieuses, les sor­
ciers et rebouteux se sont mobilfsés. 
L'histoire commence quand vous vous ré­
veillez, dans votre chambre, alors que 
durant la nuit une battue, à travers les bois 
a cerné la bête qu'un tireur à réussi à bles­
ser. Or vous souffrez d'une blessure par 
balle, que vous n'aviez pas hier soir. Vous 
êtes le loup-garou. Ce soir, vous vous trans­
formerez en monstre. à moins que ... 
Vous apprendrez vile que la malédiction 
sera rompue si vous pouvez consommer 
quatre ingrédients magiques qu'il faudra 
réunir avant le soir ... 
Ce jeu édité pour Apple et Amstrad CPC par 
une Compagnie Informatique Ludique 
aujourd'hui disparue lait partie de la logi­
thèque de nombreux passionnés . . 
Il est dommage que beaucoup de logiciels 
d'épouvante ultérieurs n'aient pas repris les 
mêmes exigeances de qualité sur des ma­
chines plus petformantes ! (Disquette Cil 
pour Apple Il). ' O.S. ~ 
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Mon micro honlé 
s'esl plonlé avec un 
hoquel de ferreur 

H urlem ents (Amstrad) 

Hurlements . il y a peu de points communs 
entre ce logiciel et le film du même nom. 
si ce n'est la présence des loups-garous à 
tous les coins du bois qui entoure l'habita· 
lion des héros. Le but du jeu est de parve­
nir à s'enfuir après avoir mis la main sur un 
butin caché en quelque recoin de ce lieu 
inhospitalier. Le dialogue se fait par l'inter­
médiaire d'une quinzaine d ' icônes com­
mandant des actions - dormir, prendre, 
poser un objet, se déplacer, monter ou des­
cendre d'un véhicule - par exemple. Le 
choix de direc tion se fait de façon originale, 
par sélection d'une des six faces d'un cube 
vu en perspective. Hurlements reprend 
donc les recettes qui ont fait le succès de 
Zombi. Le déroulement du jeu a tou tefois 
été légèrement simplifié puisque vous ne 
présidez plus à la destinée de quatre per­
sonnages, mais seulement de deux. 
L' intérêt du logic iel doit beaucoup à ce 
mode de fonctionnement qui permet de gui­
der alternativement les personnages et de 
combiner leurs actions. Fidèles à l'atmos­
phère du scénario, les graphismes mono­
chromes n'occupent approximativement 
qu'un quart de l'écran et seuls les objets 
auxquels peuvent s'appliquer des actions 
apparaissent en couleur. 
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Dans cette maison 
piégée, les placards ont 
la fâcheuse tendance à dé­
capiter ceux qui ont la curio-
sité de les ouvrir, el des pieux 
suspendus au dessus des lits ont 
la sale manie de choire au moment 
ou l'on s 'y couche. Contrariant, d'autant 
que l'aventure est ponctuée de rencontres 
inopportunes avec les quelques loups­
garous égarés aux abords de la maison. Il 
faut très souvent les combattre au corps à 

Wolfm an (C 64) 

corps, l' issue de la lutte étant déterminée 
par la hargne avec laquelle les doigts du 
joueur viennent frapper les touches du cla­
vier. Bien que ces combats ne soient pas 
représentés par des scènes animées mais 
par la position d'un indicateur qui reflète la 
rapidité d'action sur les touches, ils ne man­
quent pas de réalisme : les loups-garous 
son t des durs à cuire et la victoire est tou· 
jours épuisante 1 

Il faut passer les lieux au peigne fin afin d'y 
récolter clefs, pied de biche, hache et nom­
bre d 'autres accessoires fort utiles pour la 
poursuite de l'aventure {la lampe à pétrole 
permet par exemple de s'éclairer à la cave 
et au grenier), sans oublier non plus de vous 
nourrir et de dormir quand il le faut. Hurle­
ments est un jeu subti l et d iffic ile qui ne 
manque pas de suspens. (Disquette Ubi 
Soft pour Amstrad CPC 464-664-6128). 

J.-P.D. 

DOSSIER 
Wolfman : nous voici devant l'écran du 
C64, couvert de texte en anglais (les ima­
ges viendront bien plus tard). Vos mains 
(celles de l'histoire pas celles qui tapent sur 
le clavier), sont couverte de sang. Vous les 
lavez dans la bassine qui traine dans un 

coin de la pièce misérable au cen­
tre de laquelle trône votre lit. 

Angoisse: elles ne sont pas 
blessées, d 'où vient le 

sang ? Vous vous 
précipitez vers 
le miroir, votre 

visage et vos 
vêtements sont 

ensanglan­
tés ... Le scé­
nario démar­

re comme ce­
lui de La bète 
du Gévaudan, 
la rue bruisse 
des rumeurs 

d 'une foule 
attérée car 

on a décou­
vert le ca­

davre de la fil­
le du maire, vi· 

lainement égor· 
gée. Nettoyé, por· 

tant des vêtements 
propres, sortez dans 

le vi llage. Peut-être la 
crypte oubliée sous 
la chapelle en ruine 

vous aidera+elle 
à progresser 

dans la ré· 

solution du mystè· 
re? Les anglic istes 
amateurs d 'aventures 
textuelles pourront seuls ~ 
apprécier ce drame en trois 
part ies au scénario complexe 
puisque l'amour de la belle Na­
dia, que vous incarnez à certains 
moments, sera capable de sauvez le 
jeune homme-loup. La méticulosité 
paye : vous' ne devrez rien oublier. Ain­
si vous ne serez habillé d'un vêtement 
qu'après l'avoir pris (à la main), puis mis 
(sur le dos). Au besoin, le logiciel 

Vamplre's Empire (Amlga) 



vous interdit une direction en expliquant 
qu'il vous reste des choses à faire avant d~ 
passer. Bien des passages sont redoutable­
ment difficiles, ou très utiles pou r amélio­
rer votre anglais. La force suggestive des 
mots pourra vous touche.r mais, pour les 
écrans graphiques, il faudra attendre d'être 
très engagé dans l'aventure. (Cassette CRL 
pour Commodore 64). O.S. 

Vampire's Empire: l'ém inent vampirolo­
gue que vous incarnez et que vous guidez 
traverse au pas de course les sous-sols 
sinistres d'un château peuplé de monstres 
et dégringole les escaliers, en tentant de 
poursuivre et d'apprivoiser un faisceau de 
lumière afin de le diriger vers l'antre du 
comte Dracula. 
Jeu d'échelle très sophistiqué, Vampire's 
Empire met à profit les qualités graphiques 
de l'Amiga pour faire châtoyer les décors 
et donner aux personnages et aux monstres 
des expressions faciales et des attitudes 
humoristiques. La rapidité de l'animation 
exclut les temps morts, l'action est souli­
gnée par quelques bruitages bienvenus 
(comme le grincement d'une trappe qui 
s'ouvre sous vos pas). Les monstres qui 
surgissent des bas-reliefs qui se cachent 
derrière les piliers, les goules sexy et sour­
noises qui sortent de leurs cercueils dans 
l'espoir de vampiriser vos points de vie 

-

,, ;~~àff11, 

Invitation (Amstrad) 

peuvent-être neutralisés assez facile­
ment avec un lancer de gousses d'ail , 

sport dans lequel vous excellerez 
rapidement. Le faisceau de lumi­
ère grâce auquel vous pouvez 
éliminer Dracula est en revan­

che beaucoup plus diffici le 
à maîtriser, malgré les 

miroirs orientables 
dont vous dis­

posez. Un jeu 

d'ac~ion amusant et bien réalisé. (Disquette 
Magic Bytes/lnfogrames pour Amiga_ 
Notice en français) J_-P_D_ 

Invitation - vous visitez une maison déser­
te. Non seulement déserte mais superbe. 
On s'y croirait. Hélas, vous n'avez rien 
d'autre à faire que fouiller méthodiquement 
les trois étages, même lors de ces recher­
ches. Les tiroirs, portes vitrées des biblio­
thèques, draps de lits et matelas restent dis­
ponibles. La fenêtre de dialogues affiche 
seulement le résultat après vous avoir fait 
attendre devant l'écran. 

J'allais oublier l' irruption d'une faune de 
monstres, en principe plus terrifiants les uns 
que les autres. Hélas, ils apparaissent dans 
une fenêtre spéciale et pas dans l'écran 
principal. Ce qui sabote l'effet escompté : 
au lieu de commettre une irruption pertur­
batrice dans la tranquille quiétude de votre 
promenade., ils donnent l'impression d'être 
déjà en cage. Il faut alors se livrer au rituel 
répétitif d'appuyer mollement sur la touche 
C, pou r "Combattre». Vous tuez votre 
adversaire du moment: cobra, rat, chien, 
goliath, crap'th, fanatique, hyster'I, et j 'en 
passe. Un gardien, qui a une très sale tron­
che, s'illustre en revanche par sa calme 
retenue et son parfait savoir-vivre sans 
qu'on en devine la raison. 
Les objets dissimulés çà et là changent de 
place selon les parties. Les fioles vous 
redonnent une santé, vous permettant 
d'avancer un peu plus dans la foui lle. Une 
clé, un révolver, un sac de diamants, un cru­
cifix, un missel, un miroir pourront vous ser­
vir, tandis que les livres des bibliothèques, 
laborieusement décodés. vous fourniront de 
vagues indices comme« il serait très utile 

de faire un plan du manoir, vous y 
découvrirez quelque chose 

de très inté­
ressant». ~ 
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Combien 
d'oclelplosmes sur 
Io disquelle 1 
Les graphismes sont jolis mais le manoir 
impeccablement rangé donne l'impression 
d'être inhabité depuis toujours. 
Invitation a des qual ités mais pas de scé-
nario. Cela lui manque cruellement. De ce 
point de vue, Hurlements, qui présente des 
graphismes plus tristes, lui est nettement 
supérieur. (Disquette Loriciels pour Ams-
trad CPC). O.S. 

Incantation : Sollhawk a réussi un petit 
bijou avec cette nouvelle fantastique qui a 
pour cadre une villa isolée dans les brumes 
bretonnes durant les années vingt de notre 
siècle. La première qualité réside dans la 
crédibilité du scénario. Nous sommes clai· 
rement dans l'univers de la fict ion fantasli · 
que. Nous le savons avant le chargement 
de la disquette grâce à la documentation 
qui comprend le catalogue de la bibliothè· 
que. Deux-cent-cinquante livres sur les lan-
gues mortes mais aussi des romans et nou-

DOSSIER 
velles fantastiques. La chronique littéraire 
de l'Echo Breton réclame la publication du 
Golem de Gustav Meyrink, et des œuvres 
de Charles H. Ford ou de H.P. Lovecrart. 
Les amateurs du genre s 'attendront donc 
à découvrir d 'innombrables monstres der 
rières les genêts de la lande et les tentu-
res du salon. 
Les protagonistes humains, ta famille Mino-
lier et leurs domestiques, soudés par ta 
mystérieuse disparition du grand-père en 
1908, vingt ans avant votre arrivéè, affichent 
chacun leur propres tempérament et lubies. 
Le héros, escroc, antiquaire, professeur ou 
journaliste, a un visage et des qualités que 
vous déterminez, un prénom, nom de famille 
et un surnom. Comme dans Invitation, un 
indicateur de santé mentale mesure l'appro· 
che de la folie. Le côté humain de l'intrigue 
présent ici, manque à bien d'autres logiciels 
du genre dans lesquels vous ne savez ni qui 
vous êtes, ni qui agit. 
L'histoire se déroule avec le temps qui 
s'écoule sans retour. Ici encore les auteurs 
ont fa it preuve d'imagination : vous pouvez 
demander à attendre une, deux, cinq, trente 
minutes. Et en rejouant vous apprendrez 
vite les ryhtmes bien réglés de la vie des 

21 logiciels d'épouvante au lilloscope 

Minotiers, car l'orage qui vous retient sur 
l'île vous obligera à y passer du temps. 
La réussite au jeu dépendra de votre ap(j. 
tude à comprendre ce qui se passe, et à 
stopper l'arrivée des monstres venus d'ail· 
leurs surgis tout droit des nouvelles de . 
Lovecraft. Il vous faudra trouver la porte 
malencontreusement ouverte qui aurait dû 
rester éternellement et hermétiquement fer. 
mée, forger tes armes efficaces. et les uti· 
liser avec adresse ! 
Les graphismes témoignent d'une influence 
de la bande dessinée. peut-être un ho111-
mage à Tardi. Le scénario devrait résister 
un moment aux joueurs expérimentés. Les 
morts vont se succéder, un hurlement dans 
la lande, et vous êtes un ou une de moins 
sur l'île. Et quand l' irruption de l'horreur 
atteindra la villa (par où donc?), il sera très 
tard pour agir. 
Cohérent, plein d'humour, efficace, agréa-
ble à jouer dès le premier contact, long à 
livrer ses secrets. Incantation est un logi· 
ciel attachant et original que tous les pos-
sesseurs de CPC devraient connaître. (Dis· 
quette Softhawk pour Amstrad CPC). D.S. 
Dossier réalisé par Dan y Boolauck, 
Jean-Philippe Delalandre, Denis Schére' . 

LOGIGEU MUQUE MICIO INTàh GRAPHISME IRUITAGI lNIMlnON DIALOGUE lMBllNCE LANGUE PRIX PUUDANS N• 

(LA) BÊTE DU CIL APPLE 12 *** * *** * *** ** F c 24 SOS p. 118 
GÉVAUDAN 

(LA) CHOSE DE Ubisoft CPC 13 - - - - ** F 3 52 SOS p. 106 
GROTEMBOURG 

DARKCASTLE Mi.rrorsoh ST 10 *** * *** *** - ** A c -
DARKCASTLE Three sixty AMIGA 10 ** * **** *** - ** A c 4 l Tub p. 41 (Maç) 

51 T ub p. ~3 

DRACULA CRL CPC 6 - - - *** * A B -
FRANKEN STEIN CRL C64 6 - - - *** * A B 46 SOS p. 134 

FRANKEN STEIN CRL CPC 6 - - - *** * A B 51 CO p. 30 1 

HURLEMENTS Ubisoft CPC 15 *'* ** **** - - **** F B 53 SOS p . 106 

I NCANTATION Softhawk CPC 15 *** * *** * - *** * *** F B 47 SOS p. ll8 

lNVJTATION Loriciels CPC 12 *** - - - *** F B 45 SOS p . 118 

MANIAC Activision C64 16 ** *** ** * **** *** **** A c 51 SOS p. 96 
MANSION 1 

MASSACRE Loriciels ST 7 ** - - - ** F c 46 SOS p. 134 

PEUR SUR Ubisofl CPC 13 * **** **** **** ** * ** * F B $1 SÔSp. 98 
AMJTYVILLE 

SHADOWGATE Mindscape MAC 16 ***** *****• * - **** A c 45 SOS p. 117 

SHADOWGATE Mmdscape ST 16 ***** *** * - **** A c 54SOS 

SHADOWGATE Mindscape AMIGA 16 ***** *** * - *'*** A c 52 SOS p. i(,)4 

UNINVITED Mindscape MAC 16 ***** ** * - *** A D 34 SOS p. 154 

UNINVITED Mindscape AMIGA 16 ***** ** * - *** A D 46 SOS p. 134 

VAMPIRFS 
EMPIRE Magic Bytes AMIGA 14 ***** *** **** - ** F c -
WARLOCK'S Ère ST 16 ***** **"' ** * ** - * - B 54 TP p. 42 
QU EST 

WOLFMAN CRL C64 12 - - - *** *** A B -
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CAtCOMAT PLUS .. •• . .. • . 
COMPl\.ATEUR GFA BASIC • , . , 
DEGAS tllîE , , , •• . , , , , , , • , 
Elt1ULATOR PC OlTTO ••• . •, . 
FlRST WORD PLUS . •• 
GFA BASIC. 

24GF 
675 F 
369F 
699F 
28S F 
285 F 
78SF 
99H 
385 F 
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• 169 F 

.. t09 F 
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IBM PC ET COMPATIBLES 

PC 1512 
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Y/AR GAME$ CONST. SET .. • - NC 

.i ZOMEù • . • , .. • • • • . 249 F 

MSX 

CRAZV CAAS , 249 F 
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GUNSMOKE , , • $9 F 
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Europe 1992 
Ou tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir sur la CEE, sans jamais 
avoir vra iment osé le demander. 
Comme vous le devinez sans doute, 
oh lecte ur perspicace, ce logicie l a 
pour objectif de vous livrer tous les 
secrets c(e la Communauté Economi· 
que Européenne, ou peut s'en faut. 
Une partie cours, constituée de six 
chapitres, retrace l'historique de sa for· 
mation, étape par étape. 
Chaque pays membre est présenté , 
l'un après l'autre, avec toutes les carac· 
!éristiques qui le composent : superfi· 
cie, nombre d'habitants, nom de la 
capitale et de la monnaie. La présen­
tation re lativement claire, est étayée par 
des cartes graphiques, dans l'ensem­
ble assez représentatives du pays 
concerné. Cependant l'échelle gagne­
rait à être un peu plus grande. surtout 
pour la localisation des capitales. 
Pendant cette partie, un dictionnaire, 
dont vous pouvez tourner les pages 
une à une à l'aide du crayon optique, 
est à votre disposition. Le principe est 
certes original, mais pe u efficace. Vous 
aurez plus vile lait d'accéder directe­
ment au mot recherché. Le sempiter­
nel questionnaire à choix multiple, 
chronométré et noté sur dix, permet 
de tester l'acquisition des .connaissan­
ces. Ce lui-ci peut ê tre renouve lé par 
l'utilisateur grâce à un éditeur de ques­
tionnaires. 
La présence d'un éditeur d'histogram­
mes et de cartes constituent des utili­
taires non négligeables permettant une 
recherche personnelle de la part de 
l'élève qui peut ainsi visualiser graphi­
quement les informations qu'il a pu 
recueillir. Ce programme constitue 
donc un outil de travail à multiples 
fonctions, simple à manipuler, favori­
sant ainsi son utilisation au sein d'une 
classe. (Disquette FIL pour TO 8, 
T09, T09+). 
MaU~re géographie 
Contenu pédagogique _ _ _ **** 
Intérêt 14 
Prix B 

Didact English 
Plus étoffé que son prédécesseur 
puisqu'il s'adresse à un auditoire plus 
vaste allant .de la quatrième à la ter­
minale et incluant également les é lè ­
ves de BTS d'électricité et de commu­
nication, Didact English ne no us 
réserve donc guère de surprises . Tou­
jours aussi classique e t dénué de fan­
taisie, ce logiciel continue de briller par 
son sérieux. 
L'essentiel du travail proposé, et ce 
quelque soit le niveau choisi, porte sur 
les modifications orthographiques que 
peuvent subir les mots anglais si o n 
leur ajoute les suffixes suivants : s, es, 
ed, ing, er, est. 
La démarche reste identique , à savoir 
que l'élève voit apparaître à lécran des 
phrases à compléter. A lui d'écrire cor· 
rectement le mot entre parenthèses. 
Un • right • couronne les bonnes 
réponses, un • wrong •, les mauvaises. 
Dans ce cas, une analyse de la réponse 
est laite en fonction de la nature de 
l'erreur , et la règle grammaticale 
appropriée s'affiche. 
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KID1S SCHOOL 

Pour améliorer votre anglais par le jeu ou 
de façon plus didactique, pour découvrir 

l'Europe ou vous essayer à l'art du roman , 
voici les nouveaux «éducatifs». 

Chaque série comprend donc vingt 
phrases dont la difficulté varie selon le 
niveau choisi. Et c'est bien en cela que 
réside la seule innovation de ce pro­
gramme. Car si la forme des exerci­
ces concerne toujours les mêmes 
règles de grammaire, le vocabulaire 
utilisé dans la constitution des phrases, 
quant à lui, évolue. Et c'est ainsi que 
les termes utilisés pour les élèves de 
niveau BTS électricité sont des termes 
spécifiques à ce domaine , et il en est 
de même pour le niveau BTS de corn· 
munlcation. Ceci pourra peut-être per­
mettre aux plus curieux-d'ajouter quel­
ques mots nouveaux à leur vocabu· 
!aire! (Disquette Carraz Editions pour 
compatibles PC, Amstrad, Thomson , 
Nano Réseau ; Cassette Thomson TO, 
MO.) 

Matière - - ------- anglais 
Contenu pédagogique * * * 
~~~ 14 
Prix D 

Ron1an 

Roman 
Décidément. bon nombre d'éditeurs 
s'orientent vers les programmes de 
création lilléraire et d éve loppent des 
logiciels qui ont pour vocation de met­
tre nos chères têtes blondes en situa· 
tion de produire du texte à partir de 
la prose d 'auteurs connus. 
Tel est l'objectif de Roman qui , édité 
en collaboration avec le CDNP (Ce n­
tre national de documentation péda­
gogique), s'adresse aux élèves de col­
lèges et de lycées. 
Ce programme compre nd quatre dis· 
quettes-base comptant mille phrases 
de quatre auteurs : Jules Verne, Emile 
Zola, Guy de Maupassant et Henri 
Beyle, dit S tendhal. 
Ainsi, dans un premier temps, le tra­
vail consiste à extraire des phrases de 
!'écrivain choisi. Si l'élève n'a aucune 
idée sur la façon dont va s'articu ler son 
texte , le logiciel lui permet aléatoire­
mentde choisir un contexte. Dans le cas 

Dlscovery Kit 

contraire , une liste s'affiche et la sélec­
tion peut ainsi s'effectuer. Plusieurs cri· 
tères peuvent être retenus, mais une 
certaine cohérence doit cependant être 
respectée. 
L'élève doit alors indiquer le nombre 
de phrases (de 1 à 7) qui oonstitueron· 
le paragraphe, et chaque phrase sélec­
tionnée dans la banque de données de 
l'auteur apparaît. L'élaboration d'un 
texte •à la manière de ... " prend ici 
toute sa signification. A partir de tous 
ces éléments , l'apprenti écrivain 
constitue donc. sous forme de pasti­
che, son propre te xte . 
L'avantage de ce logiciel réside dans 
le fait qu'il ne se trouve jamais à cours 
d'inspiration et qu'un réel travail sur le 
style peut avoir lieu. 
Roman est un véritable outil d'aide à 
la création littéraire, qui, nous l'espé­
rons, fera naître de nombreuses voca­
tions parmi ses utilisateurs. (Disquette 
Cedic/Nathan pour compatibles PC et 
Nano Réseau.) 
Matière fronçai.> 
Contenu pédagogique __ * * * * * 
lntérét 6 
Prix F 

Discovery Kit 
Imaginez que vous êtes dans un vais­
seau spatial aux muhiples dédales, que 
de petites créatures revêtant diverses 
formes hantent les couloirs, e t qui, 
chaque fois que vous les touchez vous 
retirent un peu d'énergie. 
Imaginez encore qu'une de vos mis­
sions consiste à récolter douze cristaux 
de fuel si vous désire.z aller jusqu'au 
terme de la partie . 
Et bien non, ne vous y trompez pas ! 
Ce scénario n'est pas celui d'un jeu 
d'aventure qui n'aurait pas grand­
chose à voir avec notre sujet, mals bien 
plutôt celui d'un excellent éducatif qui 
nous vient d'outre·Atlantique. 
De quoi s'agit-il? En fait, Discouery est 
un jeu qui propose trois types d'acti· 
vités : Maths avec ses dix-neuf 
niveaux, Spelling consistant à taper a u 
clavier le mot proposé par fordinateur 
et Triu/a où l'on doit trouver, parmi 
quatre propositions, celle qui convient. 
Au départ, le joueur peut choisir le 
personnage qui évoluera à l'écran : 
Scott, un garçon, Katy une fille, Mek 
µn robot ou Lotar un martien. 
Une fois ces options laites, Je jeu peuc 
commencer. Et nous voilà au cœur d u 
vaisseau à monter ou descendre des 
échelles, à sauter pour éviter les vilai­
nes bébêtes et à essayer d'attraper le 
plus de cristaux, le tout sur fond musi· 
cal . Chaque fois que l'on se trouve 
devant une porte , une question est 
posée e l la bonne réponse en com­
mande l'ouverture. 
Ainsi, c'est de façon tout à la fois ludi­
que, graphique et sonore que l'on évo­
lue à l'intérieur de ce très bon pro · 
gramme, qui est la preuve vivante que 
ludique et pédagogique peuvent faire 
excellent ménage. (Disquette Micro 
IUusions pour Amiga.) 
Mati~re anglais 
Contenu pédagogique _ _ *** * * 
Intérêt 17 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 
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\ GJ 
SOS AVENTURE 

Ombres et lumière 
Aventures galactiques aux confins de l'univers et du temps, recherches étranges d'êtres 

ou de planètes mystérieuses, magie et fantastique, les aventuriers ont fort à faire. 
Harassés par les quêtes d'Ultima V, épuisés par l'affrontement 

avec les se t dimensions de Bard's Tale, il leur faut encore trouver l'issue 
ettra de fuir Alternate Reality. .. Un jeu mortel? 

Blake et Mortimer, confortablement engoncés dans 
les épais fauteuils du .Centaur Club, sirotent un 
whisky tandis que flambent quelques bûches dans 
la cheminée. Racontez-moi vos aventures demande 
Blake, le blond, à Mortimer, barbu et plus costaud ... 
Nous avons cerné !'Ombre Jaune dans les docks, 
l'inspecteur Kendall suivait en voiture ... •Appuyez 
sur la touche • espace• pour vivre la suite de l'aven· 

Les graphismes· de la 11erslon PC sont lisibles 
mais slmpllstes. 

ture • affiche la machine. Les docks obscurs occu· 
pent alors tout l'écran du ST. La souris dirige un 
curseur rouge. Cliquez sur un détail: il apparaîtra 
(parfois) dans une fenêtre • loupe • 
Première action : allumer les projecteurs. Actionnez 
les tapis roulants, les bennes, chariots, grues. Mais 
vite! Dans un éclat de rire !'Ombre Jaune s'évanouit 
dans l'obscurité. Demandez à revoir la séquence. 
Les mouvements de votre curseur semblent hési· 
tants, erratlques, illogiques. 
Recommencez: l'efficacité de vos mouvements y 
gagnera. La Jaguar, que vous croyez garée sur les 
pavés humides, fonce sur vous. Râté encore! Bio· 
quez·lui préventivement le chemin avec une autre 
voiture! L'Ombre Jaune vous échappera quand 
même, par d'autres moyens. 
Le traquenard dans les docks intègre parfaitement 
l'animation aux graphismes, respectueux du style 
de la BD. Il est étonnant de voir une image aussi 
évidemment dessinée se mettre en mouvement. Les 
autres épisodes respectent l'univers graphique ori· 
ginel au point de découper l'écran en vignettes. La 
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Version ST. L'écran Interactif du jeu 
doit ê.tre méticuleusement inspecté. 

Version ST. Le découpage de l'image (Ici le 
laboratoire) éuoque les cases d 'une BD. 

Marque Jaune, et l'ignoble professeur Septimus, 
ignorent ces conventions et passent parfois d'une 
fenêtre à l'autre, sans ralentir le rythme de leur 
course. 
Hélas, l'animation répétitive reste confinée à une 

petite partie de l'écran et létablissement du plan des 
labyrinthes construits selon le même principe entre· 
tient des rapports trop lâches avec le thème de 
l'aventure. 
Lo Marque Jaune , aux graphismes superbes, fasci­
nera (en version sn les admirateurs de Blake et 
Mortimer qui ont fait la connaissance de nos héros 
dans les pages des albums de Edward P. Jacobs. 
Les amoureux des logiciels d'aventure et les fidèles 
de Cobra Soft risquent de s'étonner de la façon dont 
l'aventure est traîtée en un logiciel qui doit beau 
coup à l'action . 
Celui-ci est vendu avec l'album, et je ne suis pas 
sûr de préférer les graphismes imprimés aux graphis· 
mes cathodiques. En revanche l'animation, sans 
défaut technique, fait un peu pauvre sur le ST : voir 
une ou des silhouettes courir, sauter ou s'étaler dans 

Version ST. Les personnages s'animent dans des 
fenêtres. Il faut réagir 11lte ! 

des petites fenêtres, ça ne se compare pas aux vrais 
jeux d'action ! Par ailleurs, les auteurs n'ont pas bien 
réussi dans tous les épisodes à combiner l'aventure 
et l'action. On peut jouer à chaque épisode sépa· 
rément ou les entraîner tous avec un unique comp­
teur de score: l'aventure, dans ce cas, s'efface 
devant l'action. 
Réussiie incomplète , dotée de qualités éclatantes et 
de lacunes certaines, Io Marque Jaune • accroche • 
progressivement les joueurs ou les laisse froids. (Dls· 
quette Cobra Soit avec BD pour Alori ST.) 
· Denis Schérer 

Type __________ aventurel action 
lntérét 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Langue français 
Prix C 

Version PC et compatibles 
Version pour PC 1512, CGA et Hercules. Le logi· 
ciel n'utilise donc pas les capacités du mode EGA . 



Les graphismes restent lisibles. Comme pour les 
autres versions, le logiciel est vendu avec la BD. Je 
suis sûr de préférer les graphismes de lalbum à ceux 
des PC... D.S. 
Type _ _________ auenturel action 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
B~ * 
La 
Pr 

Free Game Blot nous a réservé une surprise : un 
logiciel ambitieux et doté d'appréciables qualités. Cet 
éditeur ne nous avait pas habitué à des produits haut 
de gamme, la série des Blue War démontrait cepen­
dant une ambition de plus en plus grande. 

Voyager 10 impressionne par la qualité graphique 
de ses écrans principaux, et de temps en tem])S, par 
la sonorisation. Ainsi l'écran radio se compose d'un 
tableau de bord très complet avec une fenêtre pour 
les textes des messages, plusieurs boutons pour la 
recherche des fréquences, un autre écran pour les 
messages de votre vaisseau, dont vous pouvez régler 
la luminosité à la souris par un curseur et, enfin, un 
mini-écran de télé sur lequel apparaissent les visa­
ges de vos interlocuteurs. La clarté et la précision 
d'un tel tableau de bord, quand la télé ondoie pour 
former progressivement un visage animé, sont fas· 
cinants. 
La sortie quasi simultanée de l'Arche du Capitaine 
Blood, de Starf/ight (sur PC) et de Voyager 10 incite 
aux comparaisons. Il manque diverses dimensions 
à Voyager 10, incontestablement d'une ambition 
plus réduite que les deux autres, surtout du point 
de vue de la richesse du scénario : les personnages 
qui acquièrent progressivement de l'expérience, 
leurs rapports - entre eux et avec les autres - tout 
ce qui installe l'aventure dans un temps qui s'écoule 
fait défaut. Si les graphismes des tableaux de bord 

Vue du tableau de bord du vaisseau. Notez la 
représentaHon filaire des planètes. 

Les dialogues avec d es créatures étranges 
rappellent l'Arche du CapitainP. Blood. 

Les p lanè tes visitées découvrent à vos yeux leurs 
paysages lunaires. 

sont étonnants, l'approche des planètes ne donne 
pas l'impressionnante sensation de plongée présente 
dans Starflight. 
En revanche, votre vigilance ne devra jamais se relâ­
cher : l'espace regorge de dangers, mines, autres 
vaisseaux ennemis: quand un objet surgit du ciel, 
grossit rapidement, un seul mauvais mouvement du 
joystick et le vaisseau explose. Lasers, torpilles et 
boucliers pompent sur vos stocks d'énergie. Pas de 
sauvegarde possible : les parties sont nécessairement 
courtes. Ce n'est pas trop grave puisque vous ne 
perdez pas d'expérience, ni de stocks. 
La notice, succincte, ne précise pas assez clairement 
le système de coordonnées dans l'espace. Ainsi, 
pour peu que Voyager ne navigue pas dans la bonne 
direction (modifiable au joystick), le compteur de 
distance affiche 0 km alors que la planète reste éloi­
gnée. Si vous la dépassez, vous êtes instantanément 
projeté loin d'elle, les atterriss.ages sur les planètes 
requièrent tant de minuti!! que l'on s'écrase souvent 
à cause de n)auvaises trajectoires d'approçhe. 
Votre univers est divisé en zones symboliséès par • 
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SOS AVENTURE 
un vaste t.ableau et entre lesquelles vous emprun­
tez rhyper-espace. Les indications arrivent par radio : 
sur Silo 244 des canons interplanétaires auraient été 
installés. Un visage inquiétant menace : •Si dans 
3 mégapliks la fédération ne m'a pas versé une ran­
çon de 100 000 klingors. je désintègre la galaxie! • 
Le charme de la situation résulte de ce que le bou­
gre a les moyens de tenir ses menaces .. . Faut-il 
anéantir ce monstre ou secourir d'abord le transport 
écrasé sur Giga 912? 
L'atmosphère est prenante. Malgré ses défauts, 
Voyager 10 apporte la preuve que Free Game Blot 
est au nombre des éditeurs à surveiller. (Disquettes 
Free Game Blot, en français, pour Atari sn. 

Denis Schérer. 
--- - - - - aventure intergalactique _ _ _ _ _ _ _ ___ _ _ _ 13 

----- --- - * * * * * 

:~~~~il~~~~~~==~*~*~** * *** ** __,..~-------.... ~ * * * 
- - '---- - - - - - - - - --- n.c. 

Récupérez t ous les objets qui vous tombent s ous 
la main. lis seront utiles p lus tard. 

Une race immortelle est chargée de protéger l'équi· 
libre temporel de l'univers du chaos et de la des­
truction. Mais voilà que Je remarquable docteur 
Kurtz, savant génial jusque-là bienfaisant, vient de 
mettre au point une machine temporelle qui risque 
de bouleverser ce fragile équilibre. Vous incarnez 
l'un des Maîtres du Temps et votre mission consiste 
à retrouver Samuel Kurtz et à détruire son infernale 
machine. Avant de commencer à jouer, formatez 
impérativement une disquette et nommez-la 
c AF _ CHARS • (attention, la caractère de liaison 
n'est pas le trait d'union, mais le souligné : shift 
moins). 

entre les différentes caractéristiques. L'habileté à 
combattre est déterminante pour les combats au 
corps-à-corps, mais d'autres facteurs interviennent 
aussi. Votre adresse au tlr ne vous sert que pour 
les armes de jet ou assimilées et n'est pas capitale. 
La diplomacie est indispensable pour établir de bon­
nes relations avec les autres personnages et pou­
voir ainsi obtenir des renseignements et acheter ou 
échanger des objets. La dextérité est indispensable 
pour ouvrir les portes, désamorcer les bombes el 
même grimper aux échelles. La compréhension 
révèle toute son importance quand il s'agit d'utili­
ser un objet inconnu. Vos capacités d'observation 
sont utiles pour découvrir des objets cachés ou des 
trappes, mais ce n'est pas une caractéristique 
majeure. Enfin, la rapidité, capitale, détermine l'agi­
lité dans les combats et la possibilité ou non de fuite. 
La notice propose une répartition des points par­
faitement valable. Quelques pas suffisent pour vous 
amener dans la première pièce. Les salles.sont repré­
sentées en 30, avec un relief bien rendu et très clair. 
Vous guidez votre personnage au clavier ou à la sou-

Vous commencez votre aventure dans une petite 8 
colonie minière, qui porte le doux nom de Fin de .3 
Galaxie. Cette colonie est la propriété d'Octo, une ~ 
très puissante compagnie de recherche, dont fait par- ~ 
lie le docteur Kurtz. Avant d'aller plus loin, vous ,lj 
créez votre Maître du Temps. Cette création s'effec- ~ 
tue de manière assez simplifiée. Vous répartissez les -=~ 
quatre-vingt-dix-neuf points qui vous sont alloués '-----""....;,_...,...._......., 
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Trlsar. le robot en chef es t c hargé de vous 
accuellllr. Il vous fournit les pre miers élé m ents. 

ris, avec la possibilité d'avancer, de reculer et de 
pivoter de 45 degrés vers la droite ou la gauche. 
D'autres icônes ont leur utilité pour examiner, pren 
dre, donner, parler, monter ou descendre une 
échelle. Vous ne tardez pas à rencontrer Tristar ,le 



Méfiez-vous, les personnages sont parfois très 
chatouilleux de la gachette. 

robot en chef chargé de vous accueillir. Il vous fournit 
les premiers éléments indispensables à votre mis·· 
sion qui consiste à vous rendre au second niveau 
et à parler à Angel. Il vous précise aussi de vous 
méfier des agents d'Octo qui rôdent. 
Une synthèse vocale parfaitement compréhensible 
accompagne l'affichage du messager (en anglais) . 
Avant de mettre fin à l'entretien par un •Bye•, 
profitez-en pour le questionner un peu. Il peut vous 
fournir un certain nombre de renseignements. Notez. 
les bien car tous ont une importance. De même vous 
avez intérêt à établir un plan détaillé des lieux visi· 
tés avant de vous enfoncer profondément car rien 
n'est plus facile que de se perdre dans ce dédale. 
Au cours de votre quête, vous croisez un grand. 
nombre de personnages, .tous superbement dessi· 
nés. Au début, vous ne disposez d'aucune armure 
ni d'aucune arme. Aussi, c'est par le dialogue qu 'il 
faut passer. Un simple• Hello• vous permet le plus 
souvent d'engager la conversation, même avec des 
créatures pas toujours bien disposées à votre égard. 
Vous apprennez ainsi qu'Angel est une journaliste 
du Scientific Galaxian , faisant des recherches sur 
Octo. Jessica est la copilote du Fighter Hunter, seul 
moyen de quitter cet astéroïde et est une amie de 
Darkmoon. Le docteur Fever est le robot chargé des 
relations entre les humains. Mangle Tangle, pour 
sa part, n'aime pas ces derniers mais vous fournit 
de nombreux indices. 
Avant de clore une discussion, soyez bien sûr d'avoir 
soutiré tous les renseignements possibles à la créa­
ture. Dans certains cas, vous pouvez procéder à des 
échanges ou acheter du matériel. En revanche, dans 
de rares cas, la créature rencontrée vous attaque 
d'emblée, sans s'occuper de votre bonjour. Vous 
vous retrouvez. sur un écran dé résolution des corn· 
bats, les silhouettes de chacun des protagonistes 
étant représentées. Les points de vie sont ventilés 
sur sept zones du corps (tête, thorax, abdomen, bras 
et jambes) . Chaquè zone peut être protégée par une 
armure particuüère mais il n'est pas possible de porter 
plus de deux armures en même temps. L'arme pré­
parée est signalée à l'écran. A défaut, vos poings 
font l'affaire. Les options de combat sont réduites: 
attaquer, parer ou fuir. Si vous sortez victorieux d'un 
combat, vous êtes plus expérimenté mais aussi sou­
vent plus pauvre en points de vie, difficiles à rega­
gner. Aussi, contrairement aux jeux de rôle classi­
ques, il faut limiter les combats au strict minimum. 
Un autre inconvénient des engagements est que si 
vous gagnez, vous vous mettez à dos tous les amis 
de la créature. Et si vous fuyez, cette dernière -
attaquée - recherche le combat dès que l'occasion 
s'en présente. Comme au départ vous ne disposez 

que d'un nombre restreint de points de vie, vous 
risquez fort de mourir. 
Heureusement, le conseil galactique se charge de 
votre résurrection, pour un nombre de fois n'exé­
dant pas le montant de vos points de vie de départ. 
Mais cette résurrection vous ramène au point de 
départ. Aussi il est préférable de sauvegarder le jeu 
à intervalles réguliers. Malheureusement, l'option de 
chargement d'un jeu sauvegardé n'est proposée 
qu'au départ et vous devez donc• rebooter •le logi· 
ciel. Fouillez chaque pièce pour y découvrir armes, 
armures ou clés, indispensables au franchissement 
de certaines portes. Ces objets ne sont pas toujours 
visibles de prime abord. Un leitmotiv musical digi­
talisé, changeant avec les niveaux, accompagne le 
jeu. Un excellent logiciel où l'accent est surtout mis 
sur le côté relationnel de l'aventure. (Disquette Para-
gon pour Amiga) . Jacques Harbonn 
Type auenlure-jeu de rôle 
fntérét 17 

Graphisme * * * * * * 
Animal.ion * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 
i>c.. S'S R :b R Sôc;- c ~ 

Ultimo V 
L'imagination et le talent de 

Richard Garriot se retrouvent 
dans ce cinquième épisode de 

Ultima. Un régal! 

La hutte de lolo, un havre de tranquillité dans une 
forêt tropicale et le point de départ de la Tutte. 

Richard Garriot, qui n'est autre que le célèbre Lord 
British, fait preuve, une fois de plus, de son intaris­
sable et talentueuse imagination. Le scénario 
d'U/tima V nous invite à poursuivre le combat con­
tre le Mal qui ne relâche pas son emprise sur ce beau 
pays de Britannia. 
Ici, le Mal prend l'aspect de huit redoutqbles Sha­
dowlords (Seigneurs de !'Ombre), qui personnifient 
huit vices directement opposés aux vertus telles que 
!'Honnêteté, la Compassion, le Sacrifice de soi, la 
Droiture (Valor) , la Justice, !'Honneur, la Spiritua­
lité et !'Humilité. 
Prenons l'histoire à son début : afin de mettre un 
terme aux agissements du Mal, Lord British et le 
Grand Conseil décident desceller à jamais les don­
jons découverts par les aventuriers d'U/tima IV. 
L'expédition tourne mal et Lord British est enlevé 
par les Shadowlords. Entre-temps, Blackthorn, 
membre du Grand Conseil, expédie les affaires cou­
rantes du royaume. Mis au courant de la dispari­
tion de Lord British, Blackthorn décide de garder 

le pouvoir jusqu'au retour du roi. Les Shadowlords 
en profitent pour prendre le contrôle de Britannia. 
Alerté par lolo et Shamino, vos compagnons d'aven­
ture dans Ultimo IV, vous avez pour tâche de neu­
traliser les Shadowlords et sauver Lord British s'il 
est toujours en vie. La création de personnages est 
identique à celle d'Ultima IV; vous répondez aux 
questions de la gitane qui détermine vos attributs 
et votre classe. De plus, les vétérans d'Ultima IV peu­
vent transférer leur personnage favori. Le jeu con­
serve également la panoplie d'armes habituelles ainsi 
que le système de fabrication de sorts magiques à 
base d'herbes et de plantes rares. 
Le monde de Britannia a bien changé depuis le pré­
cédent épisode; on y dénombre plus d'une tren· 
laine de villes, châteaux, villages et refuges. Le châ· 
!eau de Lord, par exemple, est un immense édifice 
de cinq étages. Britannia renferme également un 
monde souterrain nommé Underworld aussi vaste 
que les terres de la surface et peuplé de créatures 
inconnues. 
On navigue sur les rivières, lacs et océans grâce à 
des bateaux à voi les ou à rames. Autre nouveauté, 
le soleil se lève et se couche sur Britannia, ce qui 
se traduit par une image fortement réduite à 1' écran 
(on ne voit que le personnage) . 
Le jeu débute dans la hutte de lolo le barde, Sha­
mino le guerrier est à vos côtés. Votre personnage, 
quant à lui , campe le rôle d'un Avatar. Une petite 
inspection de la hutte et du jardin de lolo pour la 
forme et en route pour le grand voyage l Situé en 
plein cœur de la Forêt profonde (The Deep Forest), 
la hutte de lolo est à quelques.kilomètres d.e Empath 

Une petite exploration du jardin de lolo et en 
route pour sauver Lord British. 

Abbey et de Yew; la cité de la Justice (région nord­
ouest de Britannia). Le contact avec les habitants 
d'une ville est une des clés de la victoire. Ils vous 
donneront une fou le de renseignements y compris 
la mantra des temples dédiés aux huit vertus. Les 
combats vous procurent des points d'expérience et 
des objets magiques fort utiles en cas de victoire. 
A Yew, contactez Chamfort, Jeremy et Jérôme pour 
bien débuter. 
Le système de jeu est identique aux précédents épi­
sodes aveè un personnage (il représente le groupe) 
qui évolue dans un monde vu de haut et toutes les 
commandes transitent par le clavier. Les graphis­
mes sont moyens sans être désagréables. Ce qui 
frappe le joueur dans cet épisode est le souci du 
détail apporté au scénario et à la réalisation. Les 
exemples ne manquent pas: pour l'achat de che· 
vaux, vous avez le choix entre des chevaux de mon­
tagne, de plaine ou de guerre. De plus, un cheval 
mal attaché ne reste pas sagement là à vous atten­
dre ! En pleine nature, le bruit d'une chute d'eau ~ 
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La découverte de la porte du 
Donjon met fin à des 

~~~-~mf!!l•-eftP."~n pas 

Empath Abbev, situé à quelques kllomùt-u au 
nord·ouut de Io hutte de lolo. 

Le barde monte la garde et berce le sommeil de 
ses compagnons auec sa mandoline. 

vous signale l'existence d'une rivière. Enfin, quand 
vous décidez de faire une halte pQur la nuit et dor· 
mir à la belle étoîle, choisissez le barde pour mon­
ter la garde, il empoigne aussitôt sa mandoline pour 
vous jouer une berceuse. Son chant terminé, il se 
lève et fait les cent pas en fumant la pipe ! Un très 
bon point pour le conditionnement soigné du jeu, 
la traditionnelle nappe-carte et r excellente documen­
tation sont au rendez-vous. 
Bref, on ne peut que constater avec plaisir la réali­
sation parfaite d'un jeu de rôle de quallté exception· 
ne Ile (et le mot est faible). Deux cent passionnan· 
tes heures de jeu - au moins - vous attendent 
dans Ultimo V. (Disquette Origin Systems pow 
Apple. Les versions PC, ST et Amiga suivront.) 

Dany Boolauck. 
/ntérêt __________ _ ___ 18 

Graphisme - - --- ----- * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Dialogue * * * * 
Langue A 
Prix -------------- n .c. 
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de plus vers la liberté. 
Les jours et les mois d'errance dans la Cité çle Xebec 
touchent à leur fin , la porte du donjon s'ouvre enfin. 
Si votre moral et votre détermination n'ont pas 
encore été entamés par vos péripéties dans • La 
Cité >, vous avez une chance de survivre dans • Le 
Donjon». Oui, l'aventure continue et le Donjon est 
l'étape suivante vers la liberté, ou peut-être celle de 
la revanche. Vous avez la possibilité de transférer 
D~lNITIVEMENT votre personnage de la Cité vers 
le Donjon. 
Ceux qui n'ont jamais joué à Alternate Reality peu· 
vent directement créer un personnage pour ce 
deuxième épisode. Pour mémoire, la création de 
personnages se fait lors du franchissement d'une 
porte sunnontée d'un panneau numérique qui déter­
mine vos attributs. L'alignement du personnage, bon 
ou mauvais, dépend exclusivement de son compor­
tement. Par exemple, attaquer un homme sans 
défense ou voler vous rend mauvais. Les implica­
tions du choix d'un comportement sont importan­
tes ; il s'avère plus avantageux et commode d'avoir 
un alignement de mauvais mais, à long terme, un 
bon donne de meilleurs résultats. 
Les entrailles de Xebec vous réservent un monde 
relativement différent du précédent volet. Tout 
d'abord, il y a plusieurs niveaux : le premier est, 
comme dans la Cité, un plan de 64 x 64 cases, 
le deuxième fait 32 x 32, le troisième se réduit à 
un 16 X 16 et le dernier (vous vous en doutez) est 
un 8 x 8'. Cet épisode ne nous épargne pas les 
séances traditionnelles de cartographies. Cependant 
on constate une amélioration dans ce domaine (tou­
jours par rapport au premier volet) : une case ne 
correspond toujours pas à un pas mais cette fois les 
blocs sont clairement délimités. 
Au premier niveau et à quelques centaines de mètres 
de votre point de départ, se situent les seuls éta­
blissements de restauration, de repos et d'équipe­
ment du Donjon. L'échoppe de Daman et Pythias 
est l'endroit qu'il faut visiter pour s'équiper en maté­
riel, armes et vivres divers (ne soyez jamais à court 
de torches!) , vérifiez toujours le montant de la 

Damon, le commerçant du coin. Ses torches 
sont d 'excellente qualité, le reste l'est un peu 

moins. Vérifiez votre monnaie 1 

somme réclamée, parfois supérieure au prix réel de 
l'achat! La Retraite (The Retreat) est le lieu de repos 
où vous pouvez obtenir, contre toute espèce trébu­
chante, un coin (pas de lit) pour dormir. La taverne 
de RasthkeUer sert repas et boissons, c'est l' end roi! 
rêvé pour recueillir des renseignements. Le don;on 
baigne dans l'obscurité la plus totale. Une zone 
« éclairée• où se trouvent les établissements cités 
plus haut. Une chapelle permet aux •méchants • 
de changer d'alignement. Signalons, en outre, l'exis­
tence de six guildes (trois bonnes et trois mauvai· 
ses) auxquelles vous pouvez adhérer afin d'acqué· 
rir des sorts magiques. 
Plus Intéressant encore, au centre du premier niveau 
siège !'Oracle de la sagesse. Contre de l'or, ce der· 
nier vous aiguille sur des quêtes secondaires qui, en 
cas de succès, permettent de glaner des renseigne­
ments importants et d'augmenter vos attributs. 
Essayez également de localiser rapidement l'Enchan· 
teresse et le Nain Forgeron (Dwarven Smithy) . La 
première identifie les armes et les rend magiques 
contre des pièces d'argent ou des cristaux. Le second 
fabrique de superbes armes et armures mais les vend 
très cher. Enfin , au deuxième niveau Lucky vous 
attend pour vous vendre ses potions ou identifier 
les vôtres. 
L'exploration des lieux se résume essentiellement 
en deux mots : cartographie et rencontres. Ces der­
nières se concluent souvent par un combat et en ce 
qui concerne les • mauvais•, pas d'états d'âme : 
frappez sur tout ce qui bouge. Les bons doivent être 
très prudents et ne jamais attaquer les premiers s'ils 
doutent de l'alignement de leurs interlocuteurs 
Ainsi, vous aurez des contacts avec une multitude 
de monstres et personnages. Méfiez-vous surtout des 
monstres porteurs de maladies mortelles ou qui 
empoisonnent, trouvez un guérisseur en cas de pro­
blème ; il vous guérira même si vous n'avez pas 
d'argent. Sachez également que certains objets ou 
cadavres sont envoOtés, fort heureusement les guil­
des sont habilités à vous désenvoater. Toutefois. 
l'issue victorieuse de certains combats vous gratifie 
d'un butin appréciable comme, par exemple, des 
baguettes et des cartes à jouer magiques ainsi que 
des pârchemins et des potions. Un dernier conseil. 
redoublez de prudence face à des voleurs qui ont 
la fâcheuse habitude de vous alléger de vos meil­
leurs équipements. 
Un jeu correct dans l'ensemble mais où subsiste quel­
ques défauts qui auraient pu être évités. Ainsi le jeu 
demande de créer une disquette c personnages • 
pour y sauvegarder les parties. En cas de mort de 
votre héros, vous avez la possibilité de le ressusci-

La Retraite, l'unique endroit de repos pour 
/'aventurier épuisé. li faut trente plêces de cuivre 

pour une place au coin de la cheminée. 



L'une des trois Guildes appartenant aux clubs 
très fermés des • Bons •. Une bague uous est 

offerte en s igne d'appartenance à la Confrérie. 

ter en échange d'une baisse sensible d'un de ses attri· 
buts. Or, il suffit de dupliquer votre disquette per· 
sonnage pour éviter ce problème. On est donc en 
droit de se poser des questions sur l'utilité de cette 
sanction. Autre défaut: on peut effectuer toutes les 
quêtes secondaires sans passer par l'oracle. Sur le 
plan technique, pas de surprise, le système de jeu 
est identique à œlui de la Cité. Les graphismes. brui­
tage.s et animations sont correctes. Pour amateurs 
du genre. (Disquette Datasoft pour C 64, prévu sur 
Apple, ST, Amiga et PC.) Dany Boolauck 

Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Dialogue * * * 
Langue A 
Prix n .c. 
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Sus , e dieu 
fou revient pour dominer le 

monde . Un superbe jeu de rôle. 
Notre anxiété ne cesse de s'accroître à la lecture de 
ce message d'un habitant de Skara Brae. Blessé à 
mort, il a puisé dans ses dernières forces pour témoi· 
gner du malheur qui s'est abattu sur le site. Non, 
pas de doute possible ; le déchiffrage de son écri· 
ture tremblotante décrit bien la destruction de Skara 
Brae par. .. Tarjan, le dieu fou! Pire encore, Tarjan 
affirme que ce n'est que le début de sa conquête 
de l'univers! Aux armes cit ... euh aventuriers! Sus 
à l'ennemi, le Bard's Tale nouveau est arrivé! 
Vous avez pour mission de rassembler un groupe 
d'aventuriers capables de voyager à travers sept 
dimensions afin de récupérer des mots de passe, des 
sorts et des objets indispensables pour vaincre Tar· 
jan. Le succès de cette mission redonnera vie à 
Skara Brae. 
La phase de création des personnages est identique 
à celle de Bard's Tale (voir Ludic, Tilt n° 54) . Deux 
nouvelles classes s'ajoutent aux professions déjà con· 
nues : le geomancer (détenteur de sorts offensifs) 
et le chronomancer (spécialiste de la téléportation) . 
Cette dernière n'est accessible qu'à un pratiquant 
de magie ayant cumulé tous les sorts de trois pro· 
fessions de magie. 
Détail important, le chronomancer ne peut plus uti· 
liser les sorts précédemment acquis. Les guerriers 
qui désirent se convertir en magicien deviennent 
automatiquement des geomancers, en contrepar­
tie ces guerriers perdent leurs points forts spécifiques. 
Le barde, par exemple, perd ses chants et le pala­
din, ses coups multiples. 
Un groupe d'aventuriers accepte sept membres au 
total. Des monstres peuvent être invoqués pour se 
joindre au groupe si celui-ci n'est pas au complet. 
Un aspect intéressant, les monstres invoqués et inté· 
grés au groupe peuvent être soignés, ressuscités et 
sauvegardés. Ils ont même la possibilité de trans· 
porter des objets, sans toutefois les utillser. Atten· 
lion ! en cas de mort d'un monstre, les objets qu'ils 
transportent disparaissent. Pour cet épisode, tou­
tes les professions semblent être indispensables pour 
mener la quête à bien. Néanmoins, la documenta· 
lion et le titre de l'épisode nous aiguillent quelque 

Comme dans les précédents Bard'Tale, 
le Barde est un personnage 

à ne pas négliger. 
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peu sur LA profession vedette : le rogue (voleur). 
Le monde de Bard's Tale IJI (BT) témoigne du pas­
sage de Tatjan, tout y est dévasté. Skara Brae est 
en ruines, le • Review Board • n'existe plus mais un 
vieux sage se trouve à lendroit où siégeait le célè­
bre conseil et c'est à lui qu'incombe la lourde tâche 
du passage des niveaux. 
L'emporium de Roscoe, la banque, l'armurier, les 
temples et les casinos ne sont plus, mais des substi­
tuts existent pour certains de ces établissements, à 
vous de les trouver. 
La Guilde des aventuriers est remplacée par un camp 
de réfugiés situé à l'extérieur de Skara Brae. A quel­
ques mètres du camp réside le tavernier de Scrap· 
wood T avern, faites-y un tour pour être agréable au 
barde, offrez-lui à boire et remplissez sa gourde pour 
la route (eh oui, c'esl!louveau). Par la même pcca­
sion, essayez de tirer les vers du nez au tavernier, il 
a toujours quelque chose à raconter. 
La toute première fois, le jeu démarre du camp des 
réfugiés ensuite l'option de sauvegarde permet 
d'arrêter la partie où bon vous semble. ce qui est 
vraiment appréciable. Une autre option pratique: 
l'auto-plan qui permet de visualiser les parties explo­
rées d'un donjon. Pour votre plus grand plaisir, les 
donjons sont légion ; quatre-vingt-quatre niveaux les 
composent. Les renseignements circulent mal à 
Skara Brae mais nous avons tout de même obtenu 
les noms des sept dimensions que vous devez affron­
ter : Arboria, Lucencia, Kinestia, Gelidia, Tarmitia, 
Tenebrosia et Malefia. Il est formellement recom­
mandé aux groupes d'aventuriers de niveau un de 
sécuriser en premier lieu le donjon du dieu fou à 

Une première rencontre Inamicale. 

Les créatures de Tarjan 
vous épient I 

Skara Brae. Pour rappel, le mot de passe du don­
jon est • Tarjan •. 
Les combats sont similaires à ceux des épisodes pré­
cédents, la dextérité de vos personnages reste le fac­
teur décisif de la victoire. Les monstres sont toujours 
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aussi nombreux et agressifs. Toutefois, les problè­
mes posés par BT lll se situent au niveau des énig­
mes car les auteurs précisent qu'aucun renseigne­
ment ne pourra circuler efficacement entre joueurs 
et que Je bon sens est la clé du succès. 
Les graphismes, le bruitage et l'animation sont satis­
faisants. 
En guise de conclusion, disons que Bard's Tale III 
ne déçoit pas, c'est même exactement le contraire. 
Les différentes améliorations apportées au jeu et la 
qualité du scénario font de ce logiciel l'un des meil­
leurs de ce printemps 1988 avec Ultimo V. (Dis­
quette Electronic Arts pour Apple. Prévu pour PC 
et compatibles Atari, ST, Commodore 64, Amiga 
et App/e IIGS, mais soyez patient!) 

Dany Boolauck 
Intérêt _ _ ___ ______ _ _ _ l7 

Graphisme * * * 
Animation * * 
Dialogue * * * * 
Bruitage--- - - - ------- * * 
L~~ M~~ 
Prix n .c. 

Electronic Arts, avec Starflight a fait fort . C'est une 
aventure intergalactique géante sur PC. Si vous 
aimez phantasmer à devenir le maître de l'univers. 
capitaliser les richesses contrôlées, mettre les petiTs 
ârapeaux sur les positions (ici des planètes entières) 
conquises, alors il faut entrer dans l'univers de Star· 
fligh t. Hélas un avertissement solennel s'impose ici 
d'urgence. •Attention : n'essayez jamais de jouer 
avec les· disquettes originales!» Le syst~me de pro· 
tection est infernal : non seulement, il faut valider 
un code à chaque décollage de votre fusée, vous 
déterminez un nombre de cinq chiffres par un petit 
dispositif de disques pivotants en carton diffusés avec 
le programme, mais vous devez aussi formater qua· 
tre disquettes vierges avant de jouer. Deux pour le 



jeu et deux pour sauvegarder les étapes. En effet, 
le logiciel est programmé pour ne jouer qu'une foisJ 
De plus. le moindre incident au cours des charge­
ments ou sauvegardes le détruit : Electronic Arts 
devrait changer de méthodes de protection, ou 
embaucher un personnel exclusivement chargé de 
répondre aux demandes d'échanges de program· 

Choix de Io destination sur Io carte de l'univers. 

mes puisqu'il faut à peine vingt minutes pour c flin­
guer • les deux disquettes originales ! 
Le principe ne déborde pas d'originalité: vous êtes 
à la fois explorateur, espion, marchand et guerrier. 
Bien vite d'ailleurs le sort du système planétaire repo­
sera sur vos larges épaules. Vous recrutez et formez 
les membres' de l'expédition, équipez un vaisseau, 
avec votre dotation initiale en unités monétaires. 
Assez pour prospecter les planète5 proches, extraire 
et vendre des minerais précieux. Ensuite commence 
la plus grande aventure : deux cent soixante-dix 
systèmes stellaires et huit cents planètes différentes, 
sept races étrangères. Pas question de faire du tou­
risme : vos réserves d'endurium, le carburant de 
votre vaisseau, vous permettent seulement d'explo­
rer les systèmes stellaires les plus proches. En cas 
de panne sèche. li programme, magnanime, pré­
voit un rapatriement d'urgence. Vous recevrez une 
lourde amende une lois rentré à bon (astro)port. 
La réalisation est d'une qualité étonnante : vous 
décollez de la base, et naviguez dans le système pla­
nétaire dont vous voyez la carte. Vous dirigez, au 
curseur, la fusée vers les planètes qui vous intéres­
sent. Une fois la mise sur orbite effectuée, vous 
voyez la planète en trois dimensions. Sélectionnez 

Exploration de Io planète 
à l 'aide d'un engin motorisé. 

sur une carte votre site d'atterrissage. Alors com­
mence l'impressionnante descente, en un zoom ver­
tigineux pour se terminer sur un quadrillage en 3D. 
le vaisseau à peine stabilisé, le véhicule de recon­
naissance tâte le sol. La carte à différentes échelles 

' (2) 

Satelllsé autour d 'une planète, vous repérez 
ootre lieu d'atterrissage. 

indique à la fois le relief, les minéraux, les êtres 
vivants. Selon la gravité qui s'exerce à la surface de 
la planète le véhicule pourra s'éloigner plus ou moins 
loin de la nav.ette, analyser le sol, rapporter des 
échantillons, extraire des minéraux précieux ... 
Bien sûr rien ne sert de débarquer au hasard. Les 
analyses que vous, commandant, demandez à l'offi­
cier scientifique dès la mise en orbite indiquent la 
force de gravité (si elle est tJ:op forte , vous ne pour­
rez pas redécoller), précisent la teneur en minéraux, 
la grandeur de la biomasse. L'officier de communi­
cation doit établir le contact avec d'éventuels grou- . 
pes civilisés. Et si aucune planète du système ne 
méritait une visite approfondie? Si aucune n'était 
susceptible d'accueillir des colons? Alors il faudrait 
se tourner vers d'autres systèmes planétaires recé­
lant plus de ressources ... On passe ainsi des heu­
res passionnantes à explorer une toute petite partie 
de l'univers. 
Starf/ight est une réussite remarquable en raison de 
la très grande cohérence de l'ensemble des éléments 
du jeu. On sent le travail investi (l'équivalent de 
quinze années de travail). Ubi Soit qui distribue le 
logiciel en France a entièrement traduit la documen­
tation: Starflight, une fois que l'on a dépassé l'éner­
vant problème des sur-protec1ions, est.accessible, 
et révèle des aspects nouveaux, pour une aventure 
qui peut durer des semaines! (Langue : anglais. 
Notice en français. Disquette Electronic Arts pour 
PC.) Denis Schérer 
Type aventure Intergalactique 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Dialogues * * * 
Difficulté * * 
Prix D 

Rencontre ooec des ~tres d'lntellfgence 
supérieure, qui n'hésitent pas à vous narguer. 

es et 
e an e sonore, à la 

mesure de l'Amiga, distinguent 
cette adaptation des versions 

antérieures. 
Encore? N'avons-nous point testé et retesté ce logi­
ciel (n° 39, p. 52 sur Thomson; n° 41, p. 28 sur 
CPC, PC, Atari ST; n° 42, p. 129 pour la deuxième 
partie - L'heure du serpent - sur Atari ST; n° 43, 
p. 37 deuxième épisode sur Thomson) ? Ne fut-il 
pas doublement distingué par la rédaction avec le 
Tilt d'or des meilleurs graphismes et par un Top Tilt 
décerné par les lecteurs? 
L'adaptation simultanée sur Amiga des deux épi­
sodes des aventures de la brune Isabelle et de la 
rousse Mary a valeur de test. lnfogrames, avec Bob 
Morane , vient de fournir la preuve qu'il est difficile 
de réussir un même programme sur toutes les machi­
nes: toutes les versions présentent des défauts. 
Les Passagers du Vent, éblouissants sur Thomson, 
réussis sur Atari ST risquaient sur Amiga de ne pas 
tenir le choc face à la concurrence du plus haut 
niveau. Mais le test est triplement concluant. Pour 
les oreilles d'abord: Charles Callet, le musicien, s'est 
fait plaisir: à chaque chapitre nous retrouvons sa 
musique, instruments variés, morceaUX' longs, bien 

Des graphismes d'une richesse exceptionnelle ... 

Un Ingénieux système 
de multl bruitage. 

construits, que le jeu n'interrompt ni ne coupe. La 
dimension sonore du logiciel constitue un événe­
ment. La version ST, pourtant due au même auteur, 
est laissée loin derrière. Désormais n'acceptez plus 
sur Amiga des rengaines lancinantes, des bruitages ~ 
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Isa, trop sllre d'elle, ua sans doute prouoquer un 
nouveau drame. 

approximatifs : il faut demander beaucoup aux com­
pétences sonores de cettè machine : elle est capa­
ble du meilleur. 
Pour les yeux ensuite : un simple transcodage des 
graphismes ST aurait donné de jolis écrans. Le retra­
vail de tous les graphismes offre un résultat somp­
tueux. Là encore la version ST ne fait pas le poids. 
Les animations supplémentaires égayent le logiciel, 
sans constituer pour autant un point fort du jeu. Les 
programmes n'ont pas voulu concurrencer Defen· 
der of the Crown sur son propre terrain. 
Pour l'esprit enfin, car la boîte est vendue avec les 
deux épisodes. Si le premier est trop facile pour les 
joueurs expérimentés, le second saura les occuper 
plusieurs heures, les emmener longtemps sur de 
fausses pistes avant de se rendre compte des impas­
ses : prendre de quoi noter ses choix, sauvegarder 
en cours d'épisode. li y a beaucoup à jouer, et des 
options nouvelles accroissent le confort du jeu : affi­
chage des fichiers des • situations • sauvegardées au 
moment de repartir, possibilité de revenir au début 
d'un chapitre en cours de partie. Les autres aspects 
du jeu ne se modifient pas avec l'adaptation. Cha­
que chapitre est rythmé par l'apparition de vignet­
tes sur un fond stable, le jeu repose sur le choix des 
interlocuteurs autant que sur celui des décisions à 
prendre. 
Laissez-vous captiver par un XVIII• siècle brutal et 
dangereux, par un jeu facile d'accès, l'un des plus 
séduisants programmes sur Amiga créés en France. 
(Disquette lnfogrames pour Amiga.) 

Denis Schérer 
Type _ _ _ _ ___ _ ___ _ _ aventure 
lnMr§t 18 

Graphisme * * * * * 
Animation ** 
Musique * * * * * * 
Langue français 
Prix C 
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Un paysage pr~hlstorlque auec, au premier plan, 
le tableau de bord de la mac hine temporelle. 

Amateurs d'aventure vous vous souvenez certaine­
ment du jeu Euréka qui fit grand bruit vers 1985 
tant par la difficulté de l'énigme que par le montant 
du chèque que devait toucher le premier à décou­
vrir la solution. Pour la petite histoire, rappelons 
qu'en France personne n'a été capable d'en venir 
à bout! En sera-t-il de même pour Explora, un nou­
veau jeu d'aventure pour Atari ST et Amiga édité 
par Infomédia ? Le parallèle est tentant : comme son 
ancêtre spirituel, cette aventure se déroule pendant 
diverses époques et les premiers à résoudre l'énigme 
proposée en fin de jeu seront récompensés par de 
nombreux prix ... 
Accusé d'un meurtre que vous n'avez pas commis, 
vous décidez par tous les moyens de poursuivre le 
coupable. Ancien domestique de voire famille, ce 
dernier a utilisé la machine à remonter le temps créée 
par voire père, un original mais génial savant, afin 
d'échapper à la justice de son époque. Un seul 
moyen vous permettra de le retrouver : suivre le 
même chemin que lui. Pour cela, vous retournez 
au château famiUal où est caché l'engin de votre père 
ainsi que les divers éléments nécessaires à sa mise 
en route. 
Cette première étape est relativement simple. Vous 
trouverez les cartes perforées nécessaires à la pro­
grammation mais parviendrez-vous à découvrir la 
fameuse machine à remonter le temps? Un conseil : 
essayez toutes les solutions et ne descendez pas les 
escaliers tant que vous n'aurez pas le briquet. Une 
fois cette étape surmontée, . vous partez pour le 

Du feu I Pas de doute, les Hommes ne son t plus 
très loin ... prudence. 

paléolithique supérieur, plus précisément en 33172 
avant noire ère. A partir de là, la progression devient 
moins facile: on se retrouve en plein air et nul ne 
sait réellement quels pièges diaboliques ont imaginé 
Patrick de Mozas et Fabien Begom, les deux scé­
naristes. Signalons tout de même que traîner dans 
les marécages n'est pas recommandé et que la grotte 
renferme des éléments bien utiles·pour la poursuite 
du périple. 
A la suite de ce séjour, l'Inde vous ouvre ses por· 
tes. C'est au début du règne Jahangk, plus préci­
sément en 1605, que vous serez propulsé par finfer­
nale machine. Plus animée que la précédente, cette 
époque propose davantage de personnages et 
s'avère diablement intéressante. Ainsi, le lépreux 
tient un rôle majeur car il vous renseigne sur la façon 
dont vous pourrez vous rendre au temple sacré situ~ 
en pleine forêt. Infestée de tigres, elle marque sou­
vent la fin de l'aventure. U est alors nécessaire de 
tout recommencer afin de parvenir aux autres épo­
ques qui vous permettront de découvrir le Mexique 
en l'an 750, l'antique Egypte en 1100 avant Jésus­
Christ et un futur possible où, en 2125, Paris n'est 
plus la capitale de la France. Signalons que parve­
nir à ce niveau est possible en récupérant quatre élé­
ments constitutifs d'une nouvelle carte de program­
mation dans les époques précédentes. 
Complet et complexe, Explora se distingue par la 
qualité de sa réalisation et une grande faciUté d'accès. 
Divisé en trois parties, l'écran propose sur la droite 
une fenêtre de commandes où diverses icônes sont 
présente$. Le symbolisme de ces dernières est par­
fois contestable, mais avec un peu d'habitude ... La 
fenêtre située en bas contient les objets dont on dis­
pose et limite le nombre de ces derniers. Cela corn· 
plique sérieusement la tâche car comment savoir si 
tel ou tel élément s'avère nécessaire pour la pour­
suite de l'aventure à des époques ultérieures? Le • 
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SOS AVENTURE 
reste de l'écran propose des images, animées ou sta· 
tiques, moins sophistiquées que celles de program· 
mes tels The Pawn ou Guild of Thieves. Notez que 
les versions ST et Amiga proposent peu de diffé· 
rences notables si ce n'est une palette plus riche pour 
la seconde. Nous prononcer sur les autres éléments, 
notamment le bruitage, n'est pas facile car la ver­
sion dont nous disposions pour le présent test n'était 
pas tout à fait terminée. C'est pourquoi notre juge­
ment sur certains points reste en suspens. Il est 
cependant d'ores et déjà acquis que la qualité glo­
bale d'Explora devrait lui assurer un beau succès et 
qu'il marque l'avènement d'une nouvelle société 
d'édition française. Bon vent! (Disquette lnfomé· 
dia pour Alari ST. Existe aussi sur Amigo.) 

Mathieu Brisou 
Type _ _ _ _ _ ___ _ _ ___ aueTlture 
Intérêt 17 
Graphisme --=-"""li!!!~~~::::,,~ 
Animation.~""""'--------­
Bruitag~Jll""----,,,_"""--------­
Lang"'::..---==--- - - - --- -­
Pri·~~--------------

Programme phar d'Ere International pur 1988, 
Captain Blood existe désormais sur Amstrad; qui 
plus est dans une version enrichie par rapport à celle 

Un survol ropide des col/Ines 
d'une planète e n froctol . 

de l'Atari ST. Notez au passage que la sortie de cette 
adaptation sur CPC annonce le programme sur 
Amiga et sur PC ... 
Avant le chargement, une lancinante et angoissante 
question se pose : que reste+û des éléments qui 
firent le succès de ce programme sur A tari ? On con· 
naît , en effet, les limitations de l'Amstrod, tant du 
point de vue graphique que sonore, el une corn· 
paraison chiffrée des performances de ce huit bit par 
rapport à celles du ST ne laisse, a priori, rien pré· 
sager de bon ... Pourtant, il faut se rendre à l'évi· 
dence : la transposition est heureuse ! 
Le lancement s'effectue fort simplement (Run 
«ERE•) et propose dès le départ une page de pré· 
senlation moins agréable que celle de l'Atori. Vient 
ensuite la musique d'accompagnement tirée d'un 
album de Jean-Michel Jarre. Cette dernière n'est 
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pas digitalisée mais directement générée par l'ordi· 
nateur, c'est en fait une bonne initiative lorsqu'on 
connaît la médiocrité des circuits de restitution du 
son de la machine. Ensuite, on est immécliatement 
dans le bain. Le tableau de bord est identique tant 
par son organisation spatiale que par son graphisme 
à celui de la version Atari, bien que moins agréable 
graphiquement parlant. Cela se comprend aisément 
compte tenu du mode écran choisi : 160 par 200 
en seize couleurs. Toutefois, cela n'excuse pas tout.. . 
L'accès aux commandes passe par l' intermédiaire 
du joystick ou par les touches de gestion dè curseur. 
Un regret: la précision n'est pas toujours au rendez­
vous. Ainsi, lors du pointage des coordonnées sur 
la carte. il arrive que l'on ait du mal à saisir un point 
bien précis. Pourquoi ne pas avoir intégré une sai­
sie directe par Je biais du clavier? 
Rappelons que le principal reproche adressé à la ver· 
sion Atari de Captain Blood était la longueur des 
phases de transfert hyper-spatiaux et la difficulté de 

Un Croolls vareux, bête et méchant, qui ne 
pe nse qu'au m eurtre et ii la destruction . 

Sélectionnez ootre destination 
et pro]etez-oous dans l 'hyper-espace. 

Un doigt sur la touc he qui crache Io puissance 
dévastatrice de l'Arche s ur une planète. 

parvenir à un être une fois parvenu sur une planète 
donnée. Ces problèmes ne se posent plus avec cette 
version. Le passage en hyper·espace est aussi bref 
que possible (malgré certains effets graphiques de 
belle facture) et s'avère en plus sonorisé. Notez qu'il 
en est de même pour l'effacement des planètes. 
D'autre part, se poser sur une planète est fort sim­
ple: après avoir Fobjectif en ligne, enfoncez la tou· 
che • Escape • . Autre point fort de cette adaptation 
par rapport à l'original : la rapidité avec laquelle le 
joueur se trouve précipité en plein milieu de l'action. 
Dès les premiers contacts on se trouve, en effet, en 
présence d'êtres forts divers (ce qui n'est pas tou­
jours le cas avec la version Atanî et ces derniers sont 
généralement très volubiles. C'est à l'évidence 
J' aspect le plus positif de cette version par rapport 
à l'original. Avec ce dernier nous avions souvent 
l'impression de tourner en rond du fait de rencon· 
Ires insuffisamment diversifiées. Signalons au pas· 
sage que l'Upcom, le système de communication 
inauguré sur la version ST, est identique, mais cer­
taines icônes sont ici peu explicites. 
Bien que mineures de prime abord, les diverses 
modifications apportent un réel plus au joueur et en 
dépit de certains défauts cette adaptation est une 
réussite incontestable. Preuve que les huit bits ne 
sont pas encore hors de propos : avis aux amateurs ! 
(Disquette ERE International pour Amstrad CPC). 

Mathieu Brisou 
Type _ _ ___ _____ _ _ _ aventure 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Dialogue * * * * * 
Langue français 
p~ c 

Un zoom s ur la planète afln de détecter 
la présence de vie lnte/llgente. 

36~ 15 Tilt SOS Aventure 
Alors? Vous êtes bloqué 
dans un jeu d'aventure ? 

Vous peinez lamentablement 
dans un jeu d'action ? 

Un mot de passe vous manque 
pour avancer dans votre jeu 

de rôle préféré ? Pas d'hésitation, 
lancez votre pathétique SOS sur 36-15 

· code : TILT, mot-clé: SOS. 
Déjà neuf mille questions 

et réponses vous y attendent. 
A vos minitels ! 



SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
Alexandre - ----- - -----­
Sur console Sega : dans Secret Command, que 
faut-il faire à la dernière porte? Je n'arrive pas à avoir 
Oni durant le quatrième combat. Comment faire ? 
Dans Alex Kidd in Miracle World, un château 
brun apparaît sur la carte. C'est, je crois, à l'avant­
dernier étage. JI y a une salle dans laquelle descend 
un rideau blanc. Sur la gauche, un carré rose, je tape 
dedans et un bloc disparaît. Sur la droite il y a une 
échelle, mais un autre bloc me gêne pour accéder 
à l'échelle. Je ne sais comment faire . Merci d'avance. 
Super PX Amsman, _ _ _______ _ 
En réponse à Nicolas dans le numéro 52. 
Dans Ghost'n Goblins pour être invincible il faut 
taper ce petit programme: sur CPC 6128. 
10 MEMORY 4863: LOAD « CODE» 
20 POKE 20636,0 
30 POKE 20633,0 
40 POKE 33421, 0 
50 POKE 33410,0 
60 POKE 20630,0 
70 POKE 34148,0: POKE 34149,0 
80 POKE 29432,0 : POKE 29433,0 
90 CALL 20480 
En réponse à Steve, dans le même numéro : 
Dans Sram U, quand on est sur le pont il faut regar­
der dessous et embrasser la grenouille qui te don ­
nera Io fève maléfique. 
Dans Anny Moves sur Amstrad, le code pour accé­
der à la 2• partie est 15372. 
Pour ma part, j'aimerais savoir, dans Profession 
Détective sur Amstrad, comment passer à la 
dèuxième étape. Je suis bloqué quand le contrô­
leur me demande le code. Pitié, aidez-moi! 
Olivier 
Pour Johnny B. Goode (n ô 52), dans The Last 
Ninja, pour passer le niveau 2 (The Wilderness) , 
il te faut franchir la rivière et tourner à droite au pre­
mier carrefour. Là, un trait blanc clignote. Ramasse­
le comme un objet el tu vas clignoter à ton tour. 
Retourne chez les deux lions de pierre. C'est terri­
blement efficace. 
Enfin, quelques coups de main supplémentaires 
pour Druid. 
· Pour se rendre invisible, il faut appuyer sur · 
· Pour faire apparaître le Golem, sur la ligne 
anglaise. 
· Pour détruire Je prince d'Acamantor, il faut lui tirer 
des boules d'eau pour éteindre ses flammes et quand 
on arrive à sa hauteur, lui tirer des éclairs (une 
dizaine) , enfin lancer un chaos en appuyant sur 
CLR! HOME. Oh miracle, il a disparu. Faire ainsi 
pour les quatre princes et le jeu est fini. 
A quand Druid 2 ? 
Maintenant, à moi. .. 
Dans Zombi, comment monter au quatrième étage ? 
Je mets pourtant les fusibles au sous-sol, mais 
/'ascenseur refuse de m'y conduire: Faut-il activer 
autre chose? 
Dans The Great Escape, j'aimerais bien savoir à 
quoi sert la radio ? Peut-on monter dans les tours 
et comment? 
Gomment ouvrir toutes les portes fermées à clé ? 
J'ai réussi à m'évader par les grilles, mais je me fais 
toujours reprendre. Pourquoi? Merci d'avance. 

XL·Klller 
Bonjour, j'ai fini le premier niveau de Basil le 
détective sur Atari XL Les indices à prendre pour 
le premier niveau sont, la cigarette, le revolver, le 
couteau, la clef, la pierre précieuse (celle qui a trois 
petits éclats seulement!) dès que vous avez les cinq 
indices, un message vous demande d'aller dans les 
égoûts. 
Pour y arriver, il faut à tout prix sortir par la boîte 
aux lettres de la porte où il y a deux bouteilles à côté 
de la gouttière. Après, allez toujours à droite, sau­
tez par-dessus les espèces d'amarres et un peu plus 
loin, une sorte de tunnel masque la fin du premier 
niveau. Mais au cours du deuxième niveau je suis 
coincé dans les souterrains, je prends la bougie, le 
couteau et l'enveloppe, mais après je suis bloqué 
par un champignon qui me barre Je passage à l'accès 
d'une autre salle. Et je reste dans l'impasse .. . 

Marc 
J'ai des ennuis dans le Né cromancien. Lorsque 
j'arrive vers la cité blanche, que je sois en radeau 
ou à pied, je me fais tuer par une créature blanche 
inuulnérable. Comment passer ces créatures? Où 
me suis-je trompé dans les décisions à prendre? · 

Alain 
Je suis bloqué dans Shadowgate sur A tari ST: 
· comment passer le dragon ? 
· comment passer le pont gardé par le troll sans qu'il 
l'emporte ? 
· comment prendre la corde magique? 
· comment passer les escaliers obstrués par un ébou­
lement ? 
- comment passer le pont qui s'écroule sous mon 
poids (au-dessus de la flèche)? 
· comment me débarrasser du fantôme ? 

Will-Amstradien ----- - - - - -­
Dans Sapiens, où et comment trouver des ours? 
Dans le Manoir de Mortevielle, comment des­
cendre dans le puits ? 

Jérémy 
Pour Auré (nô 53)1 dans Bubble Ghost. Je pos­
sède un Atari ST mais cela ne m'empêche pas de 
t'aider. Généralement, à côté des ventilateurs, il y 
a un appareil. Mets·toi devant et souffle dessus. 
Attention, tous les ventilateurs n'ont pas cet appa­
reil. Alors il faut trouver un autre truc pour passer. 
Pour Bi/ou, dans Road Runner. Les limonades se 
trouvent après la 4• étape, ainsi que les mines. Les 
rochers sont à la fin de la deuxième étape (sur la 
version ST). On ne peut pas sortir de la route , seul 
Je coyotte y arrive! 
Un truc pour avoir des tas de vies (j'ai pu en avoir 
trois cents). Pas besoin de poke. Il faut arriver à 
la deuxième étape au moins, se laisser tuer jusqu'à 
la fin de la partie. Ensuite, tu recommences à la pre­
mière et tu te laisses avoir une fois . Tu prends le 
raccourci et.. . ça recommence au début! 
Pas de panique, recommence autant de fois que tu 
le désires. Ensuite, tu peux jouer, mais cela devient 
vite lassant, surtout pour obtenir trois cents vies. 
Pour Frank (n ° 53) sur T07-70 dans Green Beret, 
j'ai ce jeu sur MOS. li faut aller plus loin que les 
camions et que les missiles, ce qui n'est pas très loin 
si l'on joue bien. 

Dans Enduro Racer sur ST, avec un seul joueur: 
sélectionner un joueur, sélectionner Start, attendre 
qu'un grand« trois» s'affiche à l'écran, appuyer sur 
la touche «Entrée», sélectionner dans le menu 
« game deux joueurs», appuyer sur le bouton droit 
de la souris. Lors d'un crash, vous ne perdrez qu'une 
seconde au lieu de quatre. L'ordinateur n'a pas 
accepté deux joueurs, il remettra la moto immédia­
tement au milieu de la route et c'est reparti 1 J'ai 
gagné à ce jeu grâce à ce truc! 
Je trouve quand même que la dernière étape est 
plus longue que les autres. 

Jean-Louis 
J'attends de l'aide dans Maniac Mansion sur C 64. 
J'en profite pour dévoiler quelques trucs : 
· Choisissez d'abord parmi les personnages le musi· 
cien et le scientifique. 
· Ne pas rentrer tout de suite dans la cuisine, une 
vieille dame s'y trouve déjà. 
· Prenez le pot de peinture décapante du premier 
étage dans la salle de peinture et utilisez-le sur le 
mur à moitié peint au quatrième étage dans la salle 
où se trouve une plante carnivore. 
· Pour passer la tentacule vivante du troisième étage, 
donnez-lui d'abord la coupe de fruits puis la bois­
son aux fruits (attention, le scientifique en a peur). 
· Une cassette est cachée sous la plante de la biblio­
thèque dans un « loose panel» qu'il faul ouvrir. Allez 
alors chercher le disque au cinquième étage, dans 
la chambre de la tentacule. Descendez au premier 
étage dans la salle de musique et enregistrez-le avec 
la cassette jusqu'à ce que le pot en verre éclate. Allez 
dans le salon au rez-de-chaussée où se trouve un 
lustre avec, caché dedans, une clef qui ouvre la pri· 
son. Utilisez la cassette et le lustre se brisera. 
Mais de mon côté, je suis bloqué : 
- Comment utiliser la tronçonneuse, ouvrir le 
garage, la pharmacie, l'armoire du labo-photo? Quel 
est le numéro du coffre? Comment faire marcher 
les jeux vidéo, réparer les piles électriques ? 
- Comment attraper le bocal de révélateur, que faire 
de la momie et du sarcophage ? 

Laurent & Co ----------­
Dans The Great Escape , comment sortir du camp 
de concentration sans déclencher l'alarme? 
Dans Marche à l'ombre, où se trouve le réservoir 
d'essence ? Je trouve tout sauf ça ? 
Dans Great Gurianos, comment passer le sque­
lette dans le troisième tableau? J'ai beau frapper 
dans tous les sens, je n'y arrive pas. 
Dans 3DC, comment construire le sous-marin avec 
les objets trouvés ? 
Dans Captain America, que faut-il faire ? 

Matthieu 
Sur Amstrad CPC 6128: 
· A l'aide, je suis bloqué au mur vivant dans 
l'Anneau de Zengara. Help me! Quel est le mot 
de passe pour franchir cet obstacle ? ;g 
· Je suis perdu dans Fer et Flamme et dans Exit. 
· Quel est le mot de passe dans Game Over Il . g, 
~~ ~ 

~ Superdave ·;; 
Pour Cyril dans The Pawn, tu peux acheter de '.f> 

l'eau à Honest John avec la pièce que tu auras prise ~ 
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Le thâleau oublié 
Enfermé 

dans les oubliettes 
d'un château. 

Comment en sortir 
indemne? 

0""111Ure; type 
10 : Jntêrêl 
- : animation 

* * : dfalogue * * : dllficulû 
B : prfic 

Wasleland 
Un univers futuriste 

franchement 
inquiétant. La guerre 

nucléaire a fait des 
ravages. 

aventure: type 
15: lntérit 

* * * : graphisme * * : animation 
- : bruitage 

* * * : dialogue 
A : longue 

ne : prix 

Leisure Suil Larry 
A trente-huit ans, 

il est temps de 
quitter les jupons 

de sa maman. C'est 
le projet de Larry. 

auenture animée: type 
15 : Intérêt 

* * * * : graphisme 
* * * * * : bru/toge * * * * : animation 

anglais : langue 
F : prix 

Roadwar 2000 
Une guerre 

des gangs 
sur Apple II GS 

classique 
e t bien réalisée. 

wargame: lype 
15 : intérét 

* * * * : graphisme * * * : onimollon 
* * * : bruitage 

A: langue 
f: prhc 

Voyager 
Après la catastrophe 

nucléaire, la 
confédération galactique 

tente une expédition 
vers la Terre. 
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ooenlure : ~ 
12 : Intérêt 

* * * : graphisme * : on/motion 
* * * : bruitage 

F : langue 
* * * : dialogue 

B : prix 

SOS AVENTURE 
Le but de cette aventure est de sortir des soutenalns d'un château. Mais 
la porte de la cellule a.-t fermée à clé et résiste à tous vos assauts. En revan­
che, le mur paraît bien Inéga l. En tirant la plene, vous découvrirez la clé 
permettant de s ortir de la cellul e . Vous voici dans un ball , fermé par une 
grille 41'une solidité à toute épreuve. Tiens, les pierres d'à côté semblent 
bouger. Pourtant n'y touchez pas avant d'avoir pris connaissance d'un cer­
tain m essage dans l'une des cellules que vous allez explorer. Le d omaine 
est assez restreint (quinze pièces) , mals U est pourta nt préférable de faire 
un plan pour vous repérer plus vite. Avant de quitter une pièce, assure>:· 
vous bien que vous avez fouUlé partout et que rien ne vous a échappé. 
Certains objets capitaux sont cachés au milieu de choses qui ne présen· 
tent guère d'in térêt au premier abord. L'analyseur de synta.xe est très clas­
sique (verbe + complément) e t le vocabu la ire très limité . Cependant le 
dialogue n'est pas trop difficile car la liste des verbes est fournie et le~ 
objets Intéressants soulignés. Les graphismes sont quelconques mals cette 
aventure fac ile pouna convenir aux plus jeunes. (Disquette VIF , pour 
Apple l i). J.H. 

Réalisé par les programmeurs de Bard's Tale , Waste land est un jeu de rôle 
qui nous enhaîne dans un univers futuriste d 'une vraisemblance Inquié­
tante : la Slll\lie de l'humanité dans un monde post-nucléaire. L' inboduc 
tion du scénario retrace le déclenchement de l'ho locaust e par les deux 
grands. Dans un désert, des ingénieurs et scientifiques de l'a.rmée amérl· 
caine affairés dans un centre de recherches réussissent à échapper aux 
radiations. Ils bouvent un abri sOr dans une prison fédérale toute proche 
e l en c hassent les pris onnie rs. Au bout de quelques semaines, des s urvi­
vants les rejoignent e t forment une communauté nommée les Rangen . 
Vous avez po ur mission de sécurise.r les régions avoisinantes, braver les 
mutants et autres m o nstres, contacter les Slll\livants et déterminer l'ori­
gine des troubles mystérieux réguliè rement observés dans le désert. En 
outre, le jeu re nferme plusie urs quêtes secondaires. La création et le 
système-jeu s 'apparentent beaucoup à ceux de Bard's Tale. Technique­
ment, le jeu se heurte aux limites de l'Apple; on peut affirmer, en consé­
quence, que les graphismes e t l'animation sont satisfaisants. Un bon jeu. 
(Disquette Electronlc Arts pour Apple). D.B. 

Larry Laffer est l'exemple même du timide congénital , bourré de complexes. 
A trente-huit ans. il vit tou jours chez sa m ère et passe son te mps entre s on 
ordinateur e t sa collection de disqu"s rlnga.rds. Mais aujourd'hui, Larry =t 
résol u à changer tout cela: il a fait l'acquisition d'un costume blanc du plus 
bel effe t et s 'est fait faire une coupe de cheveux style • fièvre du samedi 
soir•. Et ce soir, dans la vUle de Lost Wages, Larry est bien décidé à séduire 
la femme de ses rêves. Leisure Suit lorry est le premier logiciel interdit au 
moins de d ix-huit ans (le programme vous pose au départ toute une série 
de questions pour le vérifier). En fait. U n'a absolument rien de choquan t 
sauf peut~tre pour une âme bien prude! Ce logiciel de Sierra-on·Line 
reprend les caractéristiques (leu d 'aventure en 3-D animé, emploi de la souris 
ou du joystick .. . ) des autres • Quest • (Space Quest, King Quest). C'est pour­
quoi les graphismes, bien que mignons et colorés. sont dessinés de façon 
un peu sommaire. En revanche. l'environnement sonore est excellent (musi­
ques et différents bruits digitalisés accompagnant l'action). Leisure Suit 
lorry est très distrayant grâce à son scénario original et plein d 'humour. 
(Disquette Sierra-on-Une pour Apple Il GS). F.H. 

L'écran du jeu est divisé à peu près en deu x parties : dans la pre mière , 
on trouve une carte re présentant schématiqueme nt les principaux élé· 
ments de la région (villes, forêts, maisons . .. ). L'autre partie de l'écran four­
nit tous les renseignements nécess aires sur l'état de votre gang. En effet, 
vous dirigez un dan motorisé et recherchez à travers les USA, sept savants. 
Avec l'aide de ceux·cl, vous pouvez c oncocter une anti-dote qui permet · 
tra de sauver votre pays d'un virus qui le décime. De plus, les Etats-Unis 
ont subi une attaque atomique et ont été partiellement envahis. Le manie· 
ment du jeu est d'une simplicité enfantine : à l'aide de la souris. L'ordlna· 
teur vous informe d l!1l rencontres (population, mutants, envahisseurs, can· 
nibales. groupes rivaux .. . ) ou des découvertes occasionnelles. A vous de 
gérer vos hommes en veillant à ce que vivres, pneus o u munitions ne m an· 
quent pas. d 'y accepter de nouveaux membres, etc. Des bruitages ponc· 
tuent agréablement l'action. La vers ion GS est semblable aux autres ve r­
s ions 16 bits à part le fait que l'inte rface utilisateur Apple en fait la ver· 
s lon la plus conviviale à utiliser. Un classique du jeu de stratégie, pre · 
nant et bien réalisé . (Disquette S .S.I. pour Apple li GS) · F.H. 

Après Gabrielle, Ubi Soft nous propose un logiciel dont le scénario plau 
la Tene dans une situation post·nucléaire. Une confédération galactique 
recueille, grâce à une de ses patrouilles, la sonde Voyager . Ils dé t erml· 
nent avec succès la p rovenance de l'engin : la Terre. Poussée par la curlo · 
slté, la co nfédération décide de lancer une expédition 4e reconnaissance 
vers cette planète mys térieuse. Le cargo Protocus IV, situé à quelques 
• parsecs • d e la T ene est chargé de la mission. Les résultats des premiers 
s ondages sont terrifian ts : la guerre nucléaire a lieu s u r la planète 1 Les 
radiations empêchent toute tentative de débarquement. Heureusement, 
le largage d 'un robot, programm é pour deux missions. est un succès. Il 
doit houver des survivants et déterminer les causes de la catastrophe. 
Armé d'un bras, le robot dispose de plusieurs commandes pour mener à 
bien sa mission (prendre. photographier, voler, etc.) L'histoire commence 
en France mals on pe ut visiter les U.S.A., !'U.R.S.S. et l'Antarctique. Dot i 
d'un scénario Intéressant, le jeu n 'est pas suffisamment-interactif. Le man· 
que d e liberté d 'action se fait cruellement sentir. Graphis mes et bruita· 
ges satisfaisants. Un jeu moyen. (Disquette UBI Soft pour C 64) D .B. 



SOS AVENTURE: 
dans la fontaine. Quant aux rochers, je pense que 
tu sais maintenant comment faire ? 
Toujours dans The Pawn, quand on a l'eau, quetTe 
est l'exacte marche à suiure pour que le gourou me 
conduise uers la lumière. (Je lui offre l'eau dans sa 
coupe, il me remercie et c'est tout !} Quels sont, sur 
800 XL, les mots de passe lorsqu'on arriue à un cer­
tain nombre de mouvements (101 , 202}. 
Merci d'auance à celui ou celle qui me sortira de ce 
pétrin. 

Stanley --- ----------­
Pour Amstrad dans Cobra, Stol/one, où trouuer le 
mannequin Ingrid Knutsen? 
Dans Great Escape, quand je uais dans le souter­
rain, il est bouché par des blocs de pierre. Que dois­
je faire pour m'en débarrasser? 

Jean-Marle 
Pour Commodore 64, dans Space Harrier, pour 
obtenir des uies infinies, faire un reset puis : 
Poke 6010,234 
Poke 6011 ,234 
Poke 6012,234 
puis Sys 2128 pour relancer le jeu. 
Dans Ghost'n Goblins, faire reset puis : 
Poke 2358.234 
Poke 2359,234 
Poke 2360,234 
et Sys 2128 pour relancer le jeu. Vous disposerez 
de vies infinies. 
Dans Eagle Nest. faire reset puis : 
Poke 25519,234 
Poke 25520,234 
pour obtenir des vies infinies. 
Poke 17928,234 
Poke 17929,234 
pour obtenir des balles indéfiniment. 
Poke 19909,153 
pour disposer de 99 clefs. 
Sys 18755 pour accéder à l'ascenseur. 
Et Sys 2061 pour relancer le jeu. 

M de Montpellier 
Pour Jedi ( n ° 51), dans Solo Fllght, les Indicateurs 
Vorl et Vor2 seruenl à se repérer sur la carte qui 
est liurée auec le jeu. 
Dans King Quest U, où et comment trouver le cube 
de sucre? Comment attraper le poisson ? 
Dans Borrowed Time, que faire après auoir libéré 
Rita, Wainwright et Mauis et aidé Jake. Comment 
faire parler Mon go et l'indicateur ? 
Quelle conduite adopter après que Mavis se soit éua­
noui? 
A quoi sert le bâtiment G & W? 
Dans Même les pommes de terre ont des yeux, 
où trouuer la clé et comment se déplacer avec l'héli­
coptère? 
De/con fly Atarlste. ______ __ _ 
Dans Blueberry, j'aimerais savoir que faire après 
les trois combats. puisque je meurs sans savoir pour­
quoi? 
Dans SDI, je vais dans la base russe, je détruis des 
missiles, je vais, je viens et après, que faut-il faire? 

Zorglub -----------­
Pour Clément (n° 52} dans Ultlma IV, la cité de 
Trinsic se trouue au sud du château de Lord Bri­
tish, uoici sa position ; L'I« G'K ». 

Dans Ultima 111, je n'arriue pas à me servir des 
fusées, dès que je décolle, ma fusée explose et moi 
auec ! Que faire ? 
Faut-il des obje.ts très spéciaux? 

Yann Solo _ _ _ ___ _ _ ____ _ 

Pour Aragon (n° 52} dans Tass time in Tone­
town, quand tu es dans le nouuel univers fais : 
N. look trench. Get Si/ver Jar. E.S.E. Tolk Choz. 
Choose feother foi/. E. buy hooplet. Wear hooplet. 
Buy jumpsuit. Wear jumpsuit. Buy shirt, Wear 
shirt.. . et après à toi de deviner. Ceci te permettra 
de t'habiller comme les habitants et ainsi de ne plus 
être pris pour un touriste par Franklin Snarl qui te 
fichera Io paix. 
Dons M.G.T. tu t'aperçois qu'il y a des icônes blancs 
sur le sol: si tu te mets dessus, que tu appuies sur 
le bouton de tir, tu t'enuoles, puis lâche-le et dirige· 
toi uers les ploques de glace et uers les portes pour 
continuer. 
Enfin, pour tous ceux qui sont fatigués de voir leur 
vaisseau détruit au premier tableau de Goldrun­
ner, appuyez, quand le jeu est commencé, sur F4 
et réglez la stabilité de l'image de votre téléuiseur 
(si celle-ci bouge) : ce petit truc permet de ne jamais 
combattre plus de trois aduersaires à la fois . Génial. 

Nic --------------­
En réponse à Steve dans Sram II (n° 52) , pour 
trouuer la fêue magique il faut descendre sous le pont 
qui se trouve avant les remparts puis embrasser Io 
grenouille. Une superbe créature apparaît et tout en 
te remerciant, elle te donnera la Jêue. 
Bien, à mon tour. Dans Renegade (uersion disque}, 
comment descendre les motards au niveau 2 ? Dons· 
The Hobbit, que dire aux Trolls et comment avoir 
la clef? Dans Sram 1, y a-t-il une âme sensible qui 
pourrait me donner des tuyaux sinon je connais une 
disquette qui va passer par Io fenêtre ... Enfin , je 
cherche des Pokes pour Manie Maner. Ikari War­
riors, Xevious, Kuog Fu Master et Impossible 
Mission. Merci d'avance. 
Hervé ________ _____ ~ 

Voici quelques solutions pour Amstrad CPC 464 : 
Nit1eau 1 : 92416816 
Niveau 5; 66799483 
Niveau 13: 82497760 
Niveau 22: 41108601 
Niveau 31: 94185468 

Cartouche~-----------~ 
Pour Nicolas et Franck (Amigalopins}, dons Dark 
Castle (n ° 52} ; au tableau où coule une petite 
rivière accompagnée d'une chute de pierres, il fout 
employer le bouclier d7nvulnérabilité que uous trou­
verez dons la porte n° 4. Sans lui, Io réussite de ce 
tableau devient plus ardue. 
Pour Pierre (n° 50), pour passer Io première étape 
de Dragon's Lair, il fout rester sur Io ploque jusqu'à 
Io deuxième porte et id, sauter de Io ploque. 
J'ai quelques questions : dons 1.ast Ninja, comment 
passer l'étape dans les jardins du château, il y a une 
route infranchissable avec un énorme trou. A quoi 
sert la statue qui me tue chaque fois que je l'oppro· 
che ? RÉPONDEZ, JE VOUS EN SUPPLIE!!! 
Qu'est-ce qu'il faut faire dans le jeu Robin of the 
Wood, dans les jeux Nexus, Tarzan? Comment 
continuer après le cimetière dans Zorro ? Comment 
avoir de l'énergie infinie dons Druld ? Je possède 
un Commodore 128 et lorsque je fais un reset avec 
Druld, l'ordinateur ne veut plus retourner en mode 
C64. 

Arnaud ---- --------­
Pour Xavier (n° 53), dans Klng's Quest Ill : la 
baguette se trouve dans le coffre du magicien qui 
est dans son bureau; pour l'ouvrir, il fout se procu­
rer la clé qui est au-dessus de l'armoire dans sa 

chambre (look above closet} mais surtout évite de 
te foire surprendre par le magicien auec Io baguette. 
Pour Cyril (n ° 53), dans the Hobbit : lorsque tu 
arrives dons Io salle du tonneau, il faut attendre que 
le • buttler • lance ce dernier par la trappe. C'est le 
moment de sauter dessus Oump onto) et le trésor 
n'est plus très loin. 
Pour Alexandre (n° 53), dons Mindshadow : pour 
prendre Io carte attache la liane au rocher (tie vine) 
puis descend et creuse pour faire apparaître Io carte 
(dig}. Ramasse également une pierre mais n'oublie 
pas que tu ne peux remonter qu'avec un seul objet, 
Pour faire signe au bateau, il faut faire du Jeu (bang 
steel with rock} donner ensuite ou capitaine la bou­
teille de rhum trouvée sur la plage afin de monter 
à bord. 
Pour ma part, j'aimerais sauoir quelques trucs : dans 
King Quest Ill, que faire dans le bateau pirate ? 
Fout-il avoir d'abord confectionné Io potion qui 
endort le sorcier pour s'aventurer dans cette partie 
de jeu ? Quelles sont les commandes précises pour 
fabriquer la potion contre le magicien ? Dans Mind-· 
shadow: où se trouve le révolver? Le numéro 
compte-t-il? 

Marc 
Pour Alexandre (n° 53): le poke pour Ye Ar Kung 
Fu est : Poke 36445,234. 

Jean 
Dons Wizard's Crown, je sèche depuis plus d'un 
mois devant les c magic doors • au niveau des pri· 
sons dons le palais. Toujours dans Wizard's 
Crown, une bonne âme pourrait-elle me dire à quoi 
sert le mol "break fast• ? Dans Ultima IV je vou­
drais obtenir les coordonnées précises de la pierre 
blanche. Quelle est la combinaisons à composer à 
partir des pierres pour obtenir, dons choque cham­
bre, le morceau de clef correspondant (loue, truth 
et courage) ? 

Fabrice -------------­
Pour David (n° 53), je n'arrive pas à foire marcher 
le programme pour Ghost'n Goblins, (sur dis­
quette). 
Pour Jocelyn (n° 52), dons La Chose de Grotem· 
bourg, je crois qu'il faut donner le camembert au 
clochard pour le faire parler. 

Fabrice ------------­
Pour Bi/ou (n° 53), dans Billy la Banlieue : pour 
avoir le couteau, va à gauche, prends le cœur, 
retourne vers Io droite pendant quelques tableaux, 
passe Io femme, prends la carte dons ce même 
tableau, continue par le niveau inférieur. Arrivé au 
punk, saute sur le rebord du poteau de gauche, 
passe les deux rivières et saute sur le poteau de 
droite ; continue et descend entièrement l'escalier, 
passe Io barrière à l'aide de Io carte : un couteau 
s'offre à toi. Quant à moi, toujours dons Billy la 
BanUeu, je ne trouve que deux jeux vidéo : le 
"Syace lnuaders » et celui des voitures de courses. 
Ou sont les autres ? 
Dons Dragon's Lair, lorsque j'arrive au troisième 
niveau "le couloir aux cranes•, les commandes 
répondent très difficilement, voire pas tout. Est-ce 
normal? g 
Dans Boulder Dash 3, je n'ai encore jamais réussi ~ 
le tableau H. ~ 
Comment piloter l'hélicoptère dans Harrier Strike ::. 
Force? Comment se battre dans Rock'nWresle ? i 
Dans Orphée, (cf. solution dans Tilt hors-série n° 4 .1, 

qui dit d'aller vers les falaises pour trouver Yurk le • 
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SOS AVENTURE 
L'empire Sarien cantre-attaque 

Héros involontaire de Space (Juest, vous devez 
récupérer et détruire le c Star Generator •, volé par 
les Sariens. L'action débute dans votre vaisseau au 
moment où ils l'attaquent. Votre penchant pour le 
farniente fait de vous le seul rescapé dll fhécatombe. 
Premier objectif: quitter le navire qui va sauter. 
Explorez, fouillez tout pendant toute la durée du jeu. 
Un seul des cadavres de vos compagnons possède 
un objet utile et ne quittez pas le navire sans avoir 
écouté le scientifique mourant qui se manifeste dans 
une pièce bien précise. N'oubliez pas que les Sarîens 
sont présents et prenez tous les objets disponibles. 
La navette de secours est votre seul moyen de quitter 
Je vaisseau. Branchée sur automatique elle vous 
mène sur la planète la plus proche nommée Kerona. 
L'atterrissage, rude, endommage la navette. Une 
fouille mé.thodique de l'intérieur et de l'extérieur de 
la navette est indispensable puis allez à droite. Le 
décor est montagneux et... aie! voilà qu'apparaît 
une araignée-robot. Pour lui échapper, il existe un 
passage vers les hauteurs et vous y trouvez le moyen 
de tuer (c'est impératif) l'araignée. L'exploration de 
ce mini-plateau vous donne accès à un souterrain. 
Le passàge de la grille, qui abrite un monstre, est 
plus simple qu'il n'y parail. Plus loin les rayons désin­
tégrateurs sont surmontables grâce à un objet. 
Après votre rencontre avec l'extra-terrestre, vous 
affrontez Oral, un monstre rose. tci, la solution est 
simple (à ce stade, vous avez sûrement l'objet adé­
quaO mais l'analyseur de syntaxe du jeu vous donne 

du fil à retordre. Les séquences qui suivent vous 
offrent l'occasion d'utiliser un objet vital pour la phase 
finale. Agissez donc sans précipitation et soyez très 
curieux. Faites toujours des sauvegardes à différents 
points du jeu dans l'éventualité d'un retour en.arrière. 
et surtout avant (puis après!) une séquence arcade. 
A Uhlence Fiats, un arrêt de ravitaillement' du coin, 
vous devez trouver les moyens de rejoindre le vais· 
seau Sarîen. Une attitude méfiante est payante dans 
certaines occasions, la curiosité dans d'autres. Une 
fois devant le vaisseau Sarien, une petite séquence 
action vous attend. A l'intérieur, votre premier soucis 
sera de passer inaperçu. Tentez de repérer la réserve 
d'armes et le c Star Generator •. La suite est logi­
que, il faut quitter les lieux au plus vite après avoir 
enclenché le système de destruction du Generator. 
De retour chez vous, le pays entier vous fait un 
triomphe! 
Si vous ne pénétrez pas dans le vaisseau Sarien, 
retournez à Uhlence Fiats. De même, rendez-vous 
chez les extra-terrestres si vous avez des problèmes 
avec le c Star Generator •. Un bon réflexe : essayez 
tous les objets et observez les effets. Bon voyage' 
(Disqµette Sierra pour Apple 11 et JJGS, ST, A miga, 
PC, !vtac.) 

Merci aux aventuriers et aventuriè1es pou1 des 
solutions complètes ou des plans détaillés : 
V-Ger pour rlle Maudite ; Anonyme pour 01phée 
sur CPC; Bertrand Donne! de Metz 57074; Kaci 

Chakib de Nice 06000 ; Alex Fradi de Neuilly 
92220 ; Jean Luc Chandelier, 92100 Boulogne ; 
Stéphane Garcia, Ozoir-la-Ferrière 77330 ; William 
de Douai, Nord; Sébastien pour Meurtres en 
Série ; Christophe Spielberger de Fegersheim 
67640 ; Hervé Fauqueux de Bernay 27300; Bru 
neau Bregea de Genille 37460; Dominique Gel· 
froy et Adelina Pires de Paris 75116 ; Guillaume 
Sylvano de Istres 13800 ; Michel Cermolacce de 
Marseille 13005 ; Julien et Etienne Reversé de Caen 
14000 ; Olivier Bodin de Caudry 59540; Bertrand 
Toen de Toulouse 31400; Cyril Gantenbien de 
Rillieux-la-pape 69140; Frédéric• junkies • Perrv 
el Frédéric c Maboulo • Borne, pour la solution dé 
Sram 1; Stéphane Oddon-Pertuis, Gérard pour 
Mercenary ; Michaël Didelot, Persan. Didier Tardy 
de Saint-Genest-Malifaux, 42660 ; François et Lau· 
rent Crevola de Pessac, 33600 ; Jérôme de la Réu­
nion ; Stéphane Delaune d'Aulnay-sous-Bois, 
93600 ; Stéphane Maureix de Compiègne, 60200 ; 
Starky d'un lieu non précisé; Titiboy/TMC +Cox 
d'Angers, 49000 ; Julien Delahaye de Paris, 75012 ; 
Mathieu Imbert de Paris, 75005 ; Claude Furrnann 
de Mulhouse, 69100; Jean-Noël Régis de Mul· 
house, 68100; Robert Bérenger de Saint-Etienne, 
42000 ; Fabrice Arbogast de Munster, 68140; SIP· ' 
phane Lorilloux, Emmanuel David et Philippe 
Bonal, d'un endroit non précisé, et un anonyme 
pour Space Quest, qui aurait pu recevoir une 
reliure Tilt pour la publication 'de sa contribution 

Prenez la cartouche ... La salle des machines La naaette de secours N'oubliez pas le pilote automatique 

Apparemment seul... Orat, le gourmand Enfin I un ami I Prenez le skimmer 

La séquence arcade A Uhlence Flots Le bar et ... les "'meurs Achetez le bon drord I 
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SOS AVENTURE: 

dragon). Or j'y uais mais toujours aucune trace de 
Yurk. Quelles sont les coordonnées à prendre pour 
le trouuer ? ' 
Dans Street Hawk, est-il possible de tourner? Je 
reste toujours sur la même droite . 
Comment réussir le plongeon dans Supertest 
Decathlon et dans World Games. 
Dans Beach Head, après auoir réussi Je passage 
d'un tank, je passe au niveau 4 et là ... ? 
Dans Daley Thompson Decathlon, comment 
faire la quatrième épreuue : le saut en hauteur. 
Dans Théâtre Emope, quel est le code pour 
enuoyer les fusées nucléaires ? 
Merci de me donner tous les renseignements sur les 
jeux suiuants : The Last VB, Red Hanck, Posei· 
don, MGT et Bactron, Antiriad, Rambo, Futme 
Knight, Things Bounces Back, The Final 
Matrix, Jack The Nipper, Masque, Miami vice, 
Knight Rider, Sorcery, Sorcery +, Marche à 
l'Ombre, Impossible Mission, Mission, Posei­
don et Starion . Merci de uos aides. Je possède 
un Amstrad CPC 6128. 

Legolas -------------­
J'aurais besoin de quelques petits tuyaux pour: 
- Space Quest II: je suis coincé aux marais. Le 
crocodile me boulotte tout le temps. 
- Leisme Suit Larry : dons le casino, comment 
s'asseoir au cabaret et entrer dans les chambres. 
Merci d'avance à tous et toutes. 
Un anonyme ____ ________ _ 
Help, help, au secours, je suis coincé dans Fair· 
light 1 et pourtant il me semble que je suis bien parti. 

-Je trouve des objets qui, me semble-t-i/, ne servent 
à rien. Des épées, des bourses d'or, des liures ... J'ai 
a.ussi des plantes qui se~uent à grimper sur quelque 
chose, un collier qui sert à revenir à 99 de vies, un 
parchemin qui me ramène au début, quatre clefs 
qui servent à ouvrir certaines portes. Mais y a-t-il 
d'autres clefs? Comment ouvrir la grande porte du 
début? Comment tuer les moines ? Je trouve aussi 
deux passages secrets, y en a-t-il davantage? Com­
ment trouver les magiciens? J'arrive à sortir du châ­
teau mais il n'y a qu'une seule issue: c'est de ren­
trer à nouveau après avoir passé un précipice (merci 
les tonneaux). Merci à tous et vite. S.V.P. 
L'Eife joyeux __________ _ 
Dans Mandragore sur C 64, comment entrer dans 
le donjon ? Dans une ville ? Comment séparer 
l'équipe ? Et comment la regrouper le plus vite? 
Merci d'avance. 
Michel 
Pour PC boy (n° 53) dans King's Quest Il, dans 
le monde merveilleux après la troisième porte, il faut 
aller au nord pour récupérer le filet (net), puis au 
sud pour jeter le filet (throw net) plusieurs fois jusqu'à 
ce que l'on pêche un poisson. Prendre le poisson 
(get fish), aider le poisson (help fish) . On peut alors 
le chevaucher (ride fish). Il vous conduit dans une 
île. Il faut vous rendre au nord pour récupérer l'amu­
lette puis gravir la tour, donner le jambon au lion 
(offer ham to lion). On peut ensuite entrer dans la 
chambre de la prisonnière. 
Quant à moi, dans Labyrinth, je n'arrive pas à ren­
trer dans le château du roi des Goblins. J'ai une 
vidéo-caméra, des plastiques, un ticket, du pop­
corn, une bûche, des boules de cristal, une pêche, 
un casque, des cisailles, un bracelet, des dollars, un 
liure, du parfum {que j'ai utilisé en partie). Ludo me 
donne des pierres à volonté ... mais j'ai le bras trop 
court pour tirer la sonnette. Merci d'avance! 

John 
Pour André (n° 53) dans Bard's Tale II : l'item de 
Razdek s'obtient dans la hutte du stonenam au nord· 
e~t de Philippi. Dans le «Maze of Dread •, il faut 
repondre DER au riddler (c'est la seule énigme que 
j'ai trouvé jusqu'ici). 
Quant à moi, dans Ultima IV, j'utilise la cloche, 
le livre et la bougie pour entrer dans les abysses mais 
cela ne suffit pas. Que faut-il faire exactement sur 
cette case? 
Dans Bard's Tale Il, comment accède-t-on au 
deuxième niveau dans « Oscon's Fortress »et« Maze 
of Dread »?Que répondre dans Dargoth à /a ques­
tion : «Nome the three in sequence » et où est le 
« snare » de ce donjon? Merci. 

Nicolas -------------­
Dans Goldrunner, comment passer au second et 
au troisième tableaux? 
Dans Defender of the Crown, il m'est impossible 
de vaincre mon adversaire dans une joute. De l'aide 
S.V.P. ' 

Wilfried (Thomson M06) _____ _ 
Je suis bloqué dans /'Aigle d'or. Mon problème c'est 
que je n'arrive pas à détruire les fantômes et pour­
tant j'ai tout ce qu'il faut : crucifix, clé en fer et en 
or, parchemin .... Je me sers du crucifix, mais le fan ­
tôme ne se détruit pas ou ne part pas, comment 
faire? Merci d'avance . 
Daniel ______________ _ 
Pour Xavier (nô 53), dans Space Quest, il faut 
répondre au robot en tapant HH. 
Pour Aragon 3 (nô 53), dans Space Quest: après 
avoir tué le garde avec la grenade, taper« take Com­
mande », approche-toi du générateur et tape« use 
command » et le champ d'énergie sera désactivé. 
Dans Uninvited, comment se débarrasser de la 
femme au visage de mort? 
Dans Ultima Ill, où trouve-t·on les cards? 
dans Ultima IV, comment demande-t-on à 
quelqu'un de se joindre à soi. Le jeu a été traduit 
en français et la notice n'est pas claire à ce sujet. 
Dans Dungeon Master, comment passer la porte 
du premier niveau qui se ferme dès que le groupe 
approche et où il y a un message sur le mur: «None 
shall pass ». Puis au troisième niveau, après avoir 
tué quatre screamers et quatre pieuvres, comment 
ouvrir la porte située à côté du message • Don't be 
stbpped by a closed door • et pas très loin il y a une 
tête gravée dans un mur. Y a-t-il une autre sortie 
de ce niveau? Toujours dans Dungeon Master, 
pouuez-vous me donner des sorts? 
Dans Solomon's Key, comment passer le dix­
septième niveau ? 
Dans Bard's Tale, où se trouve le « Grand Review 
Board »? 
Dans Bill Palmer, que faire dans le réseau de grot­
tes après avoir allumé du feu? 
Legolas _____________ _ 
Dans Space Quest Il, je suis coincé dans les marais 
(le crocodile me mange). Que faire? 
Dans le casino de Leisme Suit Larry, je voudrais 
savoir comment s'asseoir au cabaret et comment 
entrer dans les chambres. 

Anonyme d'Abidjan 
Je suis un fan de Phantasie Ill sur ST. Le voleur 
de mon équipe à cent-vingt et un Pick Lock, pour­
tant deux portes lui résistent: celle du fond du cou­
loir à gauche dans"' The Dwaruen Burial Grounds » 

et celle en bas à gauche dans •A Giant Wooden 

Building ». Que faut·il faire? Enfin, comment chan­
ger de monde et où sont les passagers ? Merci 
d'avance à l'aventurier qui sauvera mon équipe. 

Stéphane 
Voici quelques tuyaux pour The Land of The 
Lounge Lizards sur Amiga. 
Chez • Defty's », se diriger vers la grande porte rouge 
el taper « Knock Door ». On vous demande alors 
un mot de passe: tapez •ken sent me•. Ensuite, 
il faut donner 100$ au gros bonhomme qui consent 
à vous laisser monter au premier étage où se trouve 
une boîte de• candy ». Prenez-la et dirigez-vous vers 
le lit. Tapez alors« put clothes., « wear prophylac­
tic » (que vous aurez acheté au magasin) puis entrez 
« lay '" Après un court intermède, tapez • remove 
prophylactic »;sinon gare .. . Au casino, foncez vers 
l'ascenseur et examinez le cendrier(« examine ash­
tray •). Vous trouverez un passe pour la discothè­
que qu'il faudra montrer au gardien. Maintenant si 
vous pouviez m'aider car je suis bloqué ... J 'ai tout 
tenté, pas moyen de faire lever Fawn de sa chaise. 
Malgré une invitation à danser et les bonbons rose, 
elle reste de marbre.. Aurais-je oublié quelque 
chose? Merci d'avance. 

Anonyme 
Pour Xavier dans Space Quest (n° 53), il faut 
répondre H. H au robot. Dans King Qu est Ill, pour 

- ouvrir le coffre, il est nécessaire de prendre la cléf 
sur l'armoire de la chambre du sorcier. Notez que 
la baguette est dans le coffre. 
Pour Auré dans Hubble Ghost (n° 53), il est pos­
sible d'éteindre le ventilateur en soufflant dessus mais 
par derrière. 
Pour PC Boy dans King Quest Il (n ° 53), il faut 
ramasser le filet après la troisième porte puis pêcher 
un poisson doré , le rejeter à l'eau et monter sur son 
dos. 
Pour Crafty Dwarf dans King Questlll (nô 53), 
pour sauvegarder le jeu il est nécessaire d'enfoncer 
la touche F7, mettre une disquette formatée, enfon­
cer« Retum »puis entrer un nom et enfoncer à nou­
veau « Return •. Chez le sorcier on trouve des ailes 
de mouche dans /'observatoire; un miroir de 
l'essence de rose, une clef et une carte magique dans 
la chambre ; une cuillère et un couteau, un bol, du 
pain , des fruits et de la viande dans la cuisine ; une 
tasse dans la salle à manger ainsi que la baguette 
magique et l'entrée du laboratoire secret dans Je 
bureau. Pour se transformer en aigle, tapez• dip the 
eag/e feather in the essence». Enfin, chez les ours 
uous devez prendre le dé dans la commode à l'étage 
et le petit bol de porridge. 
Pour Aragon 3 dans Space Ouest (nô 53) , il faut 
tuer le garde puis entrer« search man», « push off 
button •, «look panel», • 6858 »suivi de« Return • 
pour neutraliser le générateur d'étoiles. A mon tour : 
dans Transylvania sur Atari, comment ouvrir le cer­
cueil et comment se débarrasser du chat? 

Jean 
Dans /'Anneau de Zengara, je cherche le mot de 
passe pour passer le mur parlant. Merci. 

Olivier 
Dans Space Harrier sur console Sega, il paraît qu'il 
est possible d'obtenir des vies en nombre illimité. 
Comment faire ? Dans Rocky, toujours sur console 
Sega, avez·vous des trucs ou astuces pour battre 
Drago? A chaque fois, il me coince au bord du ring 
et me met rapidement au tapis ... Merci d'avance aux 
Tiltmen qui pourront m'aider. 
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TAM-TAM SOFT 
Samuel Tramiel: 

"ST is a standard" 
C'est lors du 39ème Sicob que les plus fins limiers de Tilt ont rencontré 

Samuel Tramiel en compagnie d'Elie Kénan d'Atari France. 
Ce fut l'occasion rêvée de faire le point 

et de parler du futur. .. 

Le premier élément qui ressort de cet 
entretien concerne l'importance du mar­
ché européen pour Atari: sur un parc mon­
dial d'un million de ST, 90% des machines 
ont été vendues en Europe. Sam Tramiel 
affirme que la France est actuellement l'un 
des meilleurs marchés même si nous 
sommes aujourd'hui devancés par la 
R.F.A. Il est d'ailleurs intéressant de sig­
naler que les développements autour du 
ST effectués en Europe impressionnent 
Sam Tramiel, et pas seulement dans le 
domaine des jeux ... En revanche, aux 
USA la situation d'Atari n'est pas aussi 
favorable. D'après Samuel Tramiel cela 
s'explique par le fait qu'Atari ne dispose 
pas de tous les éléments nécessaires 
pour s'imposer sur le marché américain. 
Un premier pas à été franchi avec le 
rachat d'une chaine de distribution aux 
USA, reste à surmonter le problème posé 
par le manque de Ram. Atari investira 
alors en force le marché nord américain 
avec sa gamme de ... 16/32. Compte tenu 
de la structure du marché américain (l'on 
estime qu'environ 60% du marché familial 
est détenu par des machines de type PC 
et compatibles), cette démarche semble 
absurde: pourquoi diable ne pas tenter de 
s'imposer aux USA en portant l'effort sur 
la gamme de PC Atari? L'affirmation de 
Sam Tramiel selon laquelle les plus dange­
reux concurrents d'Atari sont les clones 
PC montre que le but poursuivi est de 
réussir à créer un marché parallèle 
dépourvu de concurrents ... Judicieux, 
non? Concernant une éventuelle augmen­
tation des prix des ST (toujours due au 
manque de Ram et à l'augmentation de 
leurs prix), Sam Tramiel a expliqué que la 
politique d'Atari était de compenser la 
baisse des marges par une baisse des 
budgets publicitaires. Cela démontre bien 

la volonté d'Atari de rester compétitif sur 
tous les marchés, y compris sur celui des 
applications ludiques. Ainsi, à l'inverse 
d'Apple, qui, des petits systèmes s'est 
spécialisé dans les applications bureauti­
ques puis s'oriente vers les liaisons avec 
de gros systèmes, Atari compte mener 
une politique tous azimuts quitte à se 
retrouver avec des machines en concur­
rence les unes avec les autres ... Le man­
que de cohérence de la gamme Atàri appa· 
rait clairement à tous: ST contre PC, Méga 
ST contre futur PC 286, futur station de 
travail contre futur PC 386. Toutefois, il 
faut bien saisir que pour Atari les 
machines de référence sont celles direc­
tement issues d'études propres. C'est 
pourquoi Samuel Tramiel affirme qu'Apple 
n'est pas un standard en Europe mais que 
le ST l'est. Sous cette phrase, 
d'apparence contestable, se cache en fait 
la réelle politique d'Atari: imposer durable­
ment la machine que l'on prend pour réfé­
rence. Dans le cas présent, il s'agit évl· 
demment des ST. Tournée vers l'avenir, 
Atari compte donc renforcer sa place sur 
le marché du jeu grâce à une nouvelle con­
sole qui verra le jour en 1989. Elle sera 
architecturée autour d'un 68 000 et ses 
performances tant graphiques que 
sonores seront supérieures à celles du PC 
Engine de NEC. La forme de ce futur pro­
duit n'étant pas encore fixée il n'est pas 
possible de se prononcer sur son éven­
tuelle compatibilité ST. En revanche, 
celle-ci sera une réalité pour la nouvelle 
gamme d'ordinateurs basée autour du MC 
68030 qui proposera, par rapport aux 
actuels ST, de meilleures performances 
graphiques et sonores ainsi qu'une 
vitesse d'exécution accrue. Ces 
machines seront, elles aussi, introduites 
en 1989. Révolution, révolution ... 

Joyeux anniversaire! 

lnfogrames et ERE Informatique, plutôt 
ERE International, ont toutes deux été 
créées en juin 83. Cinq ans donc pour ces 
deux éditeurs étroitement liés au dévelop­
pement de la micro. Créées respective­
ment les 1 er et 12 juin 1983 ces sociétés 
ont leur identité propre. ERE, c'est la 
société d'auteurs: elle compte sur les 
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capacités de programmeurs externes. A 
l'inverse, lnfogrames c'est l'organisation. 
Méthode dictée par l'importance des 
moyens mis en oeuvre (2, 7 millions 
d'investissement pour Les Passagers du 
vent). Visiblement les deux méthodes se 
valent et lnfogrames et ERE ont encore de 
beaux jours devant-elles. Heureusement! 

1.2.3 .. . 
Micro Application introduit la version 3.0 
du GFA Basic pour Atari ST. Il dispose 
d'ouverture vers d'autres langages, 
d'ordres de tri sur des tablaux de don­
nées, d'instructions de gestion de 
manettes de jeux, etc .. 

E.A ln G.B 
Electronic Arts dispose d'une. filiale en 
Grande Bretagne désormais chargée de la 
promotion des logiciels et d'effectuer des 
adaptations sur des machines spécifique­
ment européennes. Ainsi, Bard's Tale et 
Articfox devraient bientôt voir le jour sur 
CPC. Ambitieuse, cette filiale entend jouer 
un rôle actif et affirme se classer parmi les 
cinq premières sociétés britanniques. 

Oyez. oyez! 
Microprose assure désormais la distribu­
tion des produits Cosmi. C'est donc par le 
biais de Microprose France que des jeux 
d'arcade tels Super Huey Il, The Presi­
dent is Missing et Def Cars arriveront pro­
chainement sur le marché. Cela sur C 64, 
IBM et Amiga. 

Aventure. aventure ... 
Jeu d'aventure édité par lnfomédia et dis­
tribué par 16/32 Diffusion, Explora est 
prétexte à un grand concours. Le premier 
tirage sera effectué à Noël et ensuite tout 
les mois en cas d'absence de gagnant. 
Les prix sont nombreux: un voyage pour 
deux dans un pays lointain pour le pre­
mier, un Amiga 500 avec extension à 1 Mo 
de Ram et un écran couleur offerts par 
Commodore pour le second, l'équivalent 
de 5000 francs de logiciels offert par 16/ 
32 Diffusion pour le troisième, l'équivalent 
de 1000 francs en logiciels offert par 16/ 
32 Diffusion du 4ème au 1 Oème, etc ... 
A vos bulletins! 

UBI ET UBI 
Distribué aux USA par Epyx, UBI Soft 
vient de s'adjoindre les compétences ·de 
John Forest, ancien directeur de la distri· 
bution d'Electronic Arts. D'autre part, la 
version françaisede Colonial Conquest de 
SSI vient de sortir. 

Format 
A l'image de nombreux éditeurs tels Micro­
prose, Spectrum Holobyte et Aackosott, 
Loriciels annonce la disponibilité de ses 
logiciels pour PC et compatibles au format 
3 pouces et demi. Ceci, aussi bine pour sa 
gamme de produits professionnels que 
grand-public. 



Lorjcjels sort ses griffes 
Lorsque le chat dort, les souris dansent dit le proverbe. Encore faut-il qu'il dorme et le félin, 

emblème de Loriciels n'est pas prêt de le faire ... 
Selon Laurant Weill, Président directeur 
général de Loriciels, le marché du soft à 
progressé de 25% en 1987 et progressera 
d'autant en 1988. Une évolution déce­
vante par rapport aux espérances des 
éditeurs mais largement satisfaisante par 
rapport à bien d'autres secteurs du mar­
ché. Loriciels s'en sort d'ailleurs fort bien 
puisque, selon son Président, la société 
française aurait progressé de 52,7 % par 
rapport à 1986, avec un CA 1987 de 34 
MF ... Pour conforter l'avance acquise par 
la société, Laurant Weill poursuit une poli­
tique qui vise à conclure des accords de 
label avec les plus grands. "Les portes 
sont en train de se fermer, commente Lau­
rant Weill. L'époque où nous allions, nos 
produits sous le bras, de distributeur en 
éditeur étranger est révolue·. Ajoutons 
qu'aujourd'hui, le marché est saturé. En 
Angleterre et en Allemagne, les distribu­
teurs refusent d'ajouter des produits, 
aussi bons soient-ils, à leur catalogue 

déjà trop riche. A cela s'ajoutent les. pro­
blèmes que connaissent ou vont con­
naitre les grands distributeurs anglais ou 
allemands et l'ouverture du marché euro­
péen. Un certain nombre de décisions 
sont en train de mûrir, elles aboutiront 
sans doute bientôt... A l'export les 
accords avec Broderbund sont, jusqu'à 
présent, fructueux: "Chez Broderbund, 
quarante personnes testent nos produits 
et nous recevons un "bug-report" de cinq 
pages tous les jours, ajoute Laurant Weill. 
Nous sommes complètement à l'écoute de 
leurs sugg~stions. Par exemple. nous 
allons modifier Manhattan Dealer en trans­
formant les vilains noirs ou jaunes en 
WASP (White Anglo-saxon Protestants) 
pour éviter les problèmes de ségrégation 
raciale particulièrement sensibles aux 
USA. Nous devons nous adapter à la cul­
ture du pays auquel nous souhaitons 
vendre nos softs. Ainsi, Super Ski, Man- · 
hattan Dealer et Space Racer vont être 

PROMOS· 
ATARI 520ST/1040STFM 
MEGA ST2 mono 

2990/5990ttc 
9950 ht 

20950 ht 
12950 ht 
23950 ht 

520 ST couleur 
Citizen 120 D 
Le Rédacteur 

10 Disks de Domaine 
Public (au choix) 

1 joystlà< 

MEGA ST2 mono Luer 
MEGA ST4 mono 
MEGA ST4 mono Laser 
Imprimante Laser SLM 804 
Dieque Dur SH 205 
Seanners 300 dpi) 

11950ht 
4208 ht 

N.C. 

lancés aux USA par Broderbund. Par ail­
leurs, si des sociétés françaises sont 
intéressées par notres structure à 
l'export, elles sont les bienvenus·. En 
France, Loriciels s'éfforce de maintenir sa 
distribution et sélectionne des produits 
non-concurrents, softs, périphériques, 
accessoires, joysticks. Les logiciels au 
catalogue ne se concurrencent pas trop 
et le développement vers la distribution 
de softs semi-professionnels avec 
Upgrade, Twin, Jaguar et bien sur Priam. 
reste très sélectif. "Nous avons com­
mencé avec le soft le plus grand-public 
des pros, le traitement de texte, et nous 
allons continuer avec un tableur ... 
Nos projets? Accentuer notre effort en 
distribution, disons, internationale. Déve­
lopper de nouveaux logiciels selon diffé­
rents axes. Promouvoir notre société de 
manière plus spectaculaire .... " Bref, Lori­
ciels a un véritable tigre dans son moteur. 
Si j'ose dire ... 

1Jeu {valeur 250frs) 

6990,00 ttc 
1êre main des machines 

révisées 
garanties 6 mois 

à des prix défiant toute 

Lecteurs externes 
(3"1/2 et 5•1/4) 
Imprimantes 

Support écran 
Table traçante 

Modem 
Synthétiseur 

Extension de RAM ... 

ST 
ORDINATEUR PERSONNEL 

Amiga 500 
écran couleur 1084 

1 JoysticK 
3 btes 3"1/2 

1 tapis de souris 
1 Jeu {Valeur 250 t) 

7490,00 ttc 

• Dena lff limites du atock disponible 

Crédit CETE..EM, Carte Aurore, Carte Bleue, façUlté9 de paiement 

IS• CJ• A • lt 

concurrence 
appelez nous au 

42.43.22.78. 

200 Diskelles - 500 titres 
jeux-démoa-langagea-u1ilitaires-images 

·: envoyez nous une enveloppe timbrée pour 
·· reçevoir notre çataJoaue gratuit 
': 30 frs la diskette. la s'm• gratuite Ill 

93200 ST -DENIS 

~(1)42-43-22-78 

~t entièrement réalisé (sauf en-tête. graphique et sigle) sur Atari Méga. ST4, Imprimante Laser SLM 004, Di9quc Dur SH 205 & TlmCworks Publisher 
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Arrivages 
Connu pour sa Jogithèque importante, 
Genius nous annonce l'arrivée de nou­
veautés pour les Apple Il E et llC. Parmi 
celles-ci, Deathlord, Westland et Bard's 
Tale Ill d'Electronic Arts et Ultima V 
d'Origin System. Signalons que Genius 
Software propose de plus de nombreux 
produits sur Apple Il GS. 
Genius 53, bd des Batignolles 75008 
Paris; 36, bd du Montparnasse 75015 
Paris; 88, rue de Paris 59800 Lille. 

Etonnant. non? 
Simple, à la limite simpliste, le Screen­
shooter est un intelligent périphérique qui 
facilite les prises de vues d'écran. Com­
patible avec tous las ordinateurs et exis­
tant pour diverses tailles d'écrans, ce 
système se présente sous la forme d'une 
espèce de cône. On enfiche un appareil 
photo -de type Polaroïd (livré) ou bien un 
classique reflex 24°36 muni de son opti­
que- sur le plus petit orifice et l'on ajuste 
le plus grand sur le moniteur ou le télévi­
seur. Créant une sorte de chambre noire, 
le Screen-shooter évite donc les phéno­
mènes de reflets sur l'écran et la prise de 
vue peut être effectuée dans une salle 
éclairée normalement. Proposé à moins 
de 3000 francs , ce système est destiné 
aux graphistes, créateurs d'images en 
tous genres et infographistes amateurs 
qui disposent désormais d'un outil de 
prise de vues fiable, facile à mettre en 
oeuvre et d'un coût accessible. 
PG lmports 
23, rue de Bagnolet 75020 Paris. 

A tire d'ailes 
La société Wings Microdistribution 
annonce la venue de Timeworks Desktop 
Publisher pour PC et compatibles. Pro­
posé à moins de 1000 francs TTC, ce pro­
gramme de micro-édition est actuellement 
livré en anglais avec Gem 3 mais une ver­
sion traduite devrait prochainement être 
disponible. Rappelons que ce programme 
a été choisi par Atari pour l'élaboration de 
son offre Mega ST micro-édition. 
Signalons aussi que Wings propose, pour 
ST, un copieur simple mais performant 
nommé Disector ST et un lecteur de dis­
quettes 3 et demi 720 Ko formaté dont le 
prix s'avère fort attractif. Enfin, nous 
nous sommes laissés dire que des pro­
duits développés par Wings tels disque 
dur pour ST et Amiga 500, extension 
mémoire pour portables Amstrad et autres 
devraient prochainement sortir. 
Wings 57, rue de Charonne 75011 Paris. 
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TAM-TAM SOFT 
Scannons 

Destiné aux PC et compatibles, le HS-
1000 est un mini-scanner, similaire au 
Handy Scanner, proposant une résolution 
de 200 points par pouce. Livré avec carte 
d'extension et logiciel, il est vendu aux 
alentours de 2900 francs et les images 
qu'il génère sont récupérables par des 
programmes comme Garn ou Windows. 
Inter Composants 
51, rue de la Vanne 92120 Montrouge. 

Maxitel 
Edité par France Télécom, le bilan Télétel 
1987 confirme la dynamique de la télémati­
que en France. Le parc actuel dépasse en 
effet les 3 millions d'unités et le nombre de 
services accessibles par les kiosques 
classiques (T1 à T3) s'est élevé en 
décembre 87 à 7 005 soit une augmenta­
tion de 68 % par rapport à l'année précé­
dente. Le phénomène le plus Intéressant 
réside toutefois dans une nette augmenta­
tion du trafic sur le 36-14, bien moins coû­
teux que Télétel 3 (36-15). 

PAL Deluxe 
La version 1.2 de Deluxe Vidéo 
d'Electronic Arts sur Amiga supporte enfin 
le standard PAL. Grâce à ses capacités 
de génération de textes et d'effets 3D et à 
sa capacité à fonctionner en mode entre­
lacé, il est capable de générer des images 
de qualite Broadcast. 

Serveur! 
Le Repteaser de France-Tex est un ser­
veur monovoie pour Atari ST. Il fonctionne 
avec écran monochrome ou couleur et 
possède de nombreuses fonctions ainsi 
qu'un éditeur intégré. Son principal avan­
tage réside malgré tout en un prix très 
agressif : moins de 250 francs. 
France-Tex 22, Grande Rue 92310 Sèvres 

Locoscript en fiches 
Edité par l'association APC, "Locoscript 
en 50 Fiches• est destiné aux posses­
seurs d'Amstrad PCW particulièrement 
sujets aux trous de mémoire... Clair et 
complet, ce fascicule est commercialisé à 
65 francs TTC. L'APC propose d'autre part 
un pack RSX nommé Amserv déstiné aux 
Amstrad 6128. Grâce aux instructions 
commandes Basic additionnelles, la réali­
sation d'un serveur monovoie s'avère des 
plus simples d'autant plus qu'une inter­
face prend en charge la prise de ligne et 
exploite le modem intégré dans les mini­
tels retournables. 
APC 7, rue du Cpt Ferber 75020 Paris 

GS: encore ... 
De nombreuses nouveautés pour Il GS en 
provenance d'Activision sont annoncées: 
Teleworks Plus, un programme de commu­
nication avec interface utilisateur type 
Macintosh, List Plus, un gestionnaire de 
fichiers et Paintworks Gold, une version 
révisée de Paintworks Plus. D'autre part, 
Activision annonce la venue de The Last 
Ninja pour Apple 11, Il GS ainsi que pour 
PC et compatibles. Enfin, signalons que 
les programmes MS Dos Activision sont 
dé-sormais disponibles en disquette 5 un 
quart et 3 et demi. 

Version Arts 
Connu de tous les possesseurs d'Apple 
Il, Version Soft devient filiale du groupe 
américain Electronic Arts. Les implica­
tions de cet accord ne sont pas encore 
claires mais il est acquis que la distribu­
tion des produits Electronic Arts pour ordi­
nateurs de marque Apple sera prise en 
charge, pour l'Europe, par Version Soft. 
Version Soft 
44, rue d'Alésia 75682 Paris Cedex 14 

Le poids du livre 
International Computer, distributeur de 
matériel et de logiciels, vient de décerner 
son Grand Prix de la littérature micro­
informatique. L'heureux lauréat se nomme 
Robert Ligonnière, auteur de "Préhistoire 
et histoire des ordinateurs" aux éditions 
Robert Laffont. Cet ouvrage, dont nous 
vous avions parlé dans notre numéro 47, 
évoque les dispositifs qui précédèrent les 
ordinateurs ainsi que les rêves et les tra­
vaux destinés à mécaniser les calculs. 
Rempli d'idées, d'informations et de sché­
mas simples, cet ouvrage se lit avec plai­
sir. Notez qu'un second tome à paraitre 
doit évoquer l'histoire des ordinateurs 
depuis 1945. 

Mesure 
Kuma Software annonce la sortie de K­
Scope et de K-Spect, respectivement, un 
oscilloscope et un analyseur de Spectre 
pour Atari ST. Livré sous forme de Pack 
contenant logiciel et interface, K-Scope 
mesure un signal continu ou alternatif d'au 
maximum 30 KHz selon une échelle située 
entre 30 mV et 30 V. De plus, il propose 
l'inversion du signal et la multiplication par 
1 O du facteur temps. En ce qui concerne 
K-Spect, les mesures sont comprises 
entre 1 KHz et 35 KHz avec une résolution 
de 1 KHz selon une échelle linéaire ou 
logarithmique sur deux canaux indépen­
dants ou couplés. 



HIT PARADE LECTEURS 

1 ·BARBARIAN 
PSYGNOSIS 

2-DEFENDER 
MINDSCAPE 

3-ARKANOID 2 
IMAGINE 

4-DUNJEON MASTER 
FTL 

S·CAPTAIN BLOOD 
ERE 

6·0UT RUN 
U.SGOLD 

7-TEST DRIVE 
ACCOLADE 

8-THE TRAIN 
ACCOLADE 

9-APOLLO 18 
ACCOLADE 

10-MARBLE MADNESS 
ELECTRONIC ARTS 

HIT PARADE BOUTIQUES 

1-DUNJEON MASTER 
FTL 

2-0UT RUN 
U.S OOLD 

3- CAPTAIN BLOOD 
ERE 

4-TEST DRIVE 
ACCOLADE 

S·GOLD RUNNER 2 
MICRODEAL 

6·ARKANOID 2 
U.SOOLD 

7-GUNSHIP 
MICROPROSE 

&·CARRIER COMMAND 
RAINBIRD 

9--0BLITERATOR 
PSYGNOSIS 

10·SPACE RACER 
LORICIELS 

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé à l'élaboration 
de ce hit parade: AMIE 75011 Paris, Coconut Etoile 75016 Paris, Elec· 
tron 75017 Paris, Espace Micro 7509 Paris, FNAC Etoile 75008 Paris, 
Jean Legue 28000 Chartres, Microfolie's 78000 Versailles, Micropus 
34000 Montpellier, Pixisoft 31000 Toulouse, Ultima 75011 Paris, Vi­
déoshop 75001 Paris. 

r------ - --------------
1 CONCOURS ·GRAPHISTE IDU Mois· : 

1 Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 

1 
Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

Envoyez-nous. une sauvegarde de vos dessins en nous indi· 
1 
quant les modalités de chargement. 

1 Nom de l'ordinateur utilisé ____________ _ 
1 Nom du logiciel utilisé ______________ _ 
1 Référence de sauvegarde des dessins ___ _ ___ _ 
!Nom ____ _ __________ _ _ __ _ 

1 Prénom Age 1 
1 Adresse Tél _ ____ _ 

1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
1 

1 nale et non une copie. Date: Signature: 1 

1 r.----------------- , 
I PARTICIPIEZ AU Hff PAIRAIDE DIES LIECTEURS 1 
1 

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: 
1 2 1 

13 4 
: Marque de votre ordinateur: ----------

'Facultatif: 

1 
Nom _ _____________ Tél ____ _ 

1 
Adresse 

1 Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 
L2 ~e_ d:_s ~al~n_: ~o~ ! ~R 1~ __ ___ _ .J 

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 
.;~ i··· 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC B • LOGICIELS ET PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, SPECTRUM 48 I 
48+ I 128 / PLUS 2 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE V<. (100 FF les 4 rouleaux 
port Compris - envois hors Europe ajouter 20 FF) 

• UNITES CENTRALES, LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC MASTER 
et BBC COMPACT 

• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF 
les 20 port compris - envois hors Europe ajouter 10 FF) 

• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16 I 48 I 48+ I 128 
et V<. 81 

• PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 / 48/48+I 128 I 
PLUS 2, V<.81, INTERFACE V<.1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE V<., 
INTERFACE V<.2, etc. .. 

• U.LA.s, ROMS, et "PUCES" en tous genres . 

• LEffiURS DISQUETTES, ROMS, 2~ PROCESSEURS, ETC.. 

• Logiciels K7 "BUDGET" uniquement 
• Plus de 150 logiciels K7 nouveaux à 26 FF et 31 FF 

• MANETTES DE JEUX - INTERFACES MANETTES SPECTRUM: 
SIMPLE 120 FF (Hors Europe+ 10 FF) OU DOUBLE 200 FF (Hors Europe+ 20 Hl 

• INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 
SPECTRUM ET QL 

Demandez le c;italogue se rapportant à votre ordinateur. 
Spécifiez le modèle S.V.P. 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 
REGLEMENT PAR : 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs • EUROCHEOUE en livres sterling (vous faites la conversion) 

-

ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la convertion) 

Rédiger les mandats, etc ••• à l'ordre de DUCHET Computers. _,,...; 
ou carte de crédit Internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS. ~ 

SI vous êtes pressé, réserve.z votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS 1 • • · • 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44.291.257.80 de 8h à 19 h. 

VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE · Envoyez vite votre commande (en Français) à : DUCHET COMPUTER$ 
51, Saint·George Road CHEPSTOW NP6 SLA. ANGLETERRE Téléphone : + 44 291 257 80 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationales 113 



CONSOLEZ-VOUS 
Les lecteurs de Tilt ont bénéficié 
des bancs d'essai des consoles 
Sega et Nintendo lors des vacan­
ces juillet-août 1987. Vous nous 
faisiez comprendre que le match 
risquait de faire des étincelles, sur­
tout à partir de septembre. D'après 
vos renseignements, Nintendo 
s'est imposé aux U.S.A. malgré la 
supériorité graphique incontesta­
ble de la Sega. Maintenant, cela 
fait approximativement six mois 
que les consoles sont distribuées 
en France. Alors, qu'elle est celle 
qui s'impose? La concurrence 
reste-t-elle si vive que les S.M.S. 
et N.E.S . se tiennent toujours sur 
un pied d 'égalité? 

Laurent J. Cluzeau. 
Paris. 

Obtenir des chiffres concernant la 
diffusion des consoles n'est pas 
facile car les importateurs s'avè· 
rent assez discrets . Toutefois, nous 
menons actuellement notre 
enquête et no:.is publierons nos 
résultats très bientôt. li semble que 
la Sega se démarque actuellement 
de sa concurrente. Si ce n'était pas 
le cas, pourquoi y aurait-il eu 
changement d'importateur chez 
Nintendo? 

HISTOIRE DE MONITEUR 
Possesseur d'un Atari ST, je désire 
savoir s'il est possible de brancher 
un C 64 ou un CPC sur le moni­
teur SC 1425 d'Atari. D'autre 
part, j'ai acheté Massacre et Bob 
Winner sur ST qui, à mon grand 
étonnement, refusaient de tourner 
sur ma machine . Ayant connais­
sance des rumeurs sur le change­
ment de ROM du ST, je me 
demande si les programmes pour­
ront tourner à l'avenir sur mon 
micro? Enfin , qu'est-ce qu'un 
« Freeboot » et quels sont les 
avantages et inconvénients du 
« GF A Basic > ? David Bordeaux, 

75009 Paris. 
La connexion d 'un C 64 ou d'un 
CPC sur un SC 1425 ne pose 
pas problème. Signalons toutefois 
qu'un adaptateur péritel est néces· 
saire pour le CPC. Enfin , ce type 
de branchement n'a pas de consé­
quences fâcheuses pour le moni· 
teur, ni pour l'ordinateur. Le 
changement de ROM du ST est 
bien réel mais les problèmes d'in­
compatibilité ne devraient pas per­
sister très longtemps. En effet, les 
programmes seront à l'avenir 
compaUbles avec les anciennes et 
nouvelles ROM. 
Le terme« Freeboot »désigne un 
programme dont l'exécution est 
automatiquement lancé . Sur un 
Atari ST par exemple, on n 'a pas 
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CH.ER TILT 
besoin de passer par le bureau. 
Les avantages du GFA sont nom· 
breux: rapide, complet et très 
évolué, ce langage est idéal pour 
l'élaboration de programmes spé· 
cifiques à l'utilisateur ou, après 
compilatîon, de logiciels « com­
mercialement acceptables >. Tou­
tefois, le GFA n'est pas l'idéal 
pour le débutant car sa trop 
grande complexité le rend diffici­
lement abordable lorsqu'on ignore 
tout de la programmation. 

LECTEUR 
Le lecteur de l'Amiga est-il double 
face? Franck Briand. 
Oui. Chaque disquette contient 
880 Ko. 

LA FACE CACHÉE DU ST 
Je tiens à vous féUciter pour le 
numéro spécial «le match ST· 
Amiga ».J'ai ouvert le magazine; 
j'ai lu la première page et je ne l'ai 
refermé qu'après l'avoir dévoré 
jusqu'à la dernière. Slurppp ! ! 
Succulant. J 'ai tout apprécié de 
l'entrée au dessert. Il n'y a qu'un 
petit hic. Vous annoncez " les 
520 ST ne sont équipés qu'avec 
des lecteurs de disquettes simple 
face >. Bizarre, bizarre .. . Je me 
suis porté acquéreur d ' un 
520 STF au début de l'année et 
j'ai pu formater en double face. 
Atari sort les 520 STF avec un 
drive double face depuis début 
1988 ( ... ) . Philippe. 
li semble que l'équipement des 
Atari 520 ST avec des lecteurs de 
disquettes double face ne relève 
pas d'un choix délibéré, mais soit 
dû à des problèmes d'approvision­
nement en lecteurs simple face. 
Quoi qu'fl en soit, il serait difficile 
à Atari de faire machine arrière, 
et l'on peut légitimement espérer 
que les 520 ST continueront à 
être livrés avec des lecteurs dou­
ble face. 

OBJECTIVITÉ 
Fidèle lecteur de votre revue, j'ai 
fortement apprécié ce numéro 
spécial ST/ Amiga. J'ai acheté un 
Amiga 500 début janvier et ce 
numéro ne remet pas mon choix 
en cause. En conclusion , je dirai 
qu'il faut comparer des choses 
comparables ou se contenter de 
faire des parallèles. Bravo pour 
votre initiative et l'objectivité de 
vos propos.Jean-Claude Laurent, 

Arlanc. 

L'AMIGA FAIT PEUR! 
Possesseur d'un Atari 1040 STFM 
depuis près d 'un an, je suis avec 
intérêt le débat opposant celui-ci 

à l'Amiga de Commodore. En 
effet, avant l'acquisition d 'un 
micro, chacun aura fait une étude 
comparative des différents maté­
riels se présentant à portée de sa 
bourse et souhaitera avoir fait le 
meilleur choix. Pour ma part, trois 
machines étaient en lice : l'Ams· 
trad PC 1512, l'Amiga, l'Atari 
1040. ( ... ) Si le nombre de logi­
ciels professionnels plaidait en 
faveur du com'patible PC, le man­
que de confort d'utilisation et sa 
polyvalenèe exclusive m'ont rapi­
dement conduit à écarter l'Ams­
trad. La part du rêve est devenue 
fondamentale en micro car nous 
vivons à l'ère des images, el sur· 
tout de leur création . Sur ce point, 
l'Amiga domine et le cœur de cha­
cun s'y attache, c'est incontesta­
ble. Mais la politique de prix très 
bas d 'Atari dès son lancement, 
alliée aux performances multiples 
du 1040 STFM en font le choix 
raisonnable. { . .. ) 
En visant une clientèle éparse, 
Atari s'est constitué une base 
solide par le volume de ses ven­
tes et surtout un potentiel com­
mercial grandissant à travers une 
politique de marke ting commen­
çant à Atari/jeu et finissant à 
Atari/pro et graphique. Avec 
l'aboutissement logique de cette 
stratégie dans le haut de gamme 
(ST 2 et 4 mégas, laser) un éven· 
tail très large d 'utilisateurs est 
ouvert: du fou d'arcade, vaillant 
mais fauché , au chef d'entreprise 
PAOiste et néanmoins gestion­
naire, en passant par le dessina­
teur en herbe, l'esprit aventureux, 
l'esthète, le grand communicateur 
et celui qui a quelque chose entre 
les oreilles. 
On objectera qu'aujourd'hui, le 
premier prix de l'Amiga est -
presque - concurrentiel, que la 
bibliothèque de logiciels s'est étof· 
fée considérablement ou que rien 
ne saurait sortir un Amigaiste de 
son confort visuel. Je répondrai 
que les Ataristes lui envient ses 
graphismes somptueux, mais pas 
son créneau dont une erreur de 
jeunesse (son prix) a longtemps 
limité l'ouverture. L'élitisme d'ap· 
parence ne fait pas recette, même 
s'il fait rêver et Je problème n'est 
pas de S(l demander quelle 
machine on aime, mais plutôt de 
connaître les motivations de cha­
cun en matière d 'investissement à 
plus ou moins long terme . Aussi 
l'Atari s'est imposé comme le 
choix le plus sage car le plus ppr· 
teur en développements futurs en 
raison de son plus large consen­
sus technologique. L'Amiga fas­
cin_e mais fait peur au moment 

fatidique de la décision. Peur de 
se retrouver dans une impasse 
dans quelques années comme 
cela s'est si souvent produit avec 
d'autres ordinateurs, ou de ne pas 
disposer de logiciels en nombre 
suffisant ? Il n'en reste pas moins 
que l'Amiga est une machine mer­
veilleuse pour l'imaginaire, qui a 
semblé faire défaut à ses promo­
teurs lors de son lancement. 

Daniel Perin, 
St-Denis de la Réunion. 

VIRUS SUR AMIGA 
Depuis un certain temps, les 
médias semblent s'intéresser à 
l'informatique, à travers les mala· 
dies que subissent certains ordina· 
leurs, à savoir un virus qui infec­
terait leurs systèmes. 
J'apprends ainsi que l'Amiga, que 
je possède. s'avère être très tou­
ché outre-Atlantique par ce virus, 
qu'on n 'hésite même plus à com­
parer au sida! Aussi , quelle ne fut 
pas ma stupeur lorsque je vis 
apparaître sur l'écran de mon 
Amiga, juste après introduction de 
certaines disquettes, un message 
du type : « votre Amiga est vivant, 
vos disquettes vont être infectées 
par un virus! etc. • 
Au début, je n'y prêtais pas vrai­
ment attention, mais maintenant, 
je commence sérieusement à 
croire que mon Amiga est lui aussi 
contaminé! Que va·t·il se passer? 
Le virus s'attaque· t-il aux disquet­
tes ou/et à l'ordinateur? Dois-je 
considérer mon ordinateur, à 
court terme, comme «clinique­
ment mort » ? Y a-t-il un moyen 
de combattre ce virus? 
Je crois nécessaire, voire essentiel, 
que vous en fassiez état dans votre 

. magazine et, dans la mesure du 
possible, essayez de nous donner 
le plus de renseignements possi­
ble à ce sujet, qui vous en 
conviendrez, est réellement préoc­
cupant. Olivier Baccala. 

Virus, suite 
L'heure n'est pas à la plaisanterie, 
en effet je suis là pour vous parler 
des virus qui infectent, sans que 
vous en soyez toujours conscients, 
vos disquettes. 
Il existe, à ma connaissance, deux 
virus : le SCA et Je Byte Bandit. 
Mais avant d'aller plus loin, 
voyons de quoi il s'agit. 
Les virus sont des petits program­
mes indésirables qui se propagent 
dans les Boot-Blocks de nos pré­
cieuses disquettes. Vous n'êtes 
pas sans savoir que le Boot-Block 
est celui qui est contrôlé en pre­
mier lors de l'initialisation. Il 
contient généralement une routine ~ 



qui permet la suite du chargement 
du disque. C'est donc là que vient 
se nicher le virus. Dans la plupart 
des cas, cela n'est pas gênant, on 
ne se rend d 'ailleurs compte de 
rien, jusqu'au jour où le message 
suivant apparaît (en anglais) : 
«Quelque chose de fantastique 
est arrivé. Votre Amiga est vivant. 
Et même mieux. Vos disques sont 
atteints par un virus. ( ... ) » 
Il s'agit là du SCA Virus. Vous 
vous demandez sans doute com­
ment ces virus se propagent de 
disque en disque. Et bien si le 
virus se trouve sur un disque, son 
premier travail va être de se pla­
cer dans la RAM à un endroit où 
il ne sera pas détruit lors de l'ini­
tialisation (Ctrl + A + A) . Par la 
suite, chaque fois que vous chan­
gerez de disque et réinitialiserez, 
le programme, la RAM va lire le 
Boot-Block e t s'il ne contient pas 
le virus il l'y écrira sans signe appa­
rent, et cela peut avoir des 
conséquences désastreuses car 
certains jeux contiennent des 
informations nécessaires au bon 
fonctionnement du programme 
(par exemple Leader Board. 
Xenon ... ). 
Laissez-moi vous décrire mainte­
nant ces deux virus. A tout sei­
gneur, tout honneur, je vais com­
mencer par le SCA qui a à la fois 
le mérite d'être le premier et le 
plus .. sympa». En effet c'est lui 
qui affiche le message décrit plus 
haut (précision : il apparaît lorsque 
le programme a infecté 16 dis­
ques ; il a ainsi le temps de se pro­
pager avant de vous prévenir ... ) . 
De plus il offre la possibilité de 
vérifier si le virus est dans la RAM : 
lors d'une initialisation (Ctrl + A 
+ A) maintenez le bouton gauche 
de la souris appuyé, si un écran 
vert apparaît (entre le gris et le 
blanc) alors aucun doute, vous fai­
tes partie des nombreuses victi­
mes. Pour tuer ce virus les remè­
des sont simples, il suffit de faire 
un simple lnstaU DFo : depuis le 
CL! et son compte est bon, je rap­
pelle la procédure entière pour les 
plus feignants d'entre vous, depuis 
le CL! : 
1. Copy c/ cd to ram ; 
2. Copy c/instaff Io ram ; 
3. Mettre le disque infecté dans le 

drive ; 
4. Cd dfo ; 
5. lnstall dfo. 
Puis recommencer pour chaque 
disque au numéro 3. 
Venons-en maintenant au plus 
vicieux des deux, le Byte Ban­
dit. Il a deux gros défauts : tout 
d'abord il ne laisse jamais voir sa 
présence. Pour savoir s'il est dans 

une disquette. une méthode infail­
lible consiste à lire le secteur 0 
avec un éditeur approprié (pour 
le SCA lire la piste 1) . Son 
deuxième défaut, et non le moin­
dre, est que s'il se trouve en 
mémoire. il empêche toute écri­
ture sur le Boot-Block, même 
avec lnstaH. Cela veut dire, par 
exemple, que si le virus se trouve 
sur votre disquette Workbench, il 
est inutile d'espérer «guérir » un 
disque. Votre seul espoir est 
d'avoir fait une copie de votre 
Workbench, et de pouvoir ainsi 
utiliser l'original qui ne devrait 
jamais avoir été infecté . 
Pour finir je vous conseillerai bien 
sOr de protéger vos disquettes 
contre l'écriture le plus souvent 
possible, ce qui revient à peu près 
à utiliser les préservatifs pour se 
protéger du sida ... 
J 'espère que ma lettre contribuera 
à enrayer la propagation de ces 
virus. Félicitations pour votre hors­
série Ataril Amiga et pour tout le 
reste. Michel Mouret. 

VIVE L'AMIGA 
Heureux possesseur d'un Ami· 
ga 500, jai lu la lettre " Entre ST 
et Amiga »de F. Laurent dans le 
hors-série ST/ Amiga. Il prétend 
posséder un ST et un Amiga, mais 
vu le contenu de sa lettre, je pense 
qu'il n'a qu'un ST. fi devrait sa­
voir qu'un programme ne tourne 
en multitâche que s'il a été pro· 
grammé pour. 
Je n'ai jamais vu un jeu fonction­
ner en multitâche l Quant à dire 
que l'Atari ST est sept fois plus 
rapide que l'Amiga ! Son 68000 
est peut-être 1, 12 fois plus rapide 
que celui de l'Amiga, mais le S T 
est quand même plus lent que 
l'Amiga. L'horloge de la carte­
mère de l'Amiga est cadencée à 
14,28 MHz : une moitié des cycles 
va au 68000 et l'autre moitié aux 
trois coprocesseurs Portia, Agnès 
et Daphnée. De plus, l'Amiga 
possède déjà un blitter et il a vingt· 
cinq canaux DMA. Le blitter de 
l'Amiga va dix fois plus vite que 
son 68000 et permet d'afficher un 
milUon de points par seconde ! Le 
meilleur se trouve dans la lettre 
« D'accord, pas d'accord » de 
Lopez-Malrait , toujours page 152 
du Tilt ST/ Amiga. Son auteur 
écrit : « Il (le sn offre un son irré­
prochable ». Puisque 1' Atari ST et 
l'Amstrad CPC ont la même puce 
sonore, alors le CPC offre lui aussi 
un son irréprochable!! La supé­
riorité sonore de l'Amiga ne vient 
pas seulement des quatre voies en 
stéréo, sa puce sonore peut gérer 

plusieurs formes d'ondes contrai­
rement à celle du ST qui ne peut 
gérer que des ondes carrées. 
Malheureusement, toutes ces pos· 
sibilités ne sont guère utilisées et 
les programmes Amiga ne sont 
pas mieux que sur ST. Defender 
of the Crown de Cinemaware et 
Marb/e Madness d'Electronlc Arts 
n'utilisent même pas la moitié des 
possibilités de l'Amiga. Dévelop­
peurs sur Amiga, faites des softs 
à la hauteur de ses posslbiUtés ! 

ETB. 
Voilà un appel qui, espérons-le, 
sera entendu. Une précision tou· 
tefois: si l'Atari ST, et l'Amstrad 
CPC ont bien le même processeur 
sonore , le ST est tout de même 
avantagé sur le plan de la qualité 
sonore, car il bénéficie de meil· 
leurs circuits d'amplification et 
d'un meilleur haut parleur. Par ail· 
leurs, les jeux sur Amstrad CPC 
accordent généralement une place 
plus limitée à la musique que leurs 
homologues sur ST par manque 
de place en mémoire centrale. et 
la vitesse de traitement du micro­
processeur autorise des interrup­
tions plus fréquentes. 

MICRO / VIDÉO 
Mon principal hobby est bien sOr 
l'informatique, suivi de près par la 
vidéo. Possesseur d'un Apple li C 
(et depuis peu d 'un Il GS) ainsi 
que d'un magnétoscope JVC 
HRB 7255, je voudrais enregistrer 
des images générées par mon 
ordinateur sur cassette VHS. Le 
problème est que le signal sort 
de l'Apple en périte l RVB mais 
l'entrée du scope est en BNC vi­
déo composite. Alors, comment 
effectuer un branchement cor­
rect ? Patrick Roudier 

37000 Tours 
Pourquoi faire simple alors que 
l'on peut faire compliqué? Dans 
le cas que vous exposez, vous 
partez du principe d'une 
connexion directe péritell vidéo 
composite est le moyen le plus 
simple, donc le meilleur, de par· 
venir à vos fins. Dans la réalité il 
n'en est rien : mieux vaut passer 
par la prise antenne. Evidem­
ment, moduler un signal en 
Secam pour le démoduler ensuite 
est une aberration car cela se tra· 
duit par une perte de qualité non 
négligeable. Mals c'est précisé­
ment là que réside tout l'intérêt de 
la chose! Grâce à la perte de qua­
lité de l'image transmise par 
modulation Secam, les effets de 
marches d'escaliers caractéristl· 
ques des tracés par ordinateur 
s'atténuent fortement et même, 

dans certains cas, disparaissent 
purement et simplement... S i 
vous voulez vous en convaincre, 
nous vous recommandons forte· 
ment de vous procurer la cassette 
vidéo Amiga « la découverte ». La 
vision de cette dernière permet de 
mieux prendre conscience du 
phénomène que nous venons 
d 'exposer. 
Reste à résoudre la question 
essentielle : comment, à partir 
d'un signal péritel, obtenir un 
signal Secam ? [/ suffit de dispo­
ser d'un modulateur Secam tel le 
modèle fabriqué par la CGV dont 
le prix modique (de l'ordre de 
500 F) cache des performances 
plus qu'acceptables. En guise de 
conclusion, signalons que ce 
système est compatible avec tou· 
tes les machines péritel du mar· 
ché ... Amateurs de micro et de 
vidéo, à vos marques! 

À VOS MANETTES 
Je viens d'acquérir un CPC 6128 
et en tant que fanatique de jeux 
je me dois de disposer d'une paire 
de manettes. Pour cela j'ai deux 
solutions : acheter deux bons joys· 
ticks et un doubleur ou bien pren­
dre un JY 2 Amstrad e1 une autre 
manette. J 'hésite car on m'a dit 
que l'Amstrad n'est pas des plus 
performants. Est-ce vrai? Si c'est 
le cas, ne risque-t-il pas de gâcher 
la précision d 'un Pro 5000, par 
exemple? Ne vaut-il pas mieux un 
doubler? D'autre part, je voudrais 
avoir votre avis sur le joystick Ter­
minator. Enfin, pourriez-vous 
m'indiquer si vous avez récem­
ment publié un dossier sur les 
manettes? Julien Talagraud 
li est vrai que le JY 2 d'Amstrad 
est de bien piètre qualité. Peu 
ergonomique, au touché désa ­
gréable, il est un bien pauvre com· 
plément pour le CPC. On le rem­
placera avec profit par un modèle 
spécifique Amstrad proposé par 
un autre fabricant (Spectravidéo, 
par exemple). Toutefois, il est plus 
logique de prendre deux manet· 
tes classiques et de /es connecter 
au CPC par l'intermédiaire d'un 
câble adaptateur. En effet, vous 
pourrez alors conserver vos 
manettes si vous changez de 
machine. 
En ce qui concerne la manette 
Terminator, notre avis est assez 
partagé. Malgré un design original 
(en forme de grenade), nous la 
trouvons mal étudiée et assez fati ­
gante . Bref, trouver mieux n'est 
pas difficile. Enfin, pour conclure, 
notez qu'un dossier consacré aux 
joysticks a été publié dans notre 
numéro 41 d'avril 1987. 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous 
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Onze ordinateurs à moins de 1 000 F : 

n° 4, p . 50 
Périphériques: n° 25, p . 92 
Robots •: n ° 11, p. 54. n° 17, p. 30 
Simulateurs de condulte : 

n ° 9, p . 60. n° 32, p . 124 
Simulateurs de vol : 

n ° 7, p . 70. n° 20, p. 60 
Simulations économiques : 

n° 21 , p . 52 
Simulateurs de voile : o 0 44, p. 72 
Space lnvaders : n° 5, p. 62. 

OO 49, p . 82 
Sports: n ° 13, p . 58. n° 27, p. 116 
Sports d'équipe: n° 35, p. 118 
Strip Poker : o 0 44, p. 77 
Wargames : n ° 10, p . 56 

n° 37, p. 124 

LUDIC 

Algie d'or (I'): n° 12, p. 54 
Bard's Tale (the) : o 0 54, p. 97 
Broa dsides: n ° 21 , p . 68 
Cauldron Il : n° 34, p. 34 
Crafton et Xunk : o 0 38, p. 132 
Defender of the Crown : 

OO 47, p. 112 
Faery Tale : n° 52, p. 92 
Fllght Simulator Il : n° 16, p . 66 
King Quest Il : o 0 3.3 , p . 33 
Mystère de Klkekankol (le) : 

Pawn (the): 
Sorcery: 
Spy VS Spy : 

n° 10. p . 66 
OO 45, p . 110 
n O 25, p. 115 

n ° 20, p . 52. n° 28, p . 122 

SOS AVENTURE 

Adveoture Builder System : 
n ° 47. p. 114 

Affaire (l'): n° 36, p. 150 
Affaire Vera Cruz (I') : o 0 30, p. 129 
Age of Adventure : n ° 39. p. 121 
Allen: n° 21, p. 72 
Alte rnate Reallty: n° 41, p. 123 
Ange de Cristal (I'): o 0 54, p. 104 
Autovisuel: n ° 37, p. 162 
Aztec Tomb Revlslted: n° 23, p . 89 
Baratin Blues: n° 31, p. 129 
Bill Palmer : n ° 51, p. 190 
Borrowed tlme: n ° 30. p. 128 
Calixto Island: n° 31, p. 130 
Canal meurtre: o 0 35, p. 146 
Casque des forgerons (le) : 

OO 51, p. 94 
Chlmera : o 0 52, p. 97 
Cholo : o 0 43, p. 100 
Crapule (la): n ° 44. p. 85 
Crash Garett : n° 51. p. 89 
Dallas: n ° 23, p. 91 
Déji vu : n ° 33 . p. 143 
221B Baker Street: n° 44, p. 86 
Dondra: n° 53, p. 101 
Dossier Boerhaave: n ° 38, p. 136 
Dragooworld : n ° 31, p. 131 
Dream Zone: n° 53, p. 100 
Dungeon Maker : n° 46, p . 130 
Dugeoo Master: o 0 52, p. 96 
Dungeon Système: n ° 43, p. 101 
Eternal Dagger (the): n° 49, p. 119 
Faery Tale Adventure (the) : 

n O 46, p. 132 
Fourth protocol (the): n° 28, p . 132 
Femme qui ne supportait pas les 
Ordinateurs: n° 31. p. 128 
Fer et flamme: o 0 40, p. 124 
Fétiche (le): n° 40, p. 124 
F.R.E.E. : n° 27, p. 163 
Gateway (the): n ° 42, p . 128 
Geste d'Art illac (la): n ° 29, p. 125 
Gnome Ranger n° 50. p. 116 
Golden Path_: o 0 44, _p. 84 
Gulld of Thleves (the) : 

n° 45, p. 114 
Han d'Oslande : n° 53, p. 102 
He ure du se rpent (les pa.ssagers 
du vent Il) (I'): o 0 42, p. 129 
Histoire d 'or: n° 37, p. 160 
Hltchlker's Guide to t he Galaxy (the) : 

Hollywood HJjinx : 
Incantation : 
Jlnxter: 
Intrigue : 
Karma: 
King of Chic ago : 

OO 39, p. t22 
n° 44, p . 87 
n° 47, p. 115 
n ° 52, p. 94 

OO 54, p . 105 
n° 47, p. 112 
n° 40, p. 123 

Pawn (the) : 
Perry Mason : 
Phalsberg : 
Phantasie: 

Pirates: n ° 46, p. 129 
Pirates of the Barbary Coast : 

n O 46, p. 128 
Police Quest: n° 52, p. 95 
Portal : n ° 42, p. 131 
Prophétie : n ° 28, p . 134 
Qin : n° 51, p. 90 
Questron : n ° 20, p. 78 
Questron li : n ° 54, p. 108 
Quête du chevalier (la) : 

n° 28, p. 133 
Realms of Darkness: n° 43. p. 102 
Ripoux (les) : n° 49, p. 118 
Retum to Atlantls : n° 54, p. 106 
Roadwar 2000: n° 38, p. 139 
Sa piens: n ° 49, p . 120 
Scoop : n ° 22, p. 88 
Shadowgate : n° 45, p. 117 
Shard of Sprlng : n° 37. p. 159 
Shogun : n ° 34, p. 152 
Silicon Dre ams: n° 41, p. 122 
Sinbad: n° 43, p. 102 
Space Quest Il : n ° 52. p . 98 
Sram : n ° 35, p. 145 
Sram Il: n ° 40, p. 122 
Star Trek : n° 51, p. 88 
Tanglewood : n° 51, p. 92 
Taram et le chaudron magique : 

, n° 33, p. 144 
Tempête s ur les Bermudes: 

n° 34 . p. 150 
Gulld of Thleves (the) : 

nO 45, p. 114 
Thé tis: n ° 37, p. 158 
Three Musketeres (the) : 

nO 45, p. 115 
Trilogie du temple d 'Asphal (la) : 

Troll : 
Turlogh le rôdeur : 
Ultlma IV : 
Unlnvited : 
Vahalla : 
Waldor : 
Wlzard's crown : 

n° 32, p. 152 
n ° 39, p . 120 
n° 51, p. 93 
n° 54. p. 106 
n° 34, p . 154 
n O 15, p. 50 
n° 16. p . 54 
n° 36, p. 15 1 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the): 
n° 44, p . 56 

Adve nced OCP Art Studio (the) : 

Aegls Anlmator : 
Aegls Draw : 

n° 52. p . 40 
n ° 35, p . 60 
n ° 53, p. 45 



Airball: n° 46, p. 
Allens: n O 40, p. 
AMX Page Maker: n° 43, p. 
Anlmator (the) : n° 35, p. 
Application GEOS: nO 44, p. 
Appolo 18: nO 53, p. 
Arche du Capitaine Blood (I') : 

n° 51, p. 
Art Director : n° 43, p. 
Artscribe: n° 45, p. 
Artist (the): n° 27, p. 
Artist (the): n° 52, p. 
Artworx: n° 46, p. 
Bivoua c: nO 49. p. 
Bob Morane Chevalerie: 

n° 51, p. 
CAO: n° 30, p. 
CAD 3D: n° 35, p. 
CAO 30 2.0 n° 50, p. 
California Garnes : n° 49, p. 
CAO 30: n° 51, p. 
Choplifter: n°47. p. 
Chuk Yeager's Advanced Aight 
simulator: n° 46, p. 
Contrôle aérien : n° 29, p. 
Dambusters (the): n ° 24, p. 
Degas: n° 32, p. 
Degas Elite : n° 39, p. 
Defender of the Crown: n° 40, p. 
Deluxe Music : n° 41, p. 
Deluxe Music Construction Set : 

n° 53, p. 
Deluxe Paint : nO 32, p. 
Deluxe Paint Il: n° 53, p. 
Deluxe Video Construction Set : 

nO 38, p. 
Destroyer : n° 54, p. 
Digitaliseur : n° 36, p. 
Digitaliseur VIDI : n° 40, p. 
D.P Slide: n° 34, p. 
Destroyer : nO 39, p. 
DTPPAO : n° 47, p. 
Eco: n° 53, p. 
Echosoft: nO 42. p. 
Elite: n° 29, p. 
Emerald Mine : n ° 54, p. 
Exeldrums: n ° 26, p. 
Exelpaint /Exelmouse: n° 30, p. 
Expert (I'): n ° 33. p . 
Explorateur ID : n° 38, p. 
Fantavision : n° 34. p. 
Fire Power: n° 51, p . 
Game Maker: n° 32, p. 
Gee Bee Air Rally : n° 52, p. 
Gemdraw: nO 24, p. 
Giganoid: n° 54, p . 
Graphie Adventure Creator : 

n° 36, p. 
Graphie Studio: n° 41, p . 
Gunship: n° 42. p. 

n° 54, p. 
H.M.S. Cobra: n° 39, p . 
lnfiltrator : n° 38, p . 
Instant Music: n° 37, p . 

n° 54, p. 
Imogoud: n° 51 , p. 
Jet: n° 30, p. 

nO 54, p. 
Kennedy Approach : n ° 28, p. 
light Pen: n° 29, p. 
Little Computer People: 

n° 28, p. 
Lorigraph: n° 28 .. p. 
lunar Explorer : n° 42. p . 
Mach 3 n° 50, p. 
Magic Sound: n° 52. p. 
Midi Maze: nO 51, p. 
Mortville Manor : n° 45, p. 
Movie Maker : n° 33, p. 
Music Pro: nO 51, p. 
Music Studio: n° 41, p. 
Music Studio (the) : n° 37, p. 
Music Studio G7 : n° 32, p. 
Music System (the) : n° 31, p. 
Music Writer : n° 25, p. 
Nebula: nO 44, p. 
Newsroom (the) : n° 24, p. 
Newsroom Pro (the) : n° 44, p. 
Néochrome: nO 32, p. 
North Sea Helicopter: n° 31, p. 
Opération Mercury: n° 25, p. 

76 
60 
69 
59 
57 
42 

71 
69 
65 
62 
39 
77 
72 

64 
56 
61 
67 
72 
67 
70 

78 
87 
48 
52 
53 
58 
60 

48 
54 
44 

58 
44 
56 
59 
69 
54 
71 
49 
60 
89 
45 
53 
57 
62 
59 
66 
65 
55 
34 
49 
48 

54 
62 
58 
43 
55 
60 
68 
51 
70 
59 
47 
52 
86 

51 
50 
59 
66 
38 
66 
64 
59 
69 
61 
70 
54 
49 
54 
56 
46 
58 
52 
51 
52 

Paint Works: n° 35, p. 62 
Pluspaint Çouleur: n° 45, p. 66 
Pluspaint ST: n° 40, p. 60 
Passagers du vent (les): n° 39, p. 52 
Photo: n° 27, p. 63 
Platoon: n° 53, p. 46 
Port of Cali: n° 54, p. 46 
Print Master: n° 38, p. 58 
Ql Peintre: n° 30, p. 58 
Quantum Palnt: n° 52, p. 38 
Quedex: n° 51, p. 66 
Racter: n° 42, p. 60 
Ready Set Go : n° 29, p. 88 
Radio Controlled Flight Simulator : 

n° 25, p. 53 
Re Bounder n° 50, p. 68 
Red Arrows: n° 27, p. 64 
Road Wars: n° 53, p. 50 
Science Toolkit: n° 34, p. 67 
Sculpt 3D: n° 54, p. 50 
Silent Service: n° 35, p. 60 
Sili Pack: n° 52, p . 37 
Skate or die: n° 52. p. 36 
Sonix: n° 46, p. 76 
Soundsoft: n° 42, p. 60 
Star Trek: n° 36,,p. 55 
Starship Andromeda: n ° 33, p. 61 
Studio: n° 37, p. 69 
Synthesoft: n ° 42, p. 60 
Système Expert: n° 43, p. 70 
Tau Ceti: n° 31, p. 49 
Terrorpods: n ° 49, p . 73 
Tonie Tile: n° 45, p. 66 
Toy Shop {the): n° 49. p. 74 
Trail Blazer: n° 37, p. 68 
Train (the): n° 53, p. 43 
30 Studio: n ° 41, p . 60 
Turbo Basic: n° 47, p . 73 
Turbo CAO 30: n ° 47, p. 70 
U.M.S.: n ° 53, p . 47 
Vampire Killer: n° 43, p. 68 
Vol solo: n° 31, p . 50 
Wanderer: n° 33, p . 60 
Wargame Construction Set : 

n ° 54, p. 49 
Warlock's Quest: n° 54, p . 42 
Wrestling Micro league: 

n O 51. p . 68 
Xenon: n° 52, p. 35 

VENTES 
1 

1 

AMSTRAD 
Vends CPC disq. originaux : Supe< Paint 250 F. Necroman­
cien 110F, World Class l eaderboard 110F, Konami Coin 
Hops Hits 110 F ou 450 F le tout Bruno PIERRE, 
11115, résidence des Fontaines, rue Marcelin-Berthelot. 
92800, Puteaux. Tél : 47.73.65.14. 

Vends CPC 464 mono + lecteur de disquettes + nbnc jeux 
(cassetteset disquettes!, entre3500 Fet 4000F. ffédéric 
TALCHOIRE, 5, avenue de Nonnandie, 93220 Gagny. 
Tél.: 43.30.58.61. 

Vends jeux originaux CPC K7; Cal.lldron, Winte' Garnes, 
W~ard'la ir , Oevil's Crown, LBst VS + Knight Time, They 
sold 1million1. prix: 40 F pièce. Stéphane BURET, 14, bd 
Descartes, 78180 Montigny·Bx. Tél: 30.64.42.78. 

Vends toute la Formule 1 de 1950 à 1987 pour votre Ams· 
trad CPG-6128 ljeu, consultation ... ) pour seulement 90F. 
Renseignement contre 1 timbre. Bruno LE BOURHIS, 
BOUf9'de-Bre<:'h, 56400 Auray. Tél.: 97.57.70.58. 

Vends CPC 464 mono + jeux + livres: 1200 F; FX 70CJJ G : 
560 F; rewes CPC. Til~ Ammag, etc. : )eu•sur K7oudisq.; 
liv~: ruban OMP1 et DMP 2000: 60 F chaque. Lionel 
DALMAS, quartier St-Etienne, chemin dG$ Platrières, 
83330 le BeaosseL Tél: 94.90.41.74. 

Vends Amstrad CPC 4S4 couleur + 2 joysticks + 85 jeux 
+ livres de basic. Valeur réelle 8500 F, cédé5 500 F. Prix 
à débattre. CllrlS10phe PHARIPOU, 62, rue du Doc18,.. 
Soubise, Fcntenay-aux.Jloses. Tél: ~.60.13.29. 

Vends CPC 664 mono ~ disq. t adaptaleur Péritel t 
256 ko T graphiscOjl Il +autres pour seulement 4 500 F. 
Possibilité de vendre séparémenL 1 Long LOU, 11, rua 
Générakl&Gaule, nooo Melun. Tél: 64.52.18.94. 

Vends Amstrad PC 1640 Ega 20 Mo garantie jan. 1989 cause 
double emploi: 1200 F; DMPJt'OO : 1 500 F. Phlippeou 
ffançoise QUEVAUVIWERS, 4, rue F.-Chopin, 78100 
Saint-Gennai...,M.aye. Tél: 30.61.54.18 (ap. 19 h). 

Vends Ams1rad 6128 cooleur sous garantie + DMP 2000 
+ souris + 1ablette graphique + assembleur + nbrx ;eux 
+ revues + livres. partah état. Prix: 5000 F. Raymond 
PHILIBERT, n, rue Chiteau<les.Jlentief'I, 75013 Paris. 
Tél: 45.86.30.71. 

A saisir, vends Amstrad CPC 664 mono + 45 disqueues 
+ magnéto + K7 + joystick t revues: le tout pour 3 200 f 
à débattre. Fallrice KONIECZNY, 8, rue de fOrée<llHlois, 
91150 Morigny-C!>anpigny. Tél.: 64.94.34.93. 

Vencls CPC 6128 couleur + 2' lecteur FDl + cordoo + 
nbrx logiciels. Valeur 1éelle: 6 500 F, cédé à 3 500 F. Nic»­
las LAMBERTON, 11, 1t11 Reni-Weill, 92210 Saint~ 
Tél.: 48.02.86.68. 

Vends Amstrad 464 couleur -+ souris AMX + lecteur de 
disquottes 0011 + synthétiseur v()(<)I + 20 jeux + 1 joys· 
tick. Le tout 3 200 Fa débawe. André BORIES, 11, av,.. 
ooe 0.-1..aoroix, 94270 Kremlin-Bicêtre. Tél: ~.58.71.01 . 

Vends 6128 covl&ur + nbrx jeux originaux (Ba1ba1ian, le 
Pacte. Bluebeny) + lectem K7 1 housse+ revues + joys­
tick: 4 000 f . Jérêmy CLAPIN, 1, ruo Andni-Chenier, 
92130 lssy4es-Moulineaux. Tél: 46.44.80.19. 

Vends Amstra<I CPC 4ô4 couleur + 20 cassettes. Bon état 
+ revues, le tout 3 000 F à débattre. Cédric WALTER, 
14, rue de la Forê~ 67700 St-Jean-Saverne. Tél.: 
88.91.26.58. 

Vends CPC 6128oouleur acheté en jan. 88, t.b.é. + 90 jeux 
(noweautésetcompil.) + joystick + docum. + 30 Spaœ 
Moving (450 F), cédés à 4 3fi() F. Oivier POUJADE, n, bd 
St-Denis, 92400 Courbevoie. Tél: 43.33.92.lil. 

Vends Amstrad 6128 mono azerty + 80 jeux + prise Prifi· 
tel + ulilitaires t joystick tout sous garantie 1 an et demi 
sacrifié pour 3000F. Cédric LEURENT, 85 bis, av. Patton, 
appt 204. Têt.: 41.48.75.39. 

Vends 60 logiciels de jeux (originaux) 50 F pièce pour 6128. 
Thierry TOURNEUR, Tours. Tél: 47.58.58.83. 

Vends logiciels jeux pour Amstrad en K7 et en disq. (Out 
Run, Quad, Les Pyr. d'Allantisl: 100 F par disq. et 50 F par 
K7, liste sur demanda. Eric FENECH, -1, avenue Je<in­
Jaurès, 78210 St-Cyr4'Eoole. Tél. : 34.60.52.80. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur, clavier azerty 1.b.ô. t 
synth. vocal r manette + 40 jeux environ ~ magazines 
Amstar ... le tout seulement 2 700 F. Urgent ! Hervé LOM· 
BARD, 13, rue de Choie~ 49700 Doue-la-Fontaine. Tél.: 
41.59.10.89 (le week-end). 

Vends CPC 4S4 monochrome + 0011 + 12 K7 + 20 disq. 
!Gryior, Renegade ... J + revues. Le tour: 2 700 F et on 
t.b.é. Maxine NYS, avenue du Général-Sarrail, 55800 
Revigny-sur-Ornain. Tél.: 29.75.60.66. 

Vends Amstrad 6128 coul. T 1 joystick + 70 jeux (Preda· 
tor, Buggy Boy ... ) sous garant. jusqu'au 12/88. Le tout 
Lb.é.: 3 100 F à débattre. Sébastien FRANÇOIS, 4, rue 
Roné-Mouchotte, 59130 Lambersart. Tél: 20.92.15.24. 

Vends CPC 6188 coul. + 194 revues + 13 livres + joys-

tick + 20 logiciels K7 + logiciel dlsq. + lect. K7. Vendu 
4 500 F. Nicclas LAURANTIN, 4, rue Alexandr&&ning, 
77120 Coulommiers. Tél.: 64.03.22.47. 

VendsCPC6128couleurt.b.é. + l imprimante DMP2000 
+ souris + lecteur K7 + nboc jeux et utmtaircs (50 disq.I 
+ revues. Pri.< : 5 200F. Anmand MARCESSE, mas 
d'Abellle, 13380 Roquevaire. Tél. : 42.04.2$.93 (aptès 
19h30). 

Vends CPC 4S4 couleur + DDI t joystick + jeu• K7 + 
câble hifi + 1evues Amstrad magazirie : le 1001 en t.b.é. 
3 000 F (DOi s/garan.). Eric FENECH, 1, avenue Juo­
Jaurès, 78210 St-Cyr~'Ecole. Tél.: 34.60.52.80. 

Vends CPC 4S4 + 001 + 25 K7 !news) + nbrses <ewes 
+ joystick, s. ki119. Prix: 2 500 F. Fabrice BEAUCOURT, 
12, olée du Bois-Moussu, n420 ChampHur-Mame. Tél : 
60.115.40.29. 
Vends Amstr~d CPC 6128 coule\Jr: 3 000 F. imprimante 
DMP 2000: 1 200 F, Turbo Imager + nbrx jeu• et utilitai­
res, (50environl, 1200 F. Letoul5 200 F. Piene PARENT, 
résidence les Merisiors, 10, route de Fleury,91170 Vlry­
Chatillon. Tél. : 69.21.97.22. 

Vends Amstrad 464 + moniteur couk!tlr + nbrx ieux et uti· 
laaires dont /\rkano<d, Prohibition, Rygar, etc, + 2 joysriclcs. 
Le tout: 2 900 F. Fabrice HEMOND. 7, rue delaGareme, 
4514-0 lngre. Tél.: 38.74.97.57. 

Vends6128couleur + sourisAMX + 2joysticksdontSpeed 
king + Ouick shot 2 + nbrx jctrx dont nbrx neufs !Gryzor) 
+ nbrx livres : 4 500 F. Dimitri CHARRIÈRE, 22, avenue 
du GénéraRederc, 74200 Thonon-le$-llains. Tél. : 
50.71.15.85. 

Urgent ! Vends Ammad CPC 464 monochrome (excellent 
étatl + adaptateur Pcritel t housses + joystick + nbrx 
jeux (Cauldron 2, Winrer Garnes. Rambo). Mk:Mel HOTT· 
ZER, 6 A, rue des mines, 67330 Bouxwiller. Tél. : 
SS.70.70.48. 

Tous CPC. Vends jeux originaux à des orix soper réduits. 
l iste coolle 4 timbres. Garrido, B.P. 62669239 Lyon Cedex 
02. Carlos GARRIDO, 7, rue da la Marne, 69100 Villeljl'· 
banne. 

Urgent 1 Vends Amstrad CPC 664 mono + adaptateur Pên­
tel + uês nombreux jeux ld0J1t Discologie) + imprimante 
Centronic GLP + joystick + livres: 3000 F. Thomas 
MAROUTIAN, 44, rue Périer, 92120 Mon11ouge. Tél: 
~.57.~.22. 

Vends CPC 6128 couleur !état ne1111 1 an + joystick + dou­
bleur+ OO jeux et IOutiitalres + livres. Prix: 3000F. cm.. 
tophe HDLLAENDER, 21, avenue Massene~ 93700 
Drancy. Tél.: 48.31.44.09. 

Vends CPC 464 (couleur 1 i drive i nbrx programmes 
(Arkanoïd, etc.I + 2joysticks + docs. Le tout : 3000F. 
Arnaud CHRISTEN, 6, pate de Beooregard, 91330 Yet­
res. Tél. : 69.48.14.94. 

Vends CPC 4S4 coul. + nbrx sohs (dont Platoon, Barba· 
rian) + au1oforma1ion il l'assembleur + joy. + kentel + 

BON DE COMMANDE ANCIENS 
NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del­
Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16)-1 43.75.99.94 
Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros C:J 
Somme totale C:J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : 
Ville : 
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nbrses revues, valeur+ 5000F, vdsè 2!iOOF. LoicHENRY· 
G9AJID. 21, ruo c;,-, 75111 Pllis. T61.: 47.27.58.21. 

Vends ArnSllld 6128 mono + mlglléto + 2 joyilicks + 
cordons pour b<ancher magné10 et jC>ysticks + très nbrx 
jeux, en 1.b.é. Vendu2000F. Emmruol MASKER,88,ruo 
hiHort, 59SOO Douai. T61. : 27.91.96.82. 

Vends 6128 ectA. + 8ljeux + 10utitàes + 2jaf. + 
1 housse + amplificateur + baffles + rewes. Prid débat· 
Ire, bon é1a1. Urgent 1 Pi1mt BAILLY, 8, n11 de Durai, 
75001 ..... T6l: 42.&!i.82.09. 

Vends Amscrad 6128 couleur excelent état 1871 + 10 dis­
qlJettes llutiiWes et 25jeuxrèœnts). l.e tout œd628Xlf. 
RéPOOSe assurée 1S4lmtienFAVI\(,51, rue do St.SUVO, 
59nO Morly. Tél.: 27.47.11.94. 

Vends nombreux jeux sur 6128 Amsttad dont nouveautés 
100 F le jeu ou 400 F le lot de cinq. Jocelyn THUIWER, 
31, ...... du~. 37000 T°""' Tél. : 
47.M.4U5, 

Vends ou échange logiciels originaux sur CPC 464 "" K7. 
Pœsèdo news IPlatoon. Rygatd, BNouae..J . .IMr>a.de 
CA BIRAN, Mcntolo<>ne, rout11 rt Agen, 3210t Condom. 
Tél : 92.21.02A 

Vends CPC 6128 cout + joystick + 60 disq. lboaUCO<JP 
de,_ et tops utilâesl • ~ + autolormation 
à rassembleur + très nombreuses revues Arnstnld. Le tout 
en très bon état et sous garantie. Valew: 8500 F, vendu 
5!iOOF à déb. Ft6cNriclon~ Paoisl. T61.: 14.80.56.19. 

Vends CPC 464 couleur"""' 2 ~ + nombreux jeux 
très peu se<Vis: 1 700 F. Fai'e offre à Eric JAllLAND, '6si­
donoo '*" ~idoc, 9'"8ge, 33700 M6rignac. 
Tél. : 5'.47.2o.t7. 

Vends CPC 464 coulelJI + ralonges + & logiciels éduca· 
tih :2000F.CPC6128mono +rallonges+ 10disquette$ 
+ jO'(lticl<: 2000 F. G6rlld FORTUNE, 7842Q Conikee­
...seino. T6L: 39.14.111.92. 

Vends CPC 464 + lecteur DD1 + lecteur SP 1/4 jasmil 
+ OMP llm + ilterfaœ couleur + disq. + P'OllS + nllrx 
livres + monhetn n/v. Le tout t.b.é. : 4800F. JN~ 
fnnçdt MEGf. 3,-de n.dHronce 91380 a.y. 
MRMln. Tél.: 64.48.45.33. 

Vends CPC 464 mono fr4visé) + nbn< jeux (AitlOOi:f ... I 
+ 2 manettes f'l>IOdl + revues sur CPC !neuves) t.b.é. : 
1700 F. Aflaire1. Cyitlt MORINEAUX.23,ruoNopol6on­f.,._, 95170 Deu.......,. 

Vends Amslrad CPC 464 mono + 30 jeux + joystick et 
ctrton optîque .. Pril< : 1 000 F. APl>dez CMhior lu­
mont à !*tir de 11 hl. T61.: 42.98.12.S4. 

Vends CPC 464 coul. + 22 jeux originaux + JoVst + 
revues, etc., très pou servi. Prix: 2200 F. ~BEN­
SOUSSAN,3, NI PhiibeTt.o.lomoo, 75017 Pllis. T61. : 
41.22.04.87. 

Vends interface TV (mars 88) pour Amstrad CPC + super 
antenne électronique amplttiée 32 db. Prix r6el du lot: 
1940F. Vendu seulement 1640F. an.ophe DEl.OIMN. 
154, ....,._ Paotaur, 93170 llagnoleL Tél.: 43.83.32.57. 

Vends Amstrad CPC 464 monitt11Jr monochrome. Prix 
demandé : 12llOF. Thomas v1mN~ 77, "'-"du 
11Nrft,13130S~ T61.: 9Ut.3&.11 
fllri• llh~ 
Vends CPC 464 avec moniteur co.ileur + 3 maMttes + 
aayonoptique + S>jeux + 12revuesllill. Amstrad, CPCt. 
Le tout : 2500 F. V'- AUBERT, lu AV--Oouceo. 
bit N27, 11.1'.l, 13621 Port*8ouc Cedt•. Tél. : 
42.M.37.59. 

Vends CPC 464 co.ileur + drive ODI 1 avec nbrx program­
mes: 2 500 F à débanre et échange progs sur C 64 !avec 
flOW9I canrilge). Roiwt BB, 22, rut du u.u.-t­
Dogomo, 94440 Vi~ T61. : 45.99.33.92. 

Vends CPC 6128 couleur + joystick + lecteur 1(7 + housso 
+ nbn< jeux !Barbatian, Renegadt, le Pacte ... t + revues: 
4000F • .MNrny CLAPIN, 1, ""' ~. 92130 
lay~MIL Tlil.:4UU0.19. 

Vends Amstrad CPC 464 co.ileur + 2 joy. + racorder des 
2jaf. pour jeux à 2 + nbrx jeux ICrazy Cars, Renogade, 
erc.J + revues 13500FJ. David llUITRAND, l, Potagel' 
ct.fAIWitt, 11350 Grigny. T61.: et.OUU&. 

Vmds Amstrad CPC <164 couleur -t javsticks !doubleur) + 
22jeux +revues. Valeur réelle : 31mF. Cédé : 2200 Flsous 
garantieJ. DrnllrM>MI AMAll. 11, .... ~ 7l1W 
~T61.: 31.19.a.9CI. 

Vends sur CPC originaux K7 : 40 F pièce ISorœy, Cauldron, 
Winrer Games, Arkanoïd, Sl<ylox, Who Dare Win 2, 091/TI's 
Crown, Wllard'lar, Lost vs + XGT time). w.,i­
BURET, 14, bd~ 711111 Mon19i't8a. TOI. : 
3U4.42.7&. 

Pour CPC, vends logiciels à prix nlduilll. c.1ot OARRIDD, 
B.P. 121, 19239 Lyon Cedex 82. 

Vends CPC 464 a:i<rlaut + lecteur 001 + souris AMX + 
nbrx jeux + ioVsticlt + fivres + rewes. Le tout ~al neuf. 
Prix! 3500F. Oliwi .. VOIDIE, 111, bd Ney, 75011 Pms. 
Tél.: 42.65.71.31. 

Vends Amstrad 464 cour. t.b.4. + 2 joysticls 11 avoc dou· 
bleur) + 2housses t 75jeuxfdont14Titd'oretdesnou· 
veautés). Prixà dêbenre. Jé,.,,le ClEVY, 19,<Nor.indes V'-•· 92380 Gardies. Tél: 47A1.14.72. 
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P.A 
Vends Amstrad 6128 couleur, OMP 2000 + 2 ruban•. 
scanner + 40originaux. souris, crayon optique, cordon 
~o. ÎO'fSIÎck. rewes. le tout 7 3&J F à débattre. 
CHABANNE, 14, rue Lo Brix, 9342G \lllopmt. Tél. : 
43.85.57..47. 

Vends CPC 6128 couleur clavier qweny + loc1. X7 + nbrx 
jeux + 45 Uliitaires IDbase Il, T wbo Pascal) ... le tout 
4 500 F à déblttre. l.luront.f'lul NOMONDF, ..... l't\ ___ ...,,40l90~Lanrlts. 

T61.: 58.46.28.7511-et npal. 

Vends Otimaie 20 pour Amsttad CPC avoc cordon et logi· 
cüs. Vends logiciels K7 peu Cl'C ai'lSi ~ aw1llUChes VCS 
2600 de SO ê 100F. Chriltciihe MIUET, 4,ruo des ci.. 
peroltff. la ChapellHlt•Chaux, 90300 Valdoie. Tél.: 
14.29.22.79. 

VendslectM de disquene 5"114 avec lli'n. pour Amsuad 
664 . 6128 . PC 1512. PC eompatiile IBM: 1000F 1800 F 
sans rafim.J. Yvos DAUXEllT·Yves. 3, 116tt ""'"*"11tr· 
blor, 51431 Tl-•· T61.: 21.G4.61.08. 

Vends Amstrad 464 coulel.w !état neufl + nbot jeux + 
crayon optique + jeux r1cents + utiitans. Pril<: 2000 F. 
offre en plus2manettes. f'1rdt BIZAllT, 10,ruedeMotz, 
12217 lleauroins. 

Vends joux flOUI Amslrad K7 t.b.é., prix intéressant Vernis 
ou achèle jeux pour Vectrex b.é. ~ DA!NMl()F. 
FER. T61. : 18.11.97.17 lh. des roposi 

Vonds Amstrad 464 moniteur couleur+ jeux: 1500F. 
Noole ANKR~ 21, bd Chooltooœ.Gaulo 91540 Memocy. 
Tél.: a 43.59.59. 

Vonds CPC 464 coul. a\/l!C nbtx jeux IHhs Cobra, Antiria<l, 
etc.) avec JOV$1ic1<. Prix: 3100 F à débottre lordinatew neufl. 
Nicola CDUCHENEY, 1 ... NI tauc11ob. 9517' .,.._ 
......_Tlil. : 39.89.A.30. 

Vends CPC 464 + joy$tid< + nbrx jeux + livres + collec· 
tion Tilt Le tout cédé 2000 F. Christian GDUTTEBROZE, 
127, avenue Ttanchordi6n, 42170 St.Jutt.StolJmbert. 
Tél.: 77.3U4AB. 

Vends 464 moniteur couleur + nbtx jeux + manette et 
revues. Prix : 2200 F. U'l)anl l Bon état. JoM IGLESIAS, 
81, rue &cudior, 92100 Boulognt·Billancoürt. Tél.: 
4&.0937.M. 

A PP LE 
Vends Apple Il Microway + 1 lecieur + 1 cart. couleur p,jri. 
tel+ 1 jov$1icl< + 8l di$q. avecdocs +livres. Prix: 3000F 
là débattra). Til: 30.4111.31 fYvelntll. 

V"1ds Apple 11 e + 128 K + BO col. + Jovstick + 2 drivH 
+ monheur Apple + Super série + Z BO. Oisq. progr. evec 
docs. Prix6000F là débottre). Bemonl BRULEY,59, NI 

du Porc, tl400 Oruy. T61.: I0.10.SU4. . 

Vends Apple Il bas prix + jeux + 2 lecteurs + moniteur. 
Ech011ge jeux pour 520 ST. J~s JOMBE, 17, rut de 
Citry, 7li002 PW. T61.: 42.33.46.04 lop. 17 h). 

Vends unité centtale Aill* N 1: 1 «XI F, 1 carte chat mauve 
8l colonnes : 000 F, 1 unidisq. : lm F, divers périphériques 
Apple à bas prix. 1 moni1eur couleur Ateri 1224 : 2300 F. 
Dicitr. T61.: 46.49.18.47 i.-19hl. 

Vends poor APllle 11 •. loglciels origilaux entro 100 et 200 F 
IPinpoin1, Gestion Il, Sortelerie I, Il, 111 ... J ainsi que~ 
!Guide pour l'Apple 1. 11. .. ). Benjmnin DELAFON, 19, n11 

de ~ 92100 Boulogne. Tél. : 41.04.8$.45. 

Vends Apple Il e, t.b.é. avec 2 lectt!IJJ$, ca'1e Féline, py. 
ticts, éClan rnonocfv1lm8 11 nbx logiciels llA!Kna. Sortel­
leriet. le IX>lrt : 5500F. Jio&ne LECOMTl:, 5, ruodu Hou­
tllot, 80240 Momlgny-Vuin. T6L : 44.49.98.49. 

Vends pour Apple Il un lecteur de disq .. prix très intér• 
sant. St>lphone OUANOUlllOU, 2 bir, NI dos Doux· 
FMns, Sl2!0 Vlltmamble. Tél. : 48..54.00.A 

Vends Appla 11 c, monheur, souris, joystlck, p. Pérhel, sac 
transport, logiciels: jeux, utiitaires. langages, docs : 4 200 F. 
Patrice PAUBSIT, Lo Ollmpdo;T.-. 72210 LI Rklio. 
Til. : 43.9U2.Z7. 

Vends Apple Il e, deux driws, imprimante, monirwr 
monochrome ; 10 000 F. Eric BALI.ARE, 24, rue cil Brot. 
31110 \lillofontàno. Tél.: 74.18.53.JI lop. lthl. 

Vends Apple 11 c + nbx jeux + souris + joyst.iek + mon• 
reur mono t livres + magasines, etc. Che.che échange 
jeux sur Amstrad 6128. &woyer liste s.v.p. hbitn GRAC, 
Ma Soint-Antoint, Fo...,..,..., 131M Olloults. T6L: 
M.&U2.54. 
Vends Apple Il Europlus excelloot ~tal avec moniteur 
monochrome, 2 lecteur1 do disq. et une Imprimante thar· 
mique : 5000 F (prix à débettret. Dovid BOUBUl. 1, rut 
Boulold, 922118 ~Tél.: 47.47.2U1. 

Vends Apple 11c 1384 KoJ + monidteur Ile + imprimante 
Epson LX 90 + moniteur Il c + j<lystick + souris + prise 
Pé<itel + log. + docs + sac de transport : le tout 6000 F. 
Eric SOUUES, 11 loeioMment ....._, 474811 Pontodu­
C-.. T61. : 63.17.11.75. 

Vends Apple 2 e + moniteur mono + certe parallèle + 
carte z 80 + nbx livres + nbx logiciels. Possibi1i1é vente 
séparée. Prix : 4000 F. Llinnt PERlllAULT, 28, rue de 
~ 55t• Bo ........... v..- T61.: 
29.14.21.95. 

Vends Applc Il GS, 1258 Ko + moniteur couleur + 2 dri· 

ws: 3,5" et 5''1/4 + logicie4s et docs + accessoires. Sous 
garanbl, prix : 11 OOO F. T6L:43.3U6.15ldom.J.4US.o5M 
lburJ. 

Vet1ds Apple Il c (t.b.6.J ~moniteur 2 c + support 2 soo­
ris + Jovstick fApple) + nbx solts oc livres + boîlcs ran· 
gem"'1t. Le too1: 6000 F là débattre). MattNeu DORIS, 
192, n11 Champiomot. 75018 P1riL Tél.: 42.21.47J8. 

Vet1ds Apple Il c, 384 K • joysticit + souris + nbx jeux 
ISummergames, \Mlœrgomes, Loder rumer ... ) + utiTitaires 
+ docs. Ach<llé : 9000 F; prix: 3000 F. RapNoll FORT. 
v ...... x. 74898 llonH~hlblâ Tél: 50.31.1U1. 

Vends jeux originaux pour Apple : Utima Il, WaMdly 1, Il 
er Ill, F'oghter Command, Guadelcanal (;amjlaign : 100 F 
pièce. JNn-Plerro T1LQU1N, 116, ruo Marcadet, 7li018 
Paris. T61.: 42.51.21.04 lap. 19 h). 

Vends Apple Il c. 128 Ko. moniteur .ert, sooris, ÎO\'SliC*. 
sac de transpon, 30 jeux. Budget femial, Mouse Oesl, Visi­
cel Ill, avec docs. Le tout vendu 4 000 F. Uonol GUERIN, 
34, court J~, 38130 Echin>lles. T6L : 78Jl8,0&J)1 
tap. 19 h). 

Vends wargames : Battlefron1 -t Scenoriginauxl8):200F, 
Bornb Aiiey : 110 F, S·NA 1986: 110 F, Russie : 200 F, 
Broadsides: 160 F. Tous pour Applo. FrédétlcARMAND, 
ssa, bld s.n.1tr, 75019 ....._ 

Vends pour Apple Il c imprimante Scribe netJW : 1500 F 
+ nbx logiciels à 50 F pièce + Epistole à 400 F + souris 
à 200 F lneuvel. Alhed CHRIST, 13, ruo St"°""", 7!i002 
Psis. T61. : 4U2.SÙ 1 (après 17 hl. 

Vends Apple Il c + souris + prise Péritel + joyst.iek + 
manetœs + docs éducatif.; + nbx IOgiâels (utls: vm. cale, 
budge1 lamiial + jeux). Tout bon état : 3600 F. Phllfl'pe 
Cl.AIRO, 3 bis, ... Glmbetta, 95250 llealc:homp. Tél. : 
lUG.65.78. 

Vends Apple Il c + monnarr mono + imprimante imagew­
riter + modem + ÎO'l'tick t souris + très nbx log. dont 
nouveautés + livres. Le tout: 6000 F. JonMhan 
DUQUENNf. 144, rut A~. ""'1n• 34, 59790 
Ronchin. T61. : 2o.52.42.87. 

Vends Apple Il e + monneur Philips ambre + drive: 
3200 F; image writer 132 col.: 3000; carte série: 500 F; 
drive SUp. : 1 OOOF ; souris lie : 500F; drivesup. : 1 OOOF ; 
souris Il e: 000 F; chat matM!: 1000 F. Giln DUBOC, 
14,ruodos~~ Tél.:47A3U1. 

Vends pour Apple Il GS : carte GS """ + ; modem univer· 
sel Sectrad; softs; mêmoi'e tampon32 K pour rw Il. G6nnl 
PERllET, 14, ruo du Clwnp do ...... ..., 872DO s .... 
bourv· Tél. : 18.21.24.31. 

Vends Apple Il e + moniteur + drive + joysrick + docs 
+ prog. ex. multiplan + jeux + Sorcellerie, etc. Vendu : 
4900F. Patrid< &EPOR. 1, rut l.6opolcHlellon, 7li002 
PIWis. T61. : 40.21.k78 f"'-~ 

Vends Apple Il e + 2 lectcun de disq. t 2 joV$11cks + nbx 
logiciels ~ écran couleur + boîte de rangement + carte 
OO COI. + docs. Prix: 6000 F. 1Pt11J servi.) Alo.­
SAGL-..BBIE, 17, NO Lltr/9tte, 79J09 Pms. Tél. : 
41.78.31.39 lap. 10~ 

Venda Apple Il e, 2 drives. moriireur vert, nbx disq. docs, 
1iVTes: 4000F. Carte Féline: 1SOOF. Ultîma IV: Geste ; 
Barde: 500F. ,...... BARRE. l.-~,M3211 
Thillt. T 61. : 48.62.31.22. 

ATARI 
Vends Aœri 1040 ST 1vec moniteur couleur sous garantie, 
6!iOOF. Grivlux. T61.: 40.05.7U7 ot 46.71.25.12. 

Vends 520 STF garantie 22 moi$, avec 40 disquettes cédé 
2800F. lmprimanto MPS 1!i00couleur + utitairesd'i~ 
sion, 2800F, 3 mois.~ LAUfMAN, cit6 ~Petit­
e-. bt 112. 78421 Corrii-.W... T61. : 39.14.12.37 
et 46.71.25.12. 

Vends jeux sur Atari lm XL : cartouches, disq., K7, de50è 
200F, vends1ablene300F, magn6ro: 250f,800XL.400 F 
+ nonilreux ivtœ. .... assuit. Houmm GHAFOQR. 
ZADOt NOBAR, 1, .-nfndoo ....,,ion,~ 
Vaugrorien, Ol270 v.n.uve-L.cd>ot. Til.: 13.73.23.42. 

Vends ou échange sur ST prgs orig.: turbo GT 170 Fl. 
Typhoon (100Fl, D6sa l80A, Star Raider 1120A, Ba<ba· 
rian OOOF), Atkanolèl ~Fl. Crafton f9JF1. Wint 1100A. 
Diviot MONMAGNON, 12 blo, rue dt Chombo<lrcy, 
78300 l'Gissy. 

Vends Atari 1040 ST + nombreuK p<ogrammes origiiaux 
+ rivm, apparel neuf 13 mois) sous pan6e: 3 !m F. l.a> 
Nnt. T6~: 30.IU7.97 °" 42.03.02.04. . 

Pour ST cède bas px : Pink Panther. Sp. Raoer, Gold 2, 
BMX, Aqua, lkari, Out Run, Obfüe, 1. Socc. SkruU, Buggy 
+ nbx autres, vds drive ~. : Œ F. PNlip!ll BAROW, 
1, ruo l4à Rollnd, 92120 MonDœgo. T61.: 48.55.78.14. 

VendsCBS +adaptateur pour jeux Atari, l'ensemble 990f, 
prix à débattre. Tltlony ROYER, 190 bis, ... do Clichy, 
7St17 -. T61. : 3UUJU8 °" 42.2UU2. 

VendsAtari 800 XL +drive 1050 + imprirnanœgriphique 
+ lecteur K7 1010 + nombreux logiciels sur disq., prix : 
3000F, à débattre. y.., LE Ba.Il(. f. ruo RllJllÏI, 
94210lvry......solno. T6L: 4t.70.G7A1. 

Vends 1040 STF + lecteur supplémet11aire OF + nom· 
breuscs disq. jeux + boite de rangement + 2 JoVsticks, le 

1ou1 exc. éut : SOOO F. F<mctc. T61. : 99.38.42.07. 

VendsAtari520STF + Oungeoo Mastor + 10disq.,jeu' 
et uti1W1s. IV1i 811. garantit 1111, 2/00 F. Niallos ZUllEll, 
7, n11 du Dilqlie, 75013 Pllls. Tél : 4U4.2VO. 

Stop affaire 1 Vends A1ari 130 XE + Ieee. disq. 1050 + 
2 joysticks + 10 disq. vierges + nvres + nbx jeux, p<i• : 
1500F. CyitHOUSSAJID, 103, rue GennmootR.Lele­
""'• 915151 P•..,_V'..........._ n i.: • .31.49.02. 

Vends pour A tari XL jeux e1 œblette graphique lmprimanio 
Panasonic compatible Epson lecœur 1010, pri• à débanre. 
llapl18el D' ASSIGHES. T61.: 47.05.12.00. 

Vends pour A11riBOO XL tablette œciie, 400 F, impnrnani. 
1029: 1000 F, recherche moniteur n. et b. pour 520 STF 
en boll état petit prix. Chrltlian SOUCHET, 4, rue dts 
Houtes-TOMS, 28230 ~n. T61. :37.83.43JS. 

Vends Atari 130 XE + lect. 1010 + ribx K7 de jeux + ile. 
Basic 5 K7 + rrvr .. et rewes + super joystick + assem­
bleur + emb. d'origine, état neuf. Prix: 1950F. Ahnot 
CIFTCI, 18, rut Eugénie Conon, 44880 &iint.ffer!Jlaln. 
T61. : 4U5.14.01. lentre 19 h et 28 hl. 

VendsAtari800Xl + lect. cf1$C1., lect. K7impr. 1027, œbl. 
tact .. 3 joysticks, jeux, disq. lnit. Basic/6 K7, liVTes de docs, 
1"'"4, état impecc. : 5!iOO F. t.6onmdGUDOEMI, •lt Min> 
beai», bd de a.am.-, 7310t Alx-8-. 
T61. : 79Al1A1 

Vmds Atari 130 XE + lecteur de disquenes 1050 + nom. 
breux jeux IArl<anoïd, Time Slip, etc) + prise Péritel, le tout 
2000 F, état neuf. y.,... JANVIER, 3, oMe PU GllJgUÙ\ 
liOOO a.-oux. T61.: 54.34.77.19. 

Vends 800 XL + 1010 + Atariaces + 4 K7 initialion + 
91ivres1Dere, LM) + 8A1ariens + 2revues: 1000F, K7 
Vidéopac 18 et 42, 1 50 F, cherche contacts sur Amlga. 
J OM-Marc BLAN\IARLET, 11, ruo de BoHon, 
67290~ n i.: 12.SU4.51. 

Vends Ateri 520 STF + drivo SF 358 -t lmp SMM 004 • 
mon. coul. Thomson le 11 sous garantie + nbx softs orlgi· "°"" val 10000 F wndu 7500 F. Carhtlno BONNIN, bot. 
~ 2 r6s. a11Moriae,332tll u T-. n1.: 56.54.ll.40. 

Vends Atarl 520 STF + 22 logiciels, 2300 F. Thieny 
MA.DEY, conciergerie cimetière Notre·01m11 

O:ll lOOMontluçon. 1'1.: 70.oS.19.56. 

Vends c:atlOuChes A tari lltS ml en t.b.é. + bc>les + noci­
ces 75 F pièce: Pole Pooition, Pope)"!, Pooyani. Donkcy 
Kong, Cosmlc Ark, Joosr, e1c. David CAHART, 7, ploce 
des Enble1, 21215 Gulplva Tél. : 91.14.80.15. 

VdsmonitM HR SM 125Atari, état neuf: lOOO F + drive 
SF34Atari000F, ou tour à 1450F, urgent!+ écll. log. 
ST oontre matériels. R.ny PAYEH, 2, rut~ 
1700t 1Jmo9u. Tél. : 55.3138.05 llt ... L 

Vends in'4>· Allri SM 804 516 1 500 F + Kumana 3 112 
1 000 F + fr1 cflSQ. dont 9 originaux. 500 F ~ 18 ST mag. 
+ 8 Atari 1 ST + 3 A tari mag. 550 F. Phllppe REZE. 
230, rue X. Mnart, 75015 Pms. Tél. : 40M.51M. 

Vends Atari 520 STF + rallonge + jeu1<, prix: 2 500 F et 
~ moniteur CM S832 Phips. o.Nol l>REYRJS, ruo 
Mar'* Renault, 750117 Paril. Tél. : 45.72.16.42. 

Achète Atari 1040 STF + moniteur monochrome + llec· 
teuis 5' 1/4 + impm.anrel pour 2000F. Eric ROIJGETET, 
2, .._ des Po1Îtl Noyers, 115311 --Y· 
Tél.: 38.13.58.85. 

Vends A tari 800 XL + lec1cur K7 + lecteur disq. 1050 • 
nbx disq., jamais servi, cause ST, pri• : 2000F, le tout. 
m..dr BENICHOU, 11, ruo des-.., S3&00 Auhrt· 
--. Tél. : 4U8.12.J1. 
Vends Atarl 800 XL, magnéto + C12, lecteur 1050, imprl· 
mante 1027 + ioVsticl< + jeu• K7 et disq. 2800 F, vente 
séparée pos51lllt. Aloxnlro JOUANDEAU, 3, rue Sout­
Montaipl. 21138 y_,.,_.. Tél. : 37.32..34.91. 

VendsAreri130XE + nbxjt11Jx surdisqueneslMercenary, 
Ultima 3, 4, ... ) + joystick, très bon éta~ prix: 1 OOO F. 
Fll:iric:o PONZ0,34,--de 1'~91800 Bru­
noy. Tél.: I0.4U2.31 lairit 11h). 

Vends Atari 800 XL + drive 1œl + imp. 1ex1e 1029 + imp. 
graph. 1020 + magnéto 1010 + tablcne + jt!IJX. valour: 
30000 F cédé à 6000 F là débattre). Lauront BOMPARD, 
:Z., rwte de Genas, 11500 11oO<L T61.: 71..2Ul.50. 

VendsoonsoleAtari 100014manettesl + 8jeux, 7!l!F. Ao­
rontROCHE, 11,c:hemindu Pleir>Vallon,183110 Calulro-
11-Cwle. T6L: 78.29.35. IS. 

Vends Aœri 800 XL t XC 12 + 1 ca'1.: 700 F. 30 K7 60 
mn + labollederal1gel!l8f1tl!f1bois : 300F + 41ivres Sll 
Atari800 XL: 300 F. -GILOT, 1, n11 Alix Marque~ 
51700 P,.mory. Tél.: 88.18.13.13. 

Vends pour ST: inw!seurlectcurs: 200 F, lnv. face A/B: 
100F, céble hi-fi: 100 F. je feiscesmo<ifs6galement c<>n<rt 
logs originaux. livres, """*· Rogar SOtMOSAN, 11. ru1 
d'Alsaœ, 92300 Levaloit. Tél.: 47.31.23.71. 

Vds 800 XL + drive 1000 + nbx jeuxlFS 2. Silent S81Vioo. 
Altanoid, etcl + liwes + disq. vierges + ribx cadeaux: 
1500 F, vmte séparée possible. Piemt CORTIAl, 19, rue 
Piene Bérard, 42000 St-Elieme. T6L : 77S1.47A 

VendsconsoleAtari26Xl + 2joystid<s + 3cartouches1Pole 
Posilion/Oefender/Pac Mani, px : 450F. Cbristopl>e 
MO!lfUX, 1, senœ SNouin, 7l4SO Viltp$ux. T6L : 
30A3.18.31. 



36-15 TILT 
RUBRIQUE P.A. 

Gratuit, rapide. 
Passez vos 

annonces sur 
Minitel. 

Vends Atari 800 XL + 2 joysticks + Atarileb module tem· 
péreture + nb revues et documents, le touten t,b.ê., pos· 
Sl°bijfté vente séparée. J_.. CRESP, 15, •- d<lt 
~.-. Le~ 44479 Clrquobl. n 1.: 40.30.13.35. 

Vends pour ST 0.fender of the CrOl<m (originell : 150 F + 
Canon MSX V :ai avec softs origineux ' 450 F, cherche càble 
et souris pour Atari ST. S"""8no LOQUET, 343, rut 
Roblrt ~ 27139 Ve ........... A-
Vends Atari 520 STF + jOVStick + nombreux logiciels + 
livres: 2EiOO F. Gilet conRET, 34, olit 11n ......,...,., 
821tl0 St-Ouen&. Tél.: 23.eut.11. 

Vends Atari EiOO XL + 64 Ko : 2!iO f, lect. dt K7' 200 F, 
verid$ jeux pour 520 STF, utaitaires, Dessin. J6romt 
spws,trutdn-..... 1U10 Vllt ....... 

Vends A13ri 1Q40 STf h.b.ê., sous 9lfllltltl + $Olu + 
livres: 4000F. Eric BENICHOU, 112, r19 dt C.-, 
'6Cllle ~TM.: SUU2.57. 

Urgeot ! Vends Atari sa> STf + écnn ex.Mur Thomson + 
3 j:lyslidr:s + &:lcisql.-jeul + ..... utlàiresglflhicJSon 
DErnoo, porfllitélail:&IXX>f. DeWISCHMIT, 1u, ..... 
Roger Soltngro. 9231' C-.. TM.: 47.sa.n& 

Vends <:Me douille .,,.,0 AIBri 1Jl XE + drive lŒO + 
m8l1Uel + nbx log. (bons jeux) + boita rw>gement : exœl­
lent état : le 1DU1 2 400 F, réponse assurM . Ohltr CAJI. 
llGlllY, 13, tue V_.....,. M730 ~­
TM. : 22.43.21.31. 

Vends Atari sa> STf + monilaur monochrome + nbx logi­
àets trè$ peu servi tl..eardet Board, Silent SeMc:t, Cak:o­
ma~ etx:l: 38Xl F. ia...tSEBBAH, 22 .... rut dt Il Nu­
nian, 75120 PlrlL TM. : 40.24.0142. 

Vends Atari 800 XL + lect. disq. indus + imprim. cout. 
Qtidata + nbx log. + nbse doc .. prix: 3000 F. Cltude 
SALEILLES, 7, avenue dt fa Colt Borllt, 
79124 Mareil/Maüldre. T61.: 30.90.S4.11. 

Vends Interface Centronics pour AUl!i XL/XE. Prix: EiOO F, 
pour plus d'informatjons, éaivez-mot llnterfaoe sous garar> 
tie). Ridwd LEPRfGASSIN. 94,rut-. n110 Cldly. 
TM.: 47.31.31.16. 

Vends Atari 1040 ST + moniteur monochrome + impri· 
mante SMM !ll4 + nbx logiciels + bone de rangement + 
console Sega + manette + 4 softs. S..,._ CAMAIL, 
:S. 1U1 du Pont Cal>el1, aoc. 1, 7800I Versoiles. TM.: 
39.51Jl4.31. 

VendsAtari t.b.é800XL + disquenesvierges + utilitaires 
+ 6 cartouches + revues + 1 joystick : 9193 F. Mi"""11 
CHIBA,~ T61. : .ui.es.11. 

Vends Atari sa> STF sous garantie tmars 891, lecteur revise 
+ joystiçk Moonmadter + nbx prgs dont MWS et utilitai· 
res : 2!mF (port non<0n1pris). ~ POWAIN, 
21, ...... c:honoine i..o.. 441100 -
Vends sur 800 XL jeux, utilitads, éducalifs 6 prix fracao­
sés (Pirat/Barbary, Bofi N'Wrestle, Trivial pur .. Gauntlell 
+ Padcle, t.h.é. lport comp.I JooMlhior ANTOINE, rut 
dos C1bri6ns. 13510 ~TM.: 42.Sl.40.%1 

Vends800XL: Ei00 f + 1œo:800F + 1010: X>OF. tut 
exœptioonel. Vends 2000 VCS + S jeux: 39> F. Micbil 
COLAS, 49, ·- "" Kom6, M170 Quiberon. 
n1. : 97.58.00.SI. 

Vends Atari 520 STM (871 + Drive douille face SF 314 
lgarantij + une d'aaine de jeux orig!Nux : 4 200 F + !reis 
enwi (valeur env. : 8 000 FI • ..._,. AUllEYRE. 1, rut de 
Io Cariuie, 31381,__. T61. : 7U7.1LJ4. 

Atari ST 2,5 mega double face + 2' lecteur double f. + 
moniteur c:culeur + nomb ..... x rivreset logiciels + divenr. 
Très bonélllt : 10000F ou sép;lr. Aridri WOZNY, 12 bil, 
1116e PleM-l.oti, 92140 Ci.m.t. TM. : 47.3&31.79. 

Vends Atari 520 STf avec ou sans moniteur couleur (avec' 
4300F ; sans : 2250F) + nbx logiciels lêtat neuf : janvier 
881 + cadN<JC64. a..o...IGROSSl'j, 16,rutdtlect. 
pole, m10 Tne"-Selne. nL: 39J4.2l.211. 

Vs130XE + 1050 + 1010 + 2joystlcks t très nombreux 
logiciels en K7, disq., cartoùChe. Prix: 2200 F. A......i 
MATIÊ, 8, 111811ddtwam, 7li014 1'1111. TM. : 4Ul.71.14. 

A vendre A tari 520 STF. écran couleur, 2 jeux, disquettes, 
livres. Garantie jusqu' en novembre 88. Valeur ' 

6300 F. Prix à daiottre. Morlill BOURBJX. 111, rut dt 
Chon-. 77t11 Solgi-~TM.: 14.0LJU2. 

Vends 520 Slf + rncriteur COUieur + lisq. + joysticl< + 
livres + 40 _.... + boite rangement. Valellr + de 
10000 F wndu : S!m F. Olriot CLEP, 11, domaine dos 
t....._ 12215 ~TM.: 21.lUl.12. 

Vends 520 STf ('*5 R>mS, le<:!. ZMOI. Acheté le 29/3/88 
+ 2 joyslidcs + livre + IBpÎS souri; + jeux (test drive, S.· 
blrian, Mac:h3 ... >. Gar. 2 ans: 3200F. Pllilii>Pe LUP1SI, 
2,oliedt~, 78218~ 

Vends logiciels pow Atari ST (news}. Répome 100 '16. 
c:.itm. FORNET,-. oil -23, 1111131-Tw, 
~ 

Vends demières news sur Atari ST à très lias prix. loic: 
RIBOT, fWviori ..-... TM.: to.01.00S. 

Vends softs "'' Atari ST lpossibi ité d'êcl'3nge!. Réllonse 
assur6e 11>0$sède news). Guil"""1e DUPAYS, 66, rue 
GullaYH>oby, 59700 Roncl1in. Tél: 211.62.22.71. 

Vends mooiteur Atari HA SM 125 (pied pivotant) + log~ 
ciels HR. Le tout en très bon état. Prix ' 1 lOOF laVl!Cému· 
late<ir Mac!. 6"" SAULNIER. 9, rue du Bois, 018IO T,._ 
YOUI. T61.: 74.0I. 19.45. 

Voods jeux 0<iglnaux pour ST: Phantasie Ill, U.M.S., War· 
game construction set, HMS Cobra : 120 F pièœ. Jean. 
Pie"* TILOUIN, 1M, rut Man:adat. 75tla Paris. 
nt: 42.51.21.04 """' 19 heo.nll. 
vendsnbx ptg. poll'Sî ou échange. Em•O'je'~. Prix inté­
ressants. Vends C;iloomat 2 neuf: 500 f (er008Hagel. Frand< 
BENICHOU, 11, rut des Pfalanes, 93800 Aulnay-.. 
Boit. T61.: CU6.12.91 lwotk .. ndl. 

Vends 520 STF gonflé A 1 Mega + Free 809!, nombraix 
softs: 29Xl F. Domriqut SERRURIER, 24, nrt d!o­
~ 7&001 Paris. TM. : 47.42.0L37 (lprk 20-.ol. 

Vends pour Atari ~ 5(4 Oivetti MC :al disquettes vier· 
gas ,...,. alimentation ni cordon). Le tout neuf: !m F. 
o.n!on MAllX, 2, rut cl'Oudtuil, &Ol&I lllcou. 
TM. :44.IU1.7S. 

Vends lecteur K7 Atarib.é. + K7 (20jeux). Prix à débattre 
+ 5 dioq. !Beach Head 2. Gaun~. T ousjeux, K7 et cflSQ. 
originoux. i.-itTRENCA. llliedu ~ 
fltn.Vort, 13400 Aamgne. T&: 4U4.14A 

Vonds A tari 800 XL + é<nn mono. + le<:!. + joystict + 
nbrl< jeux + rMu. Le tout pour 1100 F. &ic Dt/BREUIL, 
T......,àdlllOO.lmlO~Valok. T61. : 44JU2.ll ,_ ..... 
Vends Atari 520 STF (nlles rom + lect. ZMOl. Acheté le 
'ZS/3/88 + 2 joyWcks + livre + tipis S()uris + nbx jeux 
tMac:ll 3, Barbarian ... I. Gar. 2 ans. Prix : 3200f. Phllppe 
LUPRR. 1, olt6e do Ccmouli .... 78200 Magnonvile. 

Vends ordinateur Atsi lJ>X etdrive 1060 + Happy + 1010 
+ joystick + revues + nbx logiciels + disq. vie(ges + or> 
ginauxsur K7 : 29Xl F. Vends aussi revues. Claido CHAfl. 
PENTIER. 23, 1118 du Stade, 67elO Grot19nquin. 
161.; 87.tl.70.12. 

Atari ST 2,5 Mega double Face + 2'·1ecteur double f, + 
moniteur couleur + nbrx livres et logiciels + divers. Très 
bon état' 1 OO) fou sépar. Ard1' WOZNY, 12 bis, llée -Loti. 92140'Ci.m.t. Tél : 47.36.38.79. 

COMMODORE 
Vends C 64 + lecteur K7 + 52 logiciels originaux. Possède 
aussi nbx news SUT Amiga (Ports of CaU,. Vayage au centre 
de la tene, etc.}. Anlhony SEWARD, 17, ruo du Cirque, 
7S001 Paria. T6L: G.8Ul.19 i. 17 hl. 

Vends ou éc:llange lecteur K7 1~ pour CBM 64 + 3 K7 
jeux + 1 cartouche + disq. jeux 0<iginaux contre interface 
R 5Zl2 ou autre. Faire prop. à : Y.-an CROZE, SJ'.19268, 
75998 PwW Arm6e. 

Vends C 64 + drM 1541 + lectaJr K7 + moniteur monoch­
rome +jeux (disq. ou K7l + joystiok: 2500 F, à débattre. 
AnWld LAMBERT, 3. - HemMl6re. 7!il19 Paris. TM.: 
42.05..ul. 

Vends C 64 2 1541 + lecteur K7 + - + jeux, K7 et 
disq. + 2 mes + 40 disq. vierges. le 1001 : 2 !m F !tb.é.I. 
P1ris et région parisieme. Dnid ICAllON, 3. 1118 ...... 
Ltdoft, 7!i014 P1r1L Tél.: 42.21.93.91. 

Vends Cclmmodoro CBM 3032/4032 + Cl!M '1040 + 
CBM Jl22 + 40 d'isq. ptg. + roms sup. + docs + livres: 
31XX> F. GâttiGIOUET, t.~13143Le V& 
T61. : MM.31J8. 

Vends jeux ou utilitaire sur C 64 sur d'isquenes ou K7 (new 
or oldl. Cherche lkari Warriors e1 Oruid 11 .. . Réponse assu· 
nie. Morio FRANCHI, 1flS, do_ de Monclar, 13220 
Aix-•-· Til: 42.32.11.90. 
Vends news pour C 64 en K7 et disq. (P\'edator, BOO Morane 
Chevalerie, lkari WarTiors, Gryzor, Championship Sprint, 
Bangdkok Knights, etc. I. Ek. T 61.: 35.82.71.81. 

Vends C 64 + 1~ + 8J jeux. Prix : 1 ax> f. Vends unité 
centrale MSX. Prix: 500 F edt Atari 800 XL, Prix : 500 F. 
TNOng VO XUAN, 23. lll6e cles.PetitM'al!"• 95800 
CtrtY-Samlt.chrimpho. Tél: 30.31.11.a&. 

Vends C 128 D + mon. cou!. 40/80 col. + joyst)ck + nbx 
logiciels avec docs. Le tout : 4 500 F (vente $rée P?55i· 
blel. OriginalApple Logo pour Apple 2: 2200 F. C1wiào-

pho lAGlE,54, ........ Macllllft.9&290 .... -... 
T&: 34&4116. 

Vends Moniu1r Ccrnmodo<9 couleur 1!>1 vicMo compœita : 
1 500 F àdtbattre. ~ BOCOUET, a,.._ d'lloit, 
'IS013P1ri1.Tll.:46.16.1147,6 I**dt11 h. 

Vends C64 + lecteur 153> + 15Jeux!Maldl Day, Ranto, 
10 Th Frame. • .! + 1 joysôdc, rensembfe: 1100 Fou sêpo­
ré'nent. fty AWICIET,m, ... du ~ 1491 
_,..,, TM. : 31.M.17A 

Urgent, vendsArniga500 + 1081 + LX tnl Epson + 1og;. 
ciels et nornbrewc accessoires. Le tou1 à débllnre. Possti­
rrtés de venœ :o!p;trée. - WD.SCH. 21, rut dol Panto, 
67l80l'orcllet!9.T61.: 17.12.21.72. 

Vends C 64 + drive 1541 + Modem Oigitele<: 2000 + nbx 
logiciels+ cartouche Fasloed Epix. Le tout en t.b.6. Prix ' 
2 700 F. Guy BELANICH, 1, nro ,,....,..,_ 94310 
Orty. TM. : 41.63.14.13. 

Vends Commodore 128 + drive + interfaoe Péritel + joys· 
tioks + revues + livres + tri$ nbx logiciel$ + Ught Pen ... 
Le tout : 2 S00 F. Oanitl ANANIKIAN, &e, rut Armlnd­
L6pine, 92270 Boif.Colomb11. T61.: 47.82.41.18. 

Vends C 64 + lecteu1 1641 + Fes\ Load + imprimante 
GP 100 CU + nbx disques •vec les derniêros NO'Ns. Test 
Dri•e. etc, + joysrick. Prix : 7 000 F à débattre. Laurent 
DOMART, 4, rue du Lyc6e, 78190 Tr- T6L: 
30.50.17.88. 

Urgent ! Vends C 64 + lecteur K7 et disquettes + manet· 
tes + fivres + disks et ptogrammes (Paris et région pari· 
sienne). Yann. Tél.: 48.02.05.18 ( ..... 19 h S.V.PJ. 

Vends C 64 Péritel + lecteur disque 1641 + nbx program· 
mes + 11 disques vierges + 1 Joystid< + manuels d'utili­
sation. Le tout : 2 200 F. Prlalc• SCHMClcKlf. 11, rut 
~. 75117 PoriL TM. : 48.22.66.47. 

Vends C 64 + drive 1641 + nbx jeux et utilitaires + boi­
tier.; de rangement 90US garent.le 14 mois + livres et revues. 
Le UJUt : 2 900 F. - POUBEAU, :Mc, rut du P..s.Jnt­
Mlurlce, 92150 S--. TM. : 45.0Ut.97. 

Vends nbx jeux SU' CBM 64 K7 donr ._,., Ex. : Bub­
ble Bobbie, Wonder Boy, Kung Fu, ~, ete. Prix très 
bas. S1'phono NEMSTAN, 211, _.., ~· 
Antoine, 75011 l'lrll. T61. : 43.71.ot.52. 

Vends CBM 64 Périœ! + lecteur de disquettes + lecteur 
de K7 + 3 manuels de Basic (grapllismes et jeux + nbx 
jeux et utiitaires. 2 300 F à ~batire. J.-Yvto CORNU, 
17, ...,.. oil ~~ 751114 PoriL Til: 
46MA.M. 

Vends C 128 + drive 1541 + moniteur l!lll 40/80 CXJion. 
nes ccuklJrs + nixes bo1tes de rangement dislt + 2 ÎO'P' 
tieks + rnedlles micro en pin. Le toue 5 ax> f . Louit 
BENOfr.-.--~Noillrxm i.. 
~ 773&t Le~ TM.: to.&UU1. 

Vends C 128 0 !lect disk iilégrél + souris + °""" + ™­
tel + càble S> colomes + livres + Jane + nbx jeux + 
odaptateur. Urgen1. Prix sacrifié : 3 800 F ! lT.B.E.J. sei­
lllWIO SAJG11E, 40, 1118 ..... 7!ill2D Pllfla. TM.: 43.4UUO. 

vends C 128 + diskdrive 1570 + lecteur K7 + Pé<itel + 
Moniteur mono + Power Cartridge + joystlck + manuels 
+ nbx jeux: 4 SOO F. 1-'ll GAUEI, 5, Ïn1' laoc:lux. 
afll)t72.3150t T....,._ Téf.:'1.3U167. 

Vends Commodore 64 + monitor- cool. + lect disk là 
revoir! + leet. cas. + nombf. logiciels fdont Simon'sl + 
livras : 3000 F. Romueld LECONTE,37,ruo dtlllllert6, 
773IO V"'"'Hllr'Mlma· T61.: 40.20.01.ot. 

Vends CBM 64 + mon. coul. 1802 + lect. K7 + disq. 1641 
+ joyS1. + nb~jeux +.qu81quesutil. +livres ICBM 641. 
Le tout pour 2 700 f + monît. monoc. (5 000 f). Vente 
groupée ou sépat. ~MAURY, 79, rue Anlllofe. 
Fr.,.., 82290 Chollorwy-Mllab!'Y. T61.: 43.!il. 17.47. 

Vend$ CSM 128 + 1ect. disk. et K7 + Périlel + Power Cart. 
+ nbxjeuxet uti. (Jet, Oef. Orown), 01c. + joy. + livres. 
Prix : 2 500 F à débattre (taire offre). Erilc BOINIER, IOO, 
porcdosEawt·VIYtt,911211 .......... TM.:flQ.10.a.66. 

Vends pour c 64/128 ' Îl"C'rimante MPS an: 800 F + moni­
teur 1901: 1 500 F; Vic 20 + ext. 16 K + lecteur eassat· 
tes + je<ix: 500 F. Tél: 98.93.18.11 

Vends C 64 Péri1el + 1530 + 1541 + écran + Modem 
DTL 2100 + (V 21, V 23, bel 1031 + fast Load + disqs. 
+ table + housses + TRS 80 + joysL le IOOt: 4 900 F; 
Modem: 1 700 F. Ludovic I.E GARRalfS, 1, av. V.,.... 
Hugo, 7MOO ChalDU. TM. : 3Cl.5107.12. 

VendsC 1:18 + 1571 +jeux + nbxd'ol<s + rewes + docs 
+ livres. Le tnut: 3 800 F. Vends C 64 N + lect. K7 + 
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nbres K7 + P.C. t rMtS. .. : 2 200 F. Eric GRAS, 148, cl-. 
min des ........... 14140 M-ot. T61. : 9l23.83.i6. 

Vends C 128 D + moniteur mono + nbx logiciels (doot 
_, + riJres reY\JeS program. T bofte rangement f'ri>< : 
4200F. llcimJlldMARTIG,10, llée ... Vlldllt__.,, 
55llllO S.*Ouc. Til. : 29.71.51..52. 

VendsdisquettessurC64:Appolo 18, TheTrm, Tour du 
MMde80 Jou,., Jinxter, MMche Hombre, Bd> Monne, 
Bluebeny, etc. Chrislqitie BUCHMAJljN, 1 A, ,.. do 
l'Unlvenité, l7000 S~. T61.: 11.38.1158. 

Sur C 64, êd>ange News, possède: Gee Bee A• Rally, 
Northstar, Black Lamp, Bivouac, lmp. Mission Il etc. Cher· 
che contact dans tous pays. Chriltiln HAMEL. li, ... c1e 
Bitdle, 672IO $ami. T61. : ll.00.21.27. 

Stop affaire 1 Vends C 64 + 1541 + moniteur + câbles 
+ joysticks + nbx legs. le tout t.b.é .. peu servi. Prix : 
2 500 F. JunMon: 111.LET, ~. 12100 c.i-c. 
Tél.: 66.64.7'.17. 

Vends pour C 641128, INJ$s. teblaue Koalapad. canouches 
PO'Nar, Expert Trilogie, bot'les range<nent 6'25. Cherche con­
tacts Amiga 500. Plllllppe, PlriL T61. : 46.33.01.87. 

Affaire 1 Vends CBM 128 + megnéto. + PoW9r Cartrldge 
+ mooiteur 80 colonnes + houso, j<lystlck, nbx jeux (Out 
Run, Thundercats ... l: 2 400 F. ,.,..,,,.,, (Vlkl'OiMl. Til.: 
39.91.90.34. 

VendsC64 + drive1541 +manette + nbxje11x : Oelen· 
der Crown, MadbaDs ... Le tout en t .b.é.: 2 600 F. Eric 
COMPEGNE, 83, bdm.-., rM. Io RGuvl6ra, bit. E3, 
13009 Moneile. T61.: 91Al.l6.92 lvtrt 11 h). 

Vends pour C 641128, facteur 1571 + nbtes disquenes + 
bôile de rangement 1100 disksl. Prix 6 ~battre. i.nnt 
JULIEN, 2t, NI Romoi...lloltnd, 21000 Evreu1. Til.: 
32.28.85.42. 

Vends SX-ô4 IC 64 + 1541 + mon. cou!. le tOUI porUble) 
+ Pov.et + joystlcks + nbx doca, revues, livres + ub 
nbxlogs: 41Dl F. ,._ EYMAAD, 42, courw-. 
PasCll, 111111409, 91000 Eny. Til. : f0.79.12.nl1'16!iho­
nez en umoine ...,._enll. 
Aniga : Vends de nornbraux jeux !The w., of The Linle 
Dragon, Oef. Ctown 1, Sdl, ett.I, do&l Fà2SO f . 0-­
der rrsœ des jeux. Réponse ...... Abou FAllMAHF, 
domaine m. ~. La Riou. bloc o, OUIO taur­
Mer. 

Amiga 1000 + mooit. + dble imp. + joyst. + jeux orig. 
ISinbad, Terroipods. Atctic Fcx ... I + bofte rang. + manuel 
+ ciéspoor Amiga !Psil. T.b.6. PYix :7 500 F. PtomVIT· 
m , 6, reu de V....,, 94118 -.Mlnd6. Til. : 
43.28.50.63, ~ 18h). 

Vends C 64 + 1541 + Power Caruidge + carrouche la,,. 
gage + nbx disks + b011e de rangement + nbx progs + 
livres et docs : 4 500 F. Mohamod KEMMAS, 3, ll6e 
Ge~93150Laiu-Mod T61. :45.91.13.17. 

Vends pour C 64, 6 boites de 10 disks SP 114 double face 
et densité + 12jeux 0<igineux !Leader, S0tn, Borbarlanl. 
Possibilhé d'acheter séparément. St6i>Nnt GUEZ, 1, 
_. Vlcllet.i.Duc, 96140 O•rv..i..&-. T61. : 
39.86.42.78. 

Vends C 64 + mon. Thomson + lect. K7 1641 + 2 man. 
+ quarantaine de jeux + livres, listing ... Lo tout bon étet : 
1900 F. CyrlVAU.EE,ch.clell Drivonno,68190-
nay. T6L: 74.70.92.10 ~t 181ù. 

VendsC 1280 + moniteur1901 lcoul. BOcol.I + lect. K7 
+ joysticks + nombraux jeux (disquettes + 1(71 + dive" 
+ rivres. Vendu 5 700 F. C ... CALAMIA, 1, 1vonw dto 
Chardons, 948DO V-.;.ïf. T6L: 47.2U3.27. 

Ccmmodore 128 + écran couleur + Data K715ll + 10 K7 
pleines + Ouick Shol 2 + manuels dots: 3 400 F. fric 111$­
SON, l3,1U1clt~72DllOLaM1n. T&:43.81.AOJ7. 

Vends C 128 + lecteur 1571 + P..- Canridge + morl­
..._. mMOCthome + iaistid< + nombreux logiciels. Excel­
lent ém. Prix: 3 500 F. Olvlot THOMAS, 21, ,.. m, Ctl­
VilÏre, 92210 SlftClouci T&: 4U2.2t.58 llt tOirl. 

VendsC 64 + lacL K7 1531 +nombreux jeux K7 + 1 joys­
ticl:: 1 100 F. lectl!uf disq. 154115 moisi + rromllteuxjawr. 
et uriitaites + bob rangt/50disq.: 1 5!iO F. W.... l'Ot­
ROT, 5*rt&.Hl6r11 ... V .. 2ll240 Soin.V .... Til. : 
75.œ.21.81. 

Vends C 64+drm1541 + lecteur K7 + jovsticb +mon. 
mono. + Tool + livres + nbx logiciels IAight S1mu. 2, 
Apollo 18, Gunsnlp, lntrlgue ... l. Le tout : 4 50I) F. PhllJ>po 
ROUSSEAU, 132, ev. J.·~ bit. B, 11>11231, 
93430 Vllo-. T61.: 4&.23.31.13. 

Vends C 64 t.b.é., sous garantie + 40 ussettes + joys­
titk + livres : 2 500 F + Seca + 15 K7 + livres: 2 500 f . 
Germain LASCARO, 4', av. de Comoil, 11IOO BNnoy. 
T61. : 60.46.42.80. 

Vends C 64 + dlive 1541 + joystlck + COtdcns + Tool 
+ nbx progfammes ueux uti.I + docs + livres. 6tat impec­
cable :2 300 f à débattre. 6'fwd MONTIGNIES, 71, ..,. 
des Lys, 93370 MontfennolL T61.: 43.86.00.15. 

Vends C 128 + adapt. couleur et 80 col. + lecteur K7 + 
~jeux !Gunship ... I + Jane + 2 joystir:ks, t.b.6. Valeur: 
4 8lO F. vendu: 2 300 F (port pey61. Patrice CASSE, 
Fendeile-l'Herm, 09000 FolL na.: 61.16.05.24. 
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P.A 
Vends C 128: 1600F1871; 1541 Il: 1400F 1881; mon;. 
-1901 HR :2000 F(87);1530 : 150 fou letout: 5CXXJ f. 
evec nbx joux News + joystir:ks + livres. Alain BLANC, 
2'1, rue lAd>oC. S32IO s.ott.oonis. Tél. : 42.35.U.4& llprtl 
17 b30L 

VenclsC64 + K7 + 1541 + monoc. RBV +livres+~ 
urires + Péritel: 3 000 f seulement. avec nbx jeux (Oefen. 
der ol C., Barœrian, Sienœ Sl :3 500 f , liste/dernan. fT6. 
d6ric: NATAU. 242,"" Grande 77300 ~ 
T61. : M.22.31f7. 

V"1ds CMB 128164, édlange demiê<s News: IOutNn, 
Oefendlr, Passagers du Vent 1 et 2, Test Or~. etc.) ... 
Cherche C()lltact sérieux ldîsq. et 1<71. ChristB! BREINI., 
14, hlm- des V'11UX-Capxins, 2al Qiar1no. T61.: 
37.28.1&.48. 

Vends C 64 + lect. disk + imp<imante 803 + lect. K7 
+ livres + nbx prg. Le tout: 4 500 F. Cadeau: cartouches 
T ool et int., Socœr + recharge imprimante 1 Marc SEM­
ME!., 4, al6e dos Oelleusos, 78430 Louveciennes. Tél: 
39"9.56.52. 
Vends ou échange jeux sur disq. et K7 pour C 64 (lkari, 
Wari01$, Appolo 18, Platoon. Mini Putl, répoose assurée. 
Pri• inté<essants. Serge NEOOI, 16, rue M.;..curle, 
57208 Samtguominos. Tél,: 87.95.21.48. 

Vends C 128 + 1641 + 1530 + Sood King + Q. Shot Turbo 
+ 90dislol t revues, leroutvèsbonétat,4 500 f, à débat· 
tra. Emrnonuel VERGUET, .. a~. 71500 Lou­
....... T61.: 85.75.20.97. 

Vends C 64 Pal + 1541 + lect. K7 t inprimante 4 cou­
leurs + 2 Data Cases + 80 disquettes ljwx, utiLI + joys­
tiok + 1 livre + 10 disquettes vides : 2 300 F. Nicolas 
ROOS, 17, granckuo, 67500 HagueraL Til: 88.93.94.92. 

Vends Ens CBM 64 Péritel/ant. lect. K7 + rMes + CUbe 
Basic + logithèque 86 jewc. Vat. : 12 000 f , à débattre. 
Chrittiln MARTINS, c:il8 ~ 3, Genovrier, N 5, 
13120 G.-... Til.: 42.51.30.81. 

VendsPov.<SCartridge + IO~inauxC64disl: + 1 lecteur 
K7, le tout QXl f . Cherche progr. et cootact Amiga. JNn. 
Michol VIOT, 1243 les 1J!Jtn, 51300 V'rtry~ 
T61. : 2U2.03.51. 
Vends peu CamJodorB 64(128, Fi1al Cartridge 1; !'<Mer· 
Cartridge + 11eeleFrame + GameKief T auires. .. I. Prix: 
500 f. Ptilippo CHASSAING. 2, ,.. Pione<le R......t. 
78640 V""""9ot. na.: 39.71.&e.SO. 

Vends C 64 + 1531 + 1541 + Voiœ Master + tablette 
graphique + davier Collor + one + 2 manenes + livres 
+ jeux originaux. Le tout : 4 000 F. Alain COUEDEL., 3, 
squon ... ~ 93800 Epinay. Til.: 48.41.54JJ2. 

Vends C 128 O + nbx progs étallès sur 2ll disq. + mooi­
teur 1901 + joysticks + revues et rivres. Le tout à un p<ix 
intéressant. V'rnc:enl BARRETEAU, 31, tue des Halles, 
35100 Les ~Olome. TM.: 61.32Jl4.791.1pà 20 hl. 

Vends pour Amiga, disqueues originaleslavec boi1es et noli­
cesl. moitié prix: Righi Sim. 2, Archon, Impact, Chessmas· 
ter, Barbarian, Crazy Cars • .,._, DULAC, 17, NO dtt 
Remparb<l'Ainay, 69002 Lyon. T61.: 7l42.46.ti0. 

Stop l Vends C 64 t lact. K7 + moniteur couleur + nb• 
joux + livres + joysticks: 2 000 f. babelo GUEGUEN, 
82, Nt des Mortyn, 75018 Parts. Tél: 42.54.97.22. 

Stop 1 Vends CBM 128 + lect. K7 + K7 + nbx disCI$ dent 
News 88 1 + action replay MK3 + docs + livre program­
mes, etc. Etat neut : 3 500 F à débattre 1 David MAIRE, 
1, hon... de le ruo,&9283 Monet-. T61.: 21.80.05.85. 

CMB 128 t 1571 + 1530 + MPS 8034 t joy. + progrs 
+ docs + adaptateur: Pal/Sécam + livres + boil2S ran· 
girnenL Urgent: 6 000 F. Jun.Mic:bael ROUX, les A&.­
Tomoc, 31140 AràRa. T6L: 16.61.7&.73. 

Vends CBM 128 + mon. couleur 1702 + 1541 + 1530 t 
- cartridge + nbx jeux + util. + revues. Le tout en 
tmbooétat: 3 500 F llesol'I. LaunrrtJOUBBIT,14,,.. 
do Nonnande, 92• Coudievclie. Tél: 43.33.3SJ9, 

Vends C8M 128 + lect. K7 + K7 + ttJx disks dont News! 
+ """""""'Action rqjayMK3 + docs + Me JlR93fllnO ... 
eu:., élatneuf: 3 50I) F àdéba-itre 1 Derirl MAllE, 7, -
de Io Aue, 59283 Monct-ix. T6L: 21 .80.115.15. 

Vends un C 128 + éaan couleur + drWe 1541 + nbres 
disquettes jeux vti. + 1531 + 10 K7 + Ouickshot 2 + 
marwelsetclocs. pour 5 000 F. T.b.é. &le BISSON, 72000 
Sorlhe. TM. : 43.11.40.57. 

Vends C 128 + di~ 1571 + lecœ<rr 1530 + rrès nbx jeux 
et News (Rimrunner, Platoon, Tetris, Preda!Oll + 
1 mai>ette : 4 500 f à débattre. Vente séparée poss. y,., 
VAWfTIN~ 3, ~ d'Obcu11. 01140 Th<lisley. TM. : 
74.18.70.79. 

Vends C 64 Pal + lect. dîsq. 1541 + Power Canridge + 
25 disq. vierges, nombre11x jeux. Le IOUt !non ô1SSOClable !I : 
2 000 f. PATRICK, région parisienno. T6L : 64.02.66.30. 

Vends C 64 + Diskdrive 1670 + 1530 + MP 5801 + nbx 
jeux, u1ilitaires sur disk + 2 joy. + livres + boite de ran· 
gement pour disqueues. Le tout cédé à 5 CXXJ F. S...,. 
CtlOVA, los Hlutl-d&Mllriiguos. vill n• 2, 13500 Mor­
tiguBI. na.: 42.IOAUB. 

Vends C 64 + moniteur monochrome + jaux + 1 joystick 
+ lecœ<rr de cassette : 1 200 F. FNdrlrio OEWINNE, 6,,.. 
do Il Ptil, 75002 Poris. T61. : 42.61.11.21. 

Vends C 64 ~ Ilet. K7 + jeux + 1 manette. Plix: 1 2llO f 
ou échange toc 64 + 1oc1. + K7 .. jeux + maneno + tœ F, 
coorre521> ST ovecloct. dodlsquetteouAmlga. ~ 
GAUCIEll, 13,,.. .Mos.Vtmt,95190 ~ 

Vend$C64 t 1541+1530 t 3joyslir:ks • logicielsQMr.. 
udilafes, docsl + boite rangeme<>t. Le tout : 3 CXXJ F. T tês 
bon érat. Eric SAMUEi., m. - Ariride-lriand, 
941 10 AtCUei1. T61. : 47A0.11.61. 

Vends C 64 + mon. r:ouleut 1702 + Îfr4'. Sei<osha + nbx 
disq. et jeux+ util. !originaux + docsl: t.b.é., servi 1 ""· 
vendu ~ément. Prix à !Mbanre. Thlloud DAMY, 10, 
__ .ti..-,91121 ......... Til. : IG.1~14.42. 

Vends C 64 + drive + moniteur Sanw<>0 mono + rNlle1t8 
+ nbx logs t cibles. Le tout t.b.é. à p<ix sacrttié. JNn. 
Ma.c TILLET, MilePeyre, 12100 ~ T61. : 
85.&4.7L17 lh. burJ, 

Vends C 64 t lect. K7 + lect. disk 1541 Il + 3 manettes 
+ livres et K7 Basic t jeux disk + nbx dlsks vierges + 
jeux K7 nbx + câbla Péritel. Prix à débattre, tout t.b.é. M. 
EMMANUEL Oenülly. Til.: 45AU0.10 (lpà 18h). 

Vends jeux CBM 64, 10 sur K7 et 6 sur disl< tBerbarian, Anti­
riad, Gaunlet 2, Outrun ... I + 11 disquettes vierges. A par· 
rir de 50 F; 500 F le tout. Alain N'OOYE, 651, rétldonce 
la ~. "190 Darml ..... Lys. T6L: 64.37.79.64. 

Vends C 64 + garantie + 1541 + 1531 + très nbx jeux 
+ Pé<itel + Power Cart. + mon. mono. + pince ê dis­
qoJetta + bo-0$ + IOY,Stic:k$ + Th + etc. Le tout : 2 QXlF • 
Amui FAJOUJ(, 101, rut J . .P.-'llmbtud, 75011 -

Vends C 64 + nb• News ldoM Tilt Avril + disk + K7. 
Vends jeux à prix 6r:més. Vends aussi •Tété jeux», con· 
sole avec 4 jeux incorp0<6s pour 200 f. - ROSSION. 
7!11, ,.. de le Jurtice, 54710 Luri- T6L: 13.54.74.56. 

Vends CBM 64 Pl!ritel + llctwr de di51t 1541 + disqueres 
+ autoformation Basic + docs. Prix : 2 900 F. S1'phtne 
JEANJEAN, 13, rutAugunt.com19, 7l4IO Chtv­
TM.: 38.52.34.21 hllrit 20 hl. 

Vends Amiga 1tm + mon. cout. t ieu• + Music Studio 
+ Aefi$ Animator + Oeluxe Pmt. Le tout: 6 500 f. 
~DEFOHTAl'if, 11 . ... ~vo.'°* 
SorAs. TM. : 44.to.91.97. 

Verds C 64 + lact. K7 + jovstick + ttJx prgs tSpritt, Raie­
gade ... 1: 1 500 F. Ad'è1e A tari 5lO ST F t ..,..;. + p<gs 
tsouhoiœsl: moins de 2 ~ F là rMbttttel. Mlchll PEllf. 
,..m,~, T~21511211,.,_,Tél: 
11.86.n.11. 

Vends prgs sur K7 et disl<s poor CBM 64. Nbx News, mini 
ptix. Achète disks 511,4. Echange et achats possille. 
Réponse essur6e. Mire PERROT, 11,,.. A...,..._ 01000 
~· T61. : 74.21.16.lt. 

Vends C 128 + edaptataur P6riUtl + 1571 + L. K7 t nbx 
jeux IAtkanoïd, Test Drive ... ! et utilhaires (Multiplan, 
Copieur, Assembleur ... ). 5 000 F. Xovltf LAMBERT, 35. 
rua de a.vu, 08'00 ChMovllle-M6zltro. Tél : 
24.59.00.89. 

Vends Commodore 128 + odapt. Pal/S6cam Péritd + lect. 
K7 + Joysticks + très nbx logs Out Run. T.b.é.: 3 500 F. 
Jem.YvosMUHLICE,3, ... dotGrillont,44510Lal'ou­
lig&IOn. nt: 40.62.20.90. 

Vends News (ou plus anciens) sur C 64 : K7 ou dîsq. Prix 
bas, réponse assurée 1 Gerv• CLERCX, 14, -Jean. 
Rostsld. 59610 Hom. Tél; 20.S0.46.70. 

Vends CBM 128 + livres t écren cout. 40 C + lect. K7 
+ nbx je11x : 3 CXXJ F et lect. disk 1571 + jeux: 1 500 F. 
toot en t.b.é. OlivlorCAILLAll0, 1, parcdes Ereble1,av. 
de Montiow, 91IOO Brunoy. T61. : llA6.32.38. 

VendsC0tnmodore64 + dlive1541 + Power Cartridge + 
inprimante MPS 803 + nbx jeux et prgs + mes. Le tout : 
4 500 F à débattit ... a.riltopllo BURDIN, f lrit, rue de 
le ~. 92100 ~---.i. Tél: 
4&Jl4.1U6. 

VendsC128 + 1570 + nbxÎC'Jx (disld + joys1id< +!Me 
+ POWl!f Canridge. Le tout poor 2 800 F. &ic RRAIU>, 
7, "" .._ JoftlnHlturio, l7000 S'1111Jour9. Tél: 
8U'l.2UG. 

Vends lec. cfoslc + nbx jeux: 1 400 f tgaiontil, lecL càso. 
+ nbx jeux: ~ F, poor C 64. Vends le tout: 1 500 F. 
.._ LAFOAGE, 25, ,.. dto H-. 75011 hrlo. T61.: 
42.41.89.n. 

Vends C 128 + loct. disk 1571 + imp<imante MPS 803 + 
souris t edapt. P6ritel + nbx jeux et utilitefis + livres. 
Le tout : 5 QXl F. a.IMa!tho DOIU.fAC, 19, rue dto 
Sohloo, 31140 Soint·.U... T ... : 11.7UUO. 

Vends C 64 N: 950 F t 1541 : 1 000 F ou l'ensemble : 
2 000 F + cartouci'œ + dislt + joysticb. V8'1ds aussi pour 
C 64, unclaviar6octs t lntMface: t 500 F. - Til.: 
45.70.78.21 (entre Il et 21 hL 

Vends C 64 + 1541 + nbm disquottM + fichiers range­
ment nbx jeux + livres progs : 3 000 F. Urgent. Df'Jl•n· 
der : S~ MORIAUO, Btoumont. 74190 Saint· 
.MoHn-Oentvolt. T6L: &O.D4.47.32 lllri• 18 lù. 

Vend> C 64 + 1541 + moniteur couleur + livras + nbx 
jeux et utilitaires + f81>1 Load Epyx. Boo état. Prix à débat· 
ue. J6r6me ABBOU, 6, plece Sllvedor-Alenclt, 9400ll 
C....._ T6L : 42.07.53.0I. 

Affaie 1VendsC128 + Hausse. T.b.é. 1 CXXJ f seulement. 
Guillumo PIBlllON, 131, ,.. Nrioi>lle. 75013 PlriL 
T61.:45A2U1. 

Vends joux originaux poor Amig• 500. Supe< prix 1 ,._ 
BETOUUE,7,rœ~.712110_...,.. 
T61.:34.7UOA 

Vends C 128 + 1ect. K7 + mon. oouleiJr 1901 140180 ccl.I 
+ nbxjeux + t.re +Jane. Letoutt.b.é.15186l :3 500 f . 
P~ de veate séparée. V-ae 1 Sophio MASSON, 27, 
rue Chov.iier-do*'5alle, 19331 Meytiou. T61. : 
78.IM.G8.11. 
Pour Amiga C 641128, ver>ds logiciel Ernulat. Minitel, ô,.. 
quelle et cable de liaisoo-sauvegarde 10 pages d'écran : 
121! F comptant, 180 f c.fremboursement. ~ HDIT· 
ZB\1, 209,bdJemJeurèl. 13300~ .... Til. : 
90.66.47.02. 
UrlJ"'ll l Vends pourC 64 Modem OTL2100plus !Nonnes: 
V 21. V 23, Bell 1031, valwr: 3 000 f, vendu: 1 700 f , 
acheté le VJrP.lffl. l.udcmc LE GARAERE$. 131, avenue 
Foch, 71400 a.ou. T6L: ,._53.07.82. 

Vends C 64 Péri. + 154121530 + écran + Modem + Fast 
Load + 1~ disquettes + table + houses + TRS 80 + 
K7 + 1 joy. + livres. Le tout : 4 500 F. Ludovic LE GAR· 
RERES, 131, avenue Foch, 78400 Chatou. 161.: 
3053.07.82. 
Vends lec\. disk 1541 pour C 64 !peu se<Vft avec jeux: 
1100 F et lect. K7 + 25 K7 0tiginal : 2.50 f . Lionol Tl!~ 
COT, rut Troussai. 38120 Steg ..... Tél: 76.75.32.39. 

Vends C 64 + 1530 + 1541 + 1 joy. + revues + cartou· 
che MK4 +jeux K7 at disks dont News! IProdaror ... I + 
dm vierges 115-~I. Le tout t.b.é. Valeur : 5 ~ F, vendu : 
4 QXl F. Atlilo Dl COSTANZO, 31, qualcle r0irrc:q. 9J500 
Pantin. Tél : 41.40.81.83. 

Allan : Vends C 128107-86) + P~ Canridge + feetetll 
K7 1530 + 16 K7 de jeux + lecteur di51t 1571 101-871 + 
nbres cfasquettes !Skate Or Die, Piates, Guld lNeves, Test 
OriYe, Delenderol Crown, Appolo 18, Tramor, Rastan .. .I 
+ 3 boi1es poor disb + !Mes. Valeur : 9 000 F, o6d6 à 
4 IDl F. YlvÎll>GllB.. ~ blL 7, 1309f Aâ.· 
~Til.: 4UU1.82. 
Vends au~ offrant: C 64 + 1541 + 153> + MK3 T 

1 joy. + supe1 colection de logiciels + boites. Mininun 
4000 f . falllen BREVIBI. 24, Nt ... ~ u..­
Wrt-Ammd, &9111 lloucNln. Til.: 27.35.87.n lllris 
19hL 
Vends C 64 + 1530 + 1541 New s.fgarantie + Pé<itel + 
très nombrt<Jx logiciels sur K7 et disque11es doot News -t 

boites ra~t Le tout 1.b.é. anmn llARllf. 21, -
_..t 1ts'C6mMla. ........... 704CO lloriaut Til. : 
84.56.73.13. 
Vends oo échange lectaJr K7 1530 pour CBM 64 + 3 K7 
ÎC'JX + 1 cartouche + cfisqs jeux originaux coo1Je intarfacc 
R5 232 oo autta. Faire prop. à y.., CllOZE. SP 892'8, 
76818 .... Année. 

THOMSON 
Vends T07 /70 + basic + lecteur K7 + interface + 2 joys· 
ticks + nbx jeux + simulation Aribus, etc. Vends séperé· 
ment ou le tout: 1 900 F. David GAUTHIER, 47450 Colrt· 
rac Saint Criq lieu dM «C-nn. T6L: 53.87.&1.10. 

Vends 108 + lecteur de K7 + joystick + crayon optique 
+ 4 jeux + livres. Etat neuf. Prix à débattre. Olvler SAJI. 
RAZIN, La V ... La Guiche, n220 SeSll ~clt JouL 
T6L: ts..24.111.39 ... 18 heures. 

Vends T07 /70 Thomson, état neuf avec une manene, deux 
livres et8 cassettes dont deuxutitaires. Prix : 1 200 f. ~ 
r1no FONTAINE, 14,NtderAïs9,"171SllntPdu. 
TM.: t0.01.ou7 ... 19 i..n.. 

Veods T09 + moniteur couleur + 2 man. + r>ayon opti 
que + 25 jeux fWay ol Tiger, Artanoid. Bivouac, Ouadl 
t monuels t revues+ lep : 4000F. (Région Bordeouxl. 
Allundre llEICADIE, ... V'_ de-. 33151 Mlr­
dltc. T&: &6.lL1Ul 

Vends T09 mori1eur cout + 2 jÔysticts + ttJx jeljx + 
synth. musical + di5ks vierges + livres. Le tout en t.b.é. 
Plix intér....im. ~ JOUVlN. 4, p1ece de r Amnl 
a-... moG TOUllS. Tél : 47.28.32.94. 

Vends Thomson T07 /70 + lectalr C8$Sl!lte + nbx ÎC'JX : 
Sorœry, Solo AighL.. + extension joystick + joysûcl: • 
INîes + basic. FnnçXJit MOUNIE. S. 1U1 do Vi1ien Elrtl, 
7fJWJ PlriL T6L : 45.4S.315.77 (op.1t h>. 

Vends TO 9, moniteur couleur intégré + nbx jeux t inter­
lace + joystick + lecteur de disq. 3"1/2 + socle. Xtvler 
KAUFMAN, 5, bd des DillllBI Bleus, 38100 Gtenoble. 
TM.: 7l47.97.09. 

Vends Thomson T09 complet + 2 joystic:l<.s + ~ logiciels, 
disk 3, 5 + doc. Etat neuf 1 500 F ou 2 500 F avec mont­
teur couleur Thomsoo. QwÏll<lpl1t ZALESl<I, Gujon (pils 
de llonleauxl. T 61. : 56.86.Sll.81. 

Vends TOB + moniteur couleur + lect. disq !sous garan· 
tiejusqu'àjuilet881 + nbxjew< + accessoires : 3~F . 
Erwen ROME, 476,-du G6ninlde G ..... 16000 
Bourges. TéL: 48.66.34.40. 

Vends M06 tsous garantie et magneto incorporé! + 1 joys­
tick + 1 crayon optique + cordon péritel + guida M06 



+ nbx jeux. Lç tout vendu: 1 ~F. O~vlet WATEL, 
1• bit, rue du 11 nov.,.,,bfa, Sailly en Ostrevent; 62490 
Vhry en Artois. Tél.: 21~.0UO. 

Vends Thomson Tomo (t.b.é.J + lecteur K7 + ext. ,,.,,;. 
que et jeux + 2 manettes + jeux + Colopraint + livtes 
+ revues. Prix: 2 000 F, &tcS.OUUER,Cilii ~bit. 
L, esc. 3, 93230 Romainville. T6L : 48.44.93.54. 

Vends Tœ couleur ~ ma.nettes· 7 disquettes + logiciels 
+ ·livres: 4 500 F. Vends ordinateur de jeu Manimex 300 F 
+ projecteur muet Meurtier 500 F. FalJlenno GAUDRV. 
T6L : 47.24AS.30de 19h à 21h. 

Vends lecœur disquettas 0 DD poor Thomson Tœ + 4 âis­
quettes: !iOO F. G ........ ADRIEN,34, ruedMTrcisr.;,.. 
mM, 91400 Orsay. T6L: 64.46.$1.80. 

Vendsdisl<soriginales pourTO 3,5 P: TNT: 110F; MGT: 
f10 F; Beach-Head-Krak oot: 160 F; The Wwy of the Tiger : 
110 F; Aquanauts: 120 F ou le to_ut 550 f. X.-.ler RJS. 
CIARDI, 48, rœte d~ 33950 L-. Tél.: 58.110.35.%1. 

Vends M05 (t.b.é.) + lect. K7 t extension jeux et musi­
QlJe Mod. 2 + nbxjeux + cravonoptique. Letout1300F 
à débattre. Joochjrn MOl'tllfAAS, 53, rue de rAmlral 
Mouc:htz. 75013 Paris. Tél.: 45.8831.95. 

Vends Thomson T09 + extension joystick + 2 manettes 
+ 8 dis.quettes. TT texte et fichier ds rom. Etat neuf. Prix: 
t !iOO F (moniteur op1ionl. ZALESK~ Boldomm !iUU6.IS ... , ........ 
Vends pour T07/70 cartouche assembleur + manuel + 
IMesde jeux. 399F au lieu de699F h.b.é.). Falien LEVlNf, 
22. ""' de Lardy, t1BSO Bouray sur Juine. T6L: 
I0.82.31.03. 

Vends T09, moniteur coul. + aayon optique + extension 
musique •. Jeux + manettes + nombreux.prog. et revues 
+ trucs + nbx logiciels. Prix: 4 000 F. S6bai1len 
GOMART, 14, rue du Pellise, 02300 Vllaquiet Aumont 
T61.: 23.52.35.SG. 

Vernis T07 + ext. 16 k + ext. 8 k + lecteur r::J + c0<1tro­
leur jeux + nbx p1ogrammcs (cassettes o cartoochesl + 
rivres et revues. Prix inlélessant. ./acqlM CRESP, 1S. av• 
..,. """Muses, le Mousoe, 44470 tarquebl. T61. : 
u.13.35. 

Vends M05 + ~P + K7 + revues : t 100 F. Moniteur 
mono: 600 F. K7 originales au détail: 100 F. Frais de port 
inclus« CADEAU». Serge VIVIER, 5 cl(J!I Fleury, 38410 
lnigo. T6L: 7l89.44.91i. 

Vends MO 5 + jeux + new> + manettes + extensions 
music et jeux + a ayon optique + lecteur K7 + f1111es + 
prog. t K7 vierges. ~tout TSE. Prix à fixer. ARNAUD. 
T6t: 43.47.09.38. 

Vends MO 5 + lect. K7 + crayon optique + contrôlwr 
d'extension + 2joysticks + 27 jeux + guide de MO 5. Prix 
lntéressanl. Contacter l..udovic MORINEAU, 129, boule· 
nrd d'Aulnay, Bai C, 93250 Villemomble. T6L.: 
48.92.atœ lapoès 211 hl. 

Vends TO 8 (U.C.) + mooiteur couleur HR + lecteur 3 1/2 
+ 2joysticks t imprimante PR 90·600 + aavon optique 
+ souris + 3 livres de programmes + IN're d'assembleur 
+ :iO disquettes + nbx jeux et utilitaires. Le toul 10 000 F. 
Appela< le: 39.62.42.54(llrit17hl. 

Ven9s pour TO 9 disquette 3 p. t 12 + jeux (Vol Solo, G1een 
Beret,.Beach Head, Runwayl OO F. Vends poûr TO )/70 + 
basic 128dlsqueues3 p. 1/2: Aipper, Super Tennis, O<bi· 
tale Mission. 150 F avec notices. Cherche nouveauté sur 
A ta.ri ST. David CAZENOVE, 33, rue JBSn.Ja.ris,38170 
Seyssinet 

Stop 1 Vends + Thomson TO 9 + moniteur HR + jeux + 
joystlck. Le tout: 3 500 F. Sébeslien BE~Dl.BA, 4, rue 
~-, 94000 CrélelL T6L: 43.39.38.G3. 

Vends TO 8 + lecteur disquette + montteur coulèur + lect. 
cassette + soutls t mallette Color Paint, Studio t nom· 
breùx jeux dise. el cassettes. Prix 5 000 F. Emile PALMER. 
23,rue dM Huiliers, 57220 ao..lay. T6L : 87.79.29.10. 

Vends MO 5 t lep + ext. mus. et jeux + livres + nbx 
logiciels, l\jandragore, La Geste d'Artillac ... Le tout poor 
1 :100 F. 6'1m1iinl..EGEAV,6,a-des.Jmdn,81i270 
Saint·ltilaire de Riez. T61. : 51.54.33.05. 

Stop 1 Vends Thomson + TO 9 + jeux + joystick :.2 000 F. 
Sébastien BENADIDA, 6, rue Paul-Cétanne, 94000 Cré­
teil. Tél: 43.39.36.03. 

Vends TO 7170 + ext. mus. et jeux + ext. imprim. + 2 
n\an. + can. Basic et assembleur + lep. + lect. disk 320 K 
+ jeux+ 30â1Sk +doc. Prix: 2 500 F. RaymondTOMC­
lAK, 3, rue de l'Hôt81<1a.-Ville, 92400 Collrbevoio. T6L: 
W164J'3. 

Vends MO 5 + lec1eur K7 + crayon optique + 2 manet­
tes de jeux + nombreux jeux très bon étal. Prix : 2 500 F. 
Frédéric IEMMA, 7, allée du Champ<la·Man, 91370 
VeniènHHluîssan. Tél: 69.30.15A4. 

Vends MO 5 + lecteur K7 + interface + 1 manene + nbx 
IQgicids (Arkanôid, F-15, Strike Eagle ... I + magazine. Prix : 
1 500 F. Friid6riccPARAT, 5, - des Allllades, 78180 
Marly-IHl<>I. T61.: 39.51.26.22. 

Affaire: cause arrét cède TO 7/70 + lect. K7 + ODD + 
6 disq. + ext. music et jeux + 20 jeux + nbx livres. le 
tout :2 500 F lport payé}. Midml LEVERT,6,impassedos 
Bougairmaées,·31250 Revel. Tél.: 61.27.86.41. 

Vends U.Ç. T9 8 + lect. disk + 1 manette + 7 jeu• + 
7 disks vierges, sous garantie, TSE. 3 200 F, valeu• réelle : 
4500 F. Yann MlGOT, MontOison, 268QO ~ 
Vale.- Tél.: 75.84.43.21. 

Vends TO 9 + ext. manettes + 2 manettes + crayon opli· 
que année 87. Le tout 2 500 F + jeu> (MST, BactrOll, 
SapÎ<llls. Vampire, ColQrpaint, Studio, etc.). Claude 
MAYEi!, 12, rue des ~nes, 54870 c.istines. Tél.: 
83.49.35.43. 

Urgent 1 Vends UC Thomson TO 9 + jeux + lillre$ + guide 
TO 9 + câble Péfitel + 7 disks + Cr. O., le tout 3 500 F. 
Olvier DEPtN, la Gletterle ~. 89150 Saint· 
Valerian. Tél: 8Ul64.29 lepès 18 h 30l. 

Vends U.C. de TO 9 + magnétophone + 2 manettes + 
crayon optique + cont. d'e_xt~sion + 13 jeux en.disk e1 
5 jeu• en. cass. Le tout 4 000 F. Ivan D.UIESSY, 7, lmpaue 
do Stat·V-. 29139 Nevez. Tél. : 98.0l89.61. 

Vends TO 8 et imprimante. Prix à débattre. N"icolas PIER· 
GIORGl,:2,noe de Paris,57000 Motz. Tél : 87.30.14.90. 

Urgentl Verids TO 7/70 t Basie 1.0 + lccleur K7 + 
15 logiciels + ~bus + manette + livres + revues. Tout 
en TBE : 1 500 F \valeur: 6 000 FI. Robena llZUKA, Appt 
162. 6, allé• l.ouislHkuneau, 91120 p ........ Tél : 
6o.14.57.2S. 

Vends Thomsoo MO 6 (état neuf, 04/871 + Péritel + stylo 
optique + 18 jeu> + joystick + 10 K7 vierges +. 2 flvres 
de programmes. Prix : 2 500 F. S~ THULLIER, 9, 
rue G-Basquin, 58810 Lesquin. T61.: 2$,87,83.G3. 

Vends TO 8 U anl + ODD + disq. 2.8 + lect. K7 + 
modem + mégabus + crayon optique + Pè!itQI + livres 
+· 1 joystick + jeux: Pass. du Vent, Dieux Glisse, etc. Le 
toot: 4 700 F. r.i.e ACHAUM~. allée du Jèu de Bou­
les, 114848 Lepelud. Tél.: 90.40.38.44; 

Stop 1 Vends TO 9 + interface + jeux + utaiœires + 
modem. Prix à débattre. Cherche un Amiga oo un 520 ST 
en Basse-Nonnandie. Cherche News TO ·9, &Igor BAUDIN, 
9,1118du~ 14860R;wwile. Tél.:31.7UlG. 

Urgent, vends M.O 6 + 60 jeux + 000 .+ monlt. mono 
+ livres, toot a - 1 an. Valeui : 11 900 f , vendu 2 500 F 
(prix à déba.ttrel. Thie"Y MERaER, 31, chemin de la fiai. 
kle, 18100 Cognac Châtaaul>enwd. TM. : 45.32'2ll.66. 

DIVERS 
MSX .2 \Philfps 8235) drive intégré + nbrx jeux eri cartou· 
ches et disq. Prix: 2000 F. Glllo.- ARIF, 8, allée des 
ea-nc, 78110 la V6sinet T61.: 34.80.12.44. 

Vends livres + lect K7 + Voioe 1-(iaster + nbrx·disq., le 
tout sacr~ié pour 1 000 F. Jeen.Charfes BAPTISTA. T6L: 
48.29.13.49. 

Vends Spectrum 2 + 2 disciple + lect. 5" 1/4 DF BO pis­
tes avec alim. + câble + télé·coul. + ZX 1 + mia.Qdrive 
t nbrxdisq., le tool : 6500Fou.séparé. llettnlnd, 11,"'9' 
nue des Peupliers, 94340 Joinvile·IM'ont. Tél.: 
48.85.65.55. 
Vends : 1Aprioot + 1 Titan. Tousdeuxcomparibles lBM 
PC. Excel. él31; valeur neuf: 10000 F, vendu: 6000 F cha· 
cun + imprimante 180 CPS : 3000F. Guy LACHASSE. 
26, rue Travenière, 75012 Paris. Tél. : 43.41.15.116. 

V0<1ds supers news très tias prix (sur K7 èt disq.I po\rr Corn· 
modore 64. Ecrivez el téléphonez nombreux. Michael 
BRUNBROUCK, 5lil9 na du Doctetll-Rowr, 5$510 Hem. 
T6L : 20.80.45.52. 
Vends disquettes 5" 1/4: 70 F (porl comprisl cause doo· 
ble emploi. Frédértdc GRAUIA. 59,,... Saint-Blaise, 7so:ll) 
Parts. T61.: 40.09.117.47. 

Vends imprimante compatible tous micros, PC, Apple, 
Thomson, etc. Smith Corona 80 col. graphique et text~. 
Eric BERTHELOT, 36, NB de Bellec.,_, 1'fhl11 Paris. 
Tél. : 47.51.82.29. 
Vends imprimaoœ S_tar NL 10 neuve ljanvier88) ·59us garan· 
tie + câble + interface ST + emballage + manuels : 
2000F1 Livrable Paris et Banlieue. Dominique BIZAOUI, 
s, "'" des cameaux. mso C~Vlle. Tél.: 
60.50.34.58. 

Vends Spectrum 48 Ko + magnéto + très nbrx jov• + 
Péritef(état ne.ift :S[l)F. Venéls M05 + Péritel + magnéto 
+ 20 jeux + mane«es + cube Basic: 700 F. Franck 
DOSNE, fO}Vmpiqua 74110 Menine. Tél.: 60.79.17.93 
Capàs 19hl. 

Vends conoole Sega + 2 joysticl<s + 10 jeux +. câble + 
Control Stick t revue : 2300 F. Valeurréelle: 3400 F, état 
neuf, presque jamais servi, cause double emploi. Fabrice 
DUCHESNE, 1, Impasse du ProfeSM1ur 8ranzy, t1330 
Chlly·Maiarin. Tél.: 88.09.12.64. 

Vends coosole Coléco avec module Turbo et poignée Rocky 
+ 12jou~ Prixde""'1te:2000Fadébattre (wgent!J. ~ 
çois JEUILLY, 25, boulevattl Camile&int&ïns, 77185 
l.Q9nes. TéL : 80.0!i.00.78. 
Vends console Sega + Phaser ; Hang on ; Oui Run; Sp008 
Harrier; Rocky; Transbot; FantasyZone ; Supei Tennis; 
Combo Cartridge. Valeur: 3000F, vendu : 19()1)F. Fninclc 
FASOUN, 15, NB des Passi Ronls, 91190 Gif-·Yvette. 
Tél. : 89.07.62.16. 

Vends Spectrum 48 K + adaptàteur Périt el cooleu; : 500 F. 
Môcl1el DIVRY, 411, rue S.Van, 76011 Paris. Tél: 
48.07.83.43. • 

QUICKSHOT 1 50 Pour Amstrad Boitie r plastique 
is OUICK SHOT ·2 60 Atati • Commodore 10 DISK 3" 1/2 

QUlèK SHOT • Housse l oile Plâ.s. 10 DISK 5· • 1/4 45 
TURBO . 135 CLAVIER 70 Avec serrure 
SMITèH JOY '145 MONITMONO BO 40 DISK J" 112 90 
SPEEOKING 130 MONITCOUL 90 50 DISK 3" 112 90 

~=gF5E~~~ONNÀL 1 ~~ IMPRIMANTE 80 BODISK3" 112 125 
MONIT + U.C 140 100DISK5" 1/4 12S 

TE_RMJNATOR 159 • Cap-Ot·Clavier 1.50 

BON DE COMMANDE 
à retourner à AMIE VPC, 11 bd .Voltaire 75011 PARIS 

Nom . .. . . . . . .. .. .. . • . Prénom . . . . . . . N' . . • rue . . . .... .. ... . ... . . . . 
Code Postal . . • • . . . . . . . . Ville . . . . . . . . . • Tél ... • . .• . . • .. .. ..... . 

Mon ordinateur est un : réf . . .. . . . . . 

article quantité 

. + frais d erwo1 PTT 25 F, transporteur 60 F 
Ci-joint mon réglement par chèque D 

CCP D 

prixunH. mont. 

Mont. Tolal: 

CBN° ___ _ _ _ _ Date de validité - - - --- -·----· 

Mes 10 % .de produits en plus : 
(hors p1omotion) 

Signature 
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M~o:u:~?~~n~t~ .. 1990 CPC 464 
CPC464 
CPC 6128 
CPC 6128 

Clccteur K7 Moniteur 2990 
Couleur ._ . .. •.•. . , 

Mlecteur Disk 
Moniteur Mono .. . 

INTIRPAC!S 
RS 232 . . . . 
AOAPTATEU!l 1'11'1 
ADAPTATEU!l""2 
...,LTFACE I 
Tl:Ll:MATIQUll 
MOOEMDn2000 
MOOEM on 2000 , 
IMU.ATQ#INWTa kfMB. 
L•CTaURlll• PfUMANTU 
CASSfiT1li 
lllSO\A;DDI 
OISOUEFD1 
OMP2000 

MICRO APPLICATION 
mues ET ASTUCES 149 
PflOGAAMMESOASIC 129 
AMSTIWl OWRE TOI . 99 
l.A DIOU 
DUPAOGAA~ 249 
t.El.ANGAŒ 
MACHNE • 129 
-ET SON • 129 
PUICSETPOIŒS 99 
UVREDU 
l.fCTWllllSll - 149 
l! LIVRE DUCPM ..... 
l.Aea.EDU6128 

EDUCATIF 
ALGE9AE 
EOUA110N 
lNEOUATION • 
MOTS CAOISES 
DEMONSTRATIOH 

195/220 

195!220 
1951220 

ŒOMmllE • • 1951220 
ORTHOGRAPHE 19SQ20 
CAim DE FRANCE 19Sl220 
CARTE 0'8.RJfE 195J220 
QRAPMllMElllUSIC 
SUPEllPAM' . . . ••• 390 
DRORAW • • • . ..••. 649 
AMX PAGE MAIŒR •• . 600 
ADVAJllCS) MUSIC ••• 350 

ARCADE 
720 . . .......... . 155 
BILLIYll •. ,. ,, .... NC 
8UBBLE8UBBLE • • 101 

490 
990 
990 

. 590 

. . 390 
490 
570 

1590 
1990 
390 

GRAPHIQUE - VIDEO 
TABLETTE GRAPHIOIJe 
QIAPHSOl'E' . • • 
CRAYON OPnOUE 464 DAAT , 
CRAYON OPTIQUE 6128 OART 
$CAl'<lll9'DART • 
1\JNEll TB.E 
OIGIT AUSaJ'I \/Ill 
SOIRSAMX 

300 
1690 
1590 
1690 

.... 
l.A DECOUVERTE 
OEL'AMST , , 
102 PAOGAAM~ 
AMSTRAO EN FAMILlE 
CIB'S POUR 
AMSTI\AON° • 
1\JRllDPASCAl 
CPMIWS 
~ 
BASIC 
8ASICIWS -IN ASS&$.EUR 

115 
120 
120 

140 
. 135 

100 
105 

. 100 
100 

SAMURAI TRILOGY . 
SUPER SPRINT • • . . 156 
THUNDERCATS ,., • , 99 
TAIA>COS • , .••••• 154 
1\JEA N' EST PAS 
JOUER ..... • .. 160 
UNJTRAX •••.••.•• 169 

AVENTURE 
ALBUMUBI. ....... 189 
ANDY CAPP , • ..•. 149 
BOO WINNEA , • , , •. NC 
CHAAL Y DIAMS .• .• . NC 
e.x.1.r ....... . .. 1s 
GARFIELD , .. , • .... 103 
GLOBETROTTER • . . . 250 
HURLEMENT ••• .• •• 1 BO 
L'OEILOESETE , ,, .. 150 
MAITAEDESAMES .• 195 
ZOMBI ••••••. • 140 

SY8EX 
JEUX 
DE REA.EXION .• 
JEUX D'ACTION 
1• PflOORAMMt 
l'ROGllAM~ 
l'ROGllAM 
INASSS\'111. 
CP.MIWS 
CP.M2.2 
GllDE 
DUGAAPHSME 
Gl.IDE DU CPiM 
GUDE DU BASIC 

~~~~~~o;MART ::: :~; COMPILATION 
COSAHOSTRA •••••• NC 4ACES •. • •. • • . 185 
CYIERNOIO .... , , • 145 • 
DARK SCEPTRE ••• 149 
OEATHSCAPt: , . • 145 
FREDDY HAADEST . • • 148 
INOIANA JONES • • • . 99 
INSIDE OUTING • 139 
JACKAL • •• • .••. .. 94 
MASK ll . , , • . .•.• 155 

REFLEXION 
DES CHIFFRES ET 
DES LETTRES , •••• , • NC 
REVERS! CHAMPION . • NC 
TETAIS ,., . .. ... .139 
TRIVIAi. PURSUIT 
JUNIOR • • . • • • . 259 

MISSION , •.• . •••• NC • SIMULATION 
PROHIBITION ...... 199 ACAOJET ........ .119 
OUAD ... ....... NC BIRDIE ........... 169 
AAST AN . • .. • . . . • , 95 NIGEL MANSEtL' S 
ROADAUNNER ... , 149 G.P, •• , •••••••• . 109 

~B~:":~-~~-~~~~D;T::: PAG~· ~:121 

P.A 
Vends pour Vectrex canooche Spike (avec synthèse de 
parole) et la cartooclte pour crayon optique Melody Ma.­
ter. Prix: 75 F charune. Bruno PATES, 4, "'-Rai.. 
lois, 82000 Montmlln. TM.: 83.13..14.12. 

Vends consde Sega SMS : 800 F + ()Jartet; Chopifte< ; 
8tackbelt; The NWlJ; Zlion; Ale. l(iflfl; WondErbov : 18lf 
r un + Outrun: Space Harrier: 210F l'un. ~­
SYLVAND, &, alM dos M- quorti1r des~. 
13800 lstnis. Tél: 42.5'.17.4?. 

Vends CBS + 8 K7 gênieles + multi K7 + Turbo. Prix: 
2200F. Recherclte pour compDtiblos PC, original de World 
Tour, Golf à bas prix. Amui BERTIN, 12, avenue do la 
Morvuerite, 71111 Le V6elnet. TM.: 31.52.05.10. 

Vern!s moniteur monochrome (~) Péritel + son : 500 F 
1.b.é. Spectrum + Périiel + nt. joyst. + ~l + r.....,. 
+ surprise + 50 jeux : 900 F. i-MOSLARD, S."" 
"--<l'kc, 75013 Plria. T6L: 4Ul.11.5L 

Specwm 48 K + Péritel + fnt. joyst Kempstoo + moni­
teur mono + magr.410 + jeux IGeooUet, OIJt Run .. .I + 
revues UK + surprise 1: 1 !iOO F seulemem. l..airenC M()S. 
LARD,8,rueJ.....rAre, 7ll013 Paris. T61.:4U8.1U8. 

Vends nbrx jeux Saga dont Dut Run, Choplifœr, Fanta1y, 
Zone, End. Racer, Tho Ninja, le C'ltch, Cluartet, Astro 
Warrior-Pi1po1à1:!0 F l'un. M.....oli..., AIKEN, $,""do 
Dunkerque, 111110 Le Canne!. TM. : 91.45.511.24. 

Vends Tl 99 + K7 + disQ. + fnterf. + 9 mod<lles + nbnt 
prog. + joyst. +livres + Mel. Valeur :8oo:JF. vendu : 
41Dlf. Patrice ou fnnde GUBERT, f,""' do la Pwbt­
liète. 59298 ~TM.: 7UU1.27. 

VendsK7pour464, et K7 pour!œXL lorïginauxen t.b.êl. 
Prix à déllanre. l.all,.nt CHEVAi.UER, 24, rue du 6Ju9I, 
61200 Argerrtan. T6L: 31.87.43.18. 

Vends console CBS Coléco + 4 K7 + module : 1000F, 
Denis-J-LABAT, 1007, •-... DIJOde.l,orge, 
Sam.Jean rl'llu, 33127 Mortlgnas. Til: 68.21.&1.62 
llprn 19 hl. 

Vends3 K7dejeux + 2 manettes pour C64. Prix: 2~ F. 
Antonio PIERORAllO, 83, ""' J.-..Gueade, !itlK 
- Til: 27.21.216.25 ....... 111-i. 

Vends K7 Coléawision CBS ttat neuf. - LEMOINE, 
2, oiMe R...Rod\ 21219 Le IWacq K..tl<ron. Til : 
98.21.30Jl3. (apràs 18hl. 

Vends S<!98 : console + ]oystlçk + table Pérital + üght 
PhaSOf + 7 jeux (Action Flghter. Black Bel•. etc) pour : 
1 fiX> F. Staove SILVA. 10, NO do~. 96280 S.­
celes. Tél : 39-92.23.03. 

Vends MSX 2 Sony !lecteur do disq. intégré 72D Ko! + 
moniteur + IMe$ + progs ... Prix : 2 !iOO F. ~ BAR­
BIER, 22, ... do f ArdlevkM, 94220 a-..... Til: 
43.6&.78.91. 

Vends Data Bani< : rivel-calculatric:e, rendez-vous. 200 
,,.. de téléphone, mh11oinl de 2043 caractères : 200F, 
échange sof1 sur Amïga ou vends. JocqlMS ou Jad<y 
MUGNIEll. 4, IMide- dli Parc de la Loge, 78700 
~n~onorine. T61.: 39.72.67.71. 

Vends console Sega t jeux + pistolet Phaser + 2 joys­
tioks pro 500 un pour gaucher l'aulfe pour droitier: 200 F, 
à débattre. Demancle1 Jacky. ,,__ oo Jacky 
MUGNIER, 4, nioidonœ dli Porc de Io loge, 78700 
Ccinflano.Slinlonorine. T61.: 31.72.S7.71. 

Vends console Sega + 8 CS11lUChes (Out Rm. Spaœ Hat· 
rier, Ziion. .. I, ga<antio vai.Olo pour 6 mois. ClridDt>he 
PB.lSllN, 19, ... Gobrlol-Thleny, 1llOO s.intlt&.lno. 

Vends 2X Spéctrum. Nr~el + zx Il + lect. disQ. 3,5 p. 
dooble face format A, 640 Ko + interface Sets 128 + nbnt 
logiciels : 2200F. à débattre. Otivior PERRJN, 131,­
G6n6rakle-Gaulle, 6SJOO c.lun. TAI.: 78.23.29.92. 

Vends caméra vidéo couleur SECAM, tube 1 pouce mar­
que: Edison. Zoom (6 folsl, Macro, ldéa4 pour Scope ou 
d'igitaliseur d'images. Prix: 2 000 F. G6rard LOISON, 2t, 
......,. cl'o.16on&, 91580 Ehdly. T6L: IU0.27.87. 

VendsMSX. C 64 > Sherp MZ8!A + console in1ellvision 
+ jewt : 3000F, àdébattte pQLVedtatAtariST.~ 
PASOOIEll.11,bcdovard 8-,mDO ~TM.: 
8&.l!i.31.92. 

Vends HeetO! 21 R + (lecteur K7 intégrél + joystick + logi­
ciels + nbrx programmes + revues, état neuf. Prix: 1 500 F 
(à débattrel. Stéphane lEMAITllE, 7, ruo dt la Moio­
ianc:e, 29117 Pont-do-Buis. T61.: 98.73.13.89. 

Vends oo échangesof1s pour Spectrum 48et128 Ko ITr•n· 
tor, the Pawn, the Armageclon Man, Red Led, Exolon, 
Jack2, Rubbler. Zynaps, Barbarian ... ). Ai.in SUMA. 
33, NO dos Prés, liM40 A-TM. : 27.&1.slSL 

Vends MSX 2 VG 8235 en t.b.6. + j)ySlic:k + bofte de ran­
gement cisq. + ntn softs (clisq. mêgarom, cartooche). l'rix 
inléttssantà débattre. Ch .... DUCOURANT, Rou18 
do Casael, 58114 Stao--io. TM.: 2&A&.17.37 Qe weelc· 
on!). 

Vends ces 8l Ko complot + lect. K7 + lect. d'isq. + inonît. 
+ il1'4)rim. + 40 log. jeux + util. + poignée Rocl<y + nb<x 
livres. t.b.é. sacrifié : 3 500 F & débettre. Mlcllel DURAND, 
Résidence llela•ue C 3, 160to Perpignan. T6L: 
6U8.59.32. 

Vends Adam ces avec conoole..,,,,._, 2joysticks. lect. 

K7, 2 edapt. doc .. tres nbrx log. (toutes cat.l, clavie< Erg, 
bon 4ttt. Prix: 4500F là disq.). - BONPAIN, 
24, rue Nioa1oo, 88187 lyoR. TM. : 78.51.11.•. 

Vends C1r11para1è1efl>$atpourimprinan1eLO1500. Pri>< : 
IOOF janaisseM. Ohiorl.AQWJD, li,"" do ............ 
75017 PoriL TM. : 47AZ1ll. 

Vends souris GM6: lJl F a- 1 &Olt, "9nds. é(:lwlge. 
1ch6te jeux wr PC ..,.., cane Hercules. Clter<:t.. monita!r 
mooo CGA : 300 Fou échange conttt1souritet3 sofu oiï­
glnaux. S1iipl1lrlO GAUCEJI, 13,""' Mto.V-96190 
Oouualnville. 

Vends OL 1 an: 1 500 F complet avec prgs. Vend• MSX 
Canon V2!J + cartooches et K7 à saisir: 2oo:J F. Serge 
PIGUET, 12, ""' .., lloiHWdy, 44100 ,..__ Tél.: 
40.4122.0C. 

Vends c1b1e détecteur de sonnerie : IS>f, clble RS232. 
Miniool: 110 F, modEm VZ! TMoltel (pour Minilell, davier 
.-..m. + T61éfonirté!1é : IOOOF. ~CZUBA.100, 
R- do v ..... &01• CNiL TM. : 44.21.57.24. 

Vends programmes pour CPC 6128, nbrx choix et jeux 
cM<$. Vends aussi Discology copieur extro pour dos copies. 
Olivier PROUIUAC. Til: 53.9'82.29. 

Vends MSX 8256, 2 lecœurs de dlsq., gerentie, acheté en 
d4cembre 87, poignée, 2 jeux, disquettes vierges : 3 500 f . 
IWohel DROH, 7 bis, n1e Felclhoobe, IOllO Cltpy•1>­
Vlllola. T6L: 44.SS.25.10. 

Vends inerface RS232 Meràœl newe cause double emi*>. 
l'rix itdnssantà~. a..w.. COUGIWJD,a.­
... Doc:leu-Plcaud, Ol40I C-- TM.: llU0.31.29 
leprM19N. 

Vends cart~ MSX 1 et 2: Nernm Il, Maze of Galions, 
Pinguïn adv.: 1:!0F chaque, Knightrnare, YeeAt Kung Fu 1 
et 2, Foot Nemesis: 100 F, CXSM + log. music. l6on 
TOURTZEVITCH,8,"'-tlrldol'lt,341li0Glfll*. Til t 
17.51.81.09. 

Vends 1 ordi\SteurSinclair, Spec:trumZXavecdavierMicro­
clrill9 ZX + 1 """"8nte lrnex Printer 2040, dif!hnts prgs, 
nocice d'udisation. 1 transfo, K7. 1 allmai1ation de rimpc• 
INlllO, Pmt Power Supply + 1 monheur coulour Té!étun­
ken : 38» F le tout. Mainll DE POHI., 1.-c111 r..i;i. 
lar'1lna, MIOO Vllepi. Tél. : 4f.7U4M. 

Vends Cric Atmos + Jasmïn + ~aphone + rbx jeux 
et programmes + d'JSQ. théo<i. + revues et IMas très bon 
état. le toot: 2000 F à débattre. Joll POLETTI, 21, eente 
du .... -. 96150 T.-ny. T6L: 39.IG.113.H. 

Vends PC 1500 + 8 Ko + livres: 1 300 F + At"'i console 
2000 + 10 cartooches : 600 F à débanre. Che<che toutes 
dernières news wr Commodore 64. a.lsdon BREDIN, 2' 
~ "-19998 Lyon. 

VendsSpecwm + 21281<olOCIOM871 + Pmtel + jovs­
tick + 1ràs nbrx logiciels orig. !Out Run. Pla100n .. .1 
+ 10 !Mes: 1 IDlf. ~ TlllCOllE, 1, n1t Allen· 
Comus, 75010 Paris. Til : 42A35A 

Vends encyc. Basie + série"""" Tl fascicules: 500 F, 1/Ellés 
ZX Spectrum + nbrx jeux + doc. + notice + Pokes + 
plana + aol: 500 F, vends Tilt n,. 30 è 52 10 F pièce, port 
non compris. Ohier PERRIN, 1:18, ........, ~~ 
GM!e, 68300 CahinL T6l: 78.23.21.92 • 

Exceptionnel 1 Vends console Sege + Hen~ On, Out Run 
neuf, ed1ecé en jarMer, cédé à : 1 (XX) F. ~GA YOT, 
...... do"' G-. 018'0 Trevoua (pite do lyonL Tél: 
74.00.22.54. 

Vends COll$de Sega, é1ln neuf, jamais seMI t llong On 
+ Wonder Boy. le tout: 600F. S... BADJA. 29, rue 
K-......,, 57IOO Mm. Tél.: 17.95.11.n. 

Vends MPS 801 a\NlC ruban + listilgs tnbrl<), très bon état 
Le tout: 1 (XX) F. région p&isienne uniquemen1. omd 
LEROUX, 23, rue PMSUIOd, 93000 1klb91Y. T61.: 
4UU3.7t llprtt 18hl. 

Vends pour CSS. 2 joystîcks + traMfo + Péritel, causa 
console en pama. Prix à débattre. Nicolol VBINAY, Sâtt· 
SymphorierHles-Bois, 71100 La Clayette. T61. : 
15.28.Dt.42. 

Vends VG 500) + TV N/ B + ext. 5216 + elfqlt Vuool 
+ ~to + ~· W/001 + nllfxjlux + pcog. + !Mes 
+ K7 + """"'iœ VUoo:J1 ex. état. Prix: 4!i00ft débat· 
tre. Eddy RICHAUVET, 4, - do l'Hoologo, IM400 
V1try-s.ino. TM. : 4U1.4UI. 

Vends console Nintendo Deluxe : Robot, Plstole1 + 4 jeux: 
Volley Ball, Golf, Gyromita, Duck Hunt. Très bon élBt 
14 moisi. Prix: 1 IWF. YaMidt DAINElU, VilllloChao­
mltte, Col do Garde dt s.n.Agn6t, Olli80 Saina. 
Atnk TM. : 93.57.11.25. 

VendsC0111)1Jti>lePC,mono, t.b.4-. 1 an + joysticl<el rotx 
jeux et log. (Franwo RK2. D- 3, Spac:e Quesl, O.f 
Oown ... I t nlind'lllj. Prix : 5oo:JF I"*- :8000A. Slllas­
tlon. TM.: 7U2.1U1. 

Vends cause dooble emoloi, lecL ~me 5" 1/4, 36 Ko sous 
embal. moniteur Golds1ar 12" Ambre met6<iel COfl11<1tible 
IBM : 800F cltaoon â débat. G6rlld lllEDNY, 1, triée 
.lolochlllHltt&llay, 93270 8evT1n. T6L: 43.83.27.52. 

Secrifié Adam 120 Ko + leet. K7 + imprimante + l<7 Basic 
+ K7 + CBS Colécovision + volant + ac"61érateur + 
adapt. multi K7, le tout pour: 3000f. S~ RETIF, 
34, --do la Gare, Dl2t Ylllpirà TM.: 4UQ.l3.M. 



Vends ZX Spectrum 48 Ko + Péritef + 24 jeux originaux 
!They Solda Million, lmposS1àle Mission etc.) ; doc. + 
c!ble. Prix: EllOF. Dmd PEREUE,8, rue de v ...... 75016 
Paris. TH: 47.43.11.74. 

Brade cclection logiàeJs originaux de qualilê P01K Spec. 
tnMn : l*'5 de~ 1hl Océan. US-Odd. Beyond, Duret ..• ) 
à moitiô prix. Liste: 2F. ~LE DOUARIN, 
7, rue a.uct.Chahu, 15116 l'iris. Tél. : 42.88.38.27. 

Vends 4 K7 Vld~ac + Philips: 350 F ....... nt CANU, 
24, chemO> de 11 Grand'Coor, 69126 Bri.-. T6L: 
78.45.03.35. 

MSX : dfive 3,5 p. 360 Ko PhHips VYOOl 1 neuf dans ambal· 
lage origine; 1 000 F . + trait. texte MS text disq. + K7, 
jamais seNi: :ni F. Midal CHABIJNE. «la,.,._ Moi. 
ni .. Counec:, 24430 Ra.ac. Tél : 53.54.51.47. 

EXL 100, aflaire 1 Moniteur mooochnxne + nbor logiciels 
dont initiation à r EXL Basic + lecœur de K7 et de CM10U­
ehes. Prix; 1 l!:OF. Gall PONCET, 18, ""' ~. 
77390 ~rie. Tél.: 64.06.17.91. 

Vends Oric 1 + magnéto + je<Jx + câbles, rewe$, l111Jes: 
~ F. Vends imprimante Sel<oisha GP100A : 1 000 F. Oli­
vier BERTRAND, 21, allée de la Bninne, 33110 C..­
T61.: 5U7.117.69. 

Vends synth6tiseur FM Yamaha SFKOI pour MSX avoc cla· 
ve-YK 01 et connecteur cartouche, son FM, 48 inswments. 
Le tout : 1000 F • .Jean.M.., MAZIERE, 205, ,.. DtNit, 
1W1 1?1, 91000 Evry. T61.: 64.97.!1.01. 

Vends Oric 1 48 Ko + prise Péritel + interface N/8 + 2 
manuels + ntn jeux aiginaux + rewes Thecric 1.-H 
33), Le IDUI: EllOF. llervéVERMEHOUZE,12, nMdell 
LMration, 44230 Saint.sébastien-aur-lolte. T61.: 
40.suue. 
VendsHebdos n"'86, 93, 194, 108, 112, 113, 115, 124, 128 
de 130 a 140, 145 4 152, 154, 156 : 8 F pièces. S6battien 
DEllUlllE, 39, av a nue des Grévîiwas, 51000 Chlolonwur­
Mame. T6l: 26.64.44.83. 

Vends Adam CBS + imprimante à marguerite + lec1. dighal 
+ nlxx jeux ; super oontrolle! + turbo + assembleur + 
2 joystidcs + CClnSClle Alai et nbo: jeux. t.b.6. V1laur 
actuele: 9 500 F, ddé a : 3000 F, seulement 1 a.ril"""'8 
RAJMBAULT, 1,....,... Sec:telarl, 75019 Paris. Tél.: 
40.18.00.41. 

Vends Vectrex + c:tevon optique + 5 ca"ouehes- le tout 
pour : 600 F. OIM• FRANCESCHIN, 3, "'"des Potiers, 
91410 Dollrdan. T61. : 64.59.58.54. 

Vends console Sega + oontrol Sticlt + 13 jeux dont Roeky 
Spaoe Harrier, ChOlll~ler, Zillion, Secret Command. Valeur : 
3880F, vendu : 2000F. Michel DUTORDOIR, 11. place 
Gabrlel.P6rl, 91240 S1int·Mich1l·1Ur·Ortt. Ttl.: 
&a.18.5G.t1. 

VendsZX$pectruml'lu$48Ko T moniteur couleur+ ZX 
1 t microdri>e + nbo: logiciels et mes + adapta*" Nr> 
tel le tout : 3000F. Urgent! ,_col LEFAANÇOIS, 
24, .... ..,. da Toumlle, 50120 Equeurdmilt. TM. : 
33.93.96.40. 

Vends svnthéllseur Yamaha pour MSX + clavier + inter· 
lace canoucho. Le tout : 1000 F. Vends logiclols Amsuad 
dlsq.: 50 F. Jean-Marc MAZIÈRE, 205, rua Doselx, eppt 
121, 91000 Evry. Tél: 84.97.91.01. 

Vends Spectrum 2 + Péfitef l jeux + "1p<imante + inter· 
facemanenespour: 1500F. Eric MOISSET, 135,,... eau. 
clr\ 93141 Bondf, TM. : 4&.4UU7. 

Vends Sega ight Phaser + Combo Canridge : 310 F 1U lieu 
de : 450F1 Vends Super Tennis + V~ Solo pour TO.MO : 
200 F ou 130 F rune. S6bestien SOULARD. 18, .... des 
Acadal, 85800 Monlligu. T61.: 51.94.22.91. 

Vends console Sega sous garantie compl~te + 1 contr~ 
Stick + 1 pls1ole1 laser + 10 jeux !Alter Sumer, Zillion ... J. 
Le tout : 1 ~ F. Daniel BOUCHER. 93190 Livry-Owgen. 
Ttl.: 45.09.38.10laprà18h38). 

Vends Orle AllTIOS 48 Ko + nbrx jeux 115) + listings + 
C>Xdons magM!o. Le tout: 700 F. sœ,.i- ADOLPHE. 
11, -...i Ju-..-, 92114 ....._ Cedo.L 
Tél: 47.25..25.25. 

Vends Spectnm + P*iœl .+-ensemble microdriw + nbnt 
logiciels • liv..s + ints<f. joystick. Le tout en parfak 6tat. 
Possiiililé Mper6e. &ic DUPAS. 14, rua des V""-. t180t 
Bnmoy. T6l : ll0.47.32.99. 

Vends série tout l'unlvers: 2500 F t 100 F port, série hi,. 
toire do France en BD reliês : 500 F + 100 F port, SpC!Clrum 
+ clavier l magnéto: 1200 F + 150 F port. Jun.Marle 
CHAFFARD, 8,""' EJM.Triole~ 072!i0 La Pouzln. T6l: 
75.13.90.78. 

Vends ZX $pectrum Plus + ~el + ntn jeux et utilitai­
res + Ï'lterilCl2et ~+doc. Prix : 1500F. s• 
.,....,. GUfTIIAUD, 554, coon de Il LïW.-.., 33400 
Tlle.- T6l : 58.04.38.14lentre19 et 20h~ 

Vends micro de poche Sharp PC 1500, écran de 2ll cat. auto­
risé aux exam. cédé : 600 F avec modèle d'ins1ruc1ion et 
d'aptJlication. Jean.No<il LIENHART. T61.: 88.38.33.17. 

Vo!l(ls MSX Sony HB 75 F + 3 cartouclles : 500 F et Cenon 
X07 + 720 1 XP 140F + 2 K7 prog. pour 1500F. Phi· 
lippeM1NVIELLE, 18,Nl~,92300Lavaloil­
Penet. n t.: 47.39.82.58 120111. 

Vends coosole CBS Coleco + 7 j<)ux, le lot : l 500F. 
Console seule : 700 F. Vends aussi 65 jeux sur C 64 à ptix 
bradés (aiginailirl ou écl\ango ST. Patrlclc GARZANI, 
9, rqiae de Bonn, 711• Mon19>J.Jo.Baa. T61.: 
30.44.12.42 lopri111h). 

Super 1 Vends ZX Specnum + 2 manuels + nhnc logiciels 
originaux lnouwaùxl. valeur : 900 F. Le tout pour: 1 JX> F 
lptix â débattre). etnAion SIXTt,, 19, ""' de Lanllino, 
44210 Pornic. Til : 40.12.41.71. 

Vends + nbrx hebdoglciels, collection list et miaod0<, 4 F 
le numéro + port. Thierry MACAIGNE, 3, alie Jule1· 
Veclines, 93390 Clli:hy.....,..Boio. 

Vends SX 64 (C 64 + monit. coul. + flop. inc0<pe<és et 
portable! + flop. 1541 + Piotter 1520 + impr. ro3 + car· 
touches+ nbnc disq. prog. + docs + livres: lOOOOF. 
Gabriel GIGUET, LM Grondoo ARs,83143 Le Vol. Tél : 
MA&.31.59. 

Vends conscle Sega ec<>n Sciclc, Spaœ Hmier, Black Bd, 
Kung Fu Kid, Shang On + ptÎMI Pérltel: 1 <m F. David 
ANSEUEN, 100, "''de Il Chlt!Mle. 75()18 Paris. TM. : 
42.3U1.21. 

Vends pour MSX svnl.hétiseur FM Yamaha + clavier + 
intert.iœ cartouche. le tout : 1000 F. Vends logiciels Am .. 
trad disq. : 50 F runité. J-arc MAZJtRE, 205, rue 
Dem, appt 1?1, 91000 tvry. T61.: 84J7J1.01. 

Vends Spee11um + 2 sous garan1ie + 40 jeux + manool 
+ câbles de branchement : ~ F ou échange contre CPC 
464 en bon élat + edapca- Péritel QwistciJlfe ALBEl!l\ 
30bir,.....,...desM--,94290~ 
T6l: 45..97.80.37. 

StoP! Vends la super conscle Sega +garantie+ 2manuels 
jeux• Hang On>, jamais servi, gagnil à un concDlD'S; 660 F 
ou 800 F + jeux« Oul Run•· ~ TOMET, 32, NI ligner, 
75029 Paris. T6L: 43.48.21.68. 

Vends PB 700 portable + table 1raçante : 1800 F; Thom· 
son MO 5 + magnilto + jeu> + c1ayon optique: 1000 F: 
Spectrum 2 + 128 K : 800 F ; moniteur Péritel mono : 700 F. 
Phlippa PAYROU,18, -F~ 11000 
c-r.. 
Vends impM\ante thermique Sinclair, plus 4 totAeaux de 
papier. Letout ém neuf. tricL.EMOlNE, 9, boulevard ... 
l-Mai-1945, "llP' l, 18200 lcudun. Tél: 49.98.19.81. 

Vends ZX 81 + 16 K + j11<rx t HRG + assemble\Jr Z80: 
350 F coosole lntellivision + ordinateur + orgue + synthé 
voc. +cartouches: 5SOF. Paris. Tél.: 42.I0.72.70. 

Vends console de jeu• Saga + pistolet + 10 jeux. valeur : 
3500F, vendu : 2300F sous garantie jusqu'en novem· 
bre88. Sabine LANOIZEL.ET, 11, M Boleau,92140 Cla­
mart. Tél: 69.09Jl7.21 

Vends al K7 pour VCS A tari 2EllO: 50 F pièce + Oriel Almos 
+ 3 jeux + ma!1'étophone : alOF. ~ COUEl. 
5, ""' "'--" oaGO ~-
Vends VCS 2EllO; 100 F + ntxs cartouches; 30 F pièce, 
pour Spectrum jeux originaux: 25F pièce. Vends fivr"5 Aœri 
620 ST, moitié ptix IBasic ... I. Alain BERTllAND, 
171, rue de Javel, 75016 Pans. Til : 45.31.40.84. 

Vends Adam complet, nbrx jeux et doc.~ valeur totale : 
8000 F, oé<lé à : 3 000 F. Jean.Fntnçcil MORISSE. 11, rue 
Unne, 25200 Montb611ard. Tél.: 81.95.29.11'""'181ù. 

Vends coosole de jeu Stg1 IV8c 5 jeux: Rocky, Out Run, 
Choplighter, Words ~~et~ On, t.b.é. La 
tout pour: 1 s:x>F. a.llo LAHOUO, 171, rua ... -.. 
Dltuala, 92tllO Ainlllff. T61. : 47.9UU3. 

Vends consde Sega t f)Î$lXllet + jeux; Alter Bomer, 
Rocky, Chopfüte<, Basktt et Ouartet: 1lm F à discuter. 
Urgent! Marc DUTOIT, 101, boula•ard J ........... 
92100 Boulogne. Ttl.: 4U3.27.78. 

Vends moniteur cQUleur Phaill$ ~b.é . pour: MSX. Atari XL, 
Commodore 64. Vendu evec câble pour C 64 ou Atari 
~XL: 1 300 F. JohaiwM1 ROGBI, 11, al6e T6hoclote­
Duboi1, 512'0 Épemoy. T6l: 28.66.00.81. 

VendsMSX + 1ect. cf11q. t !oct. K7 + inprim. + 20jeux 
dont 6 cartouches + 3 utilitaires. Prix: 2500 F. J-Y­
MAULAT, 17 bls.nM ... Plrilon,03439c-.H)'Aliet. 
Tél. : 70.07.54.58. 

Vends MarlJle l&dness pour IBM PC. Acheté: 1195F, 
Cl!dé: 11alF(kaisdeportcomprisJ. Y.-VERUOTTf, 
3, rue des Pens'9t TO<C:enay, 5MOO Ch-y. 

Vends Oric/Atmos 48 K alim. neuve+ 3 K7.jeux + câble• 
conviendrait à un débutant. Prix ; 1 000 F !acheté 1500 FI. 
Jeml'hiippe Htl t NE, VlervillHur-Mer, 14710 Treviè­
res. Tél, : 31.?1.42.50. 

Vends Mirage Imager Turbo pour CPC: JOOF port compris 
avec càble de liaison. VlnotM DEMEURE, 23, ,.. Chai­
- 56100 lorilnl. T6l; 97.64.20.81 (apis 19 hl. 
Vendsoo échange NewslUI AmÏG'l 500. Tél: WIB.17.30. 

Vends imprimante Seikosha GP 100 VC pour CBM 64 ou 
128. Etat neuf emballage d'0<igine + rubans: 1500F. Koir 
lapad: OOl F. M.., GIRARD, 6&1, rut de Il Noue, 77350 
Le MéHur&lne. T6L : 84.0S.05.72. 

Vends OK 31/2 sur PC, Jaux 0<iginaux: Leisure Suit Larry, 
Thexder, Spaœ Ouest Il, King Ouest Il et Ill et Falcon 16.100 
â 200 F pièce. S.noit LANGRAND, 191, M d'Alélil, 
75114 Paris. 
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SUPERBASE PllO •. , , • NC 
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MONlT•UR 
1802140c;oU 
190 2 180c.o0 
LECTEUR 
K1 130 
OJSK1541 
01.SK 1571 
ORAl'lllQUE 
TABLETTE kOALA PAO 
TABlEl"TE GRAPHISCOPE 
CAA YON OP'TIOUE 
SOURIS 64 MAGIC MOUSE 
SOURIS 128 

llfC'"O A~Pl.-ICA TIOM 
TRUCS ET ASTUCES 
OU COMMOO<>Rl. 128 149 
lELIVAEOUCP.tM M9 
lA Ol8LE 
OO COMMOOORC 128 249 
LEUVAEOUBASIC 1 0 t49 
LE UVRI' DU LECTEUR DE 
OISOUC rrE- COMMOOORE 
1511 e 1 16 10 179 
PEEKS ET 
POt<ESDUC128 

350 
350 
650 
450 

• .295 
1190 
750 
595 

QRAPHIQUElllUSIQUIE 
SVP(RPAINT 350 
GAME MAl<ER 220 
ART STUOtOO 1491184 

1300 
2290 INTERFACE 

OENTROHICS 
IU .. 
RS 232 1990 

2790 Tl!L.EMA.TIQUE 

250 
1650 
2490 

MOOEM DTl OIGITElEC 
MODEM on • DIGITEL.EC 
EMULA TEUA MiMTEl 
VIDEO 

1300 
9 90 
410 
480 
550 

DIGITALISEUR PRINT TECHNIK 
INTERFACE PAL nvB . 
TUNIER TELE •••. 
CARTOUCHIES 
CPM 
POWER CARTRIOGE 
GAME KtLLER , , , 
FREEZE FRAME . • , • . .. 
EXTENTION MEMOIRE 256 K 

U UVffE OO LECTEUR 
OE CASSETTE 1530 99 
lC LANGAGE MACHINE OU 
COMM ODORE 64 
T0Ml12 149 
l.C U\IRE OU lECTrUR 
DEDeSOUfTTE 1541 179 
LE 1.ANGAGE MACHU-4E OU 
COMMOOOAE 64 
TOM E: 1 •• , 149 
ENl REnEN ET AFPARAlKlN 
DUVC 1!;41 149 

PREDATOR 
RASTAH . • 95 
ROLLING THUNDER •• 155 
STAAWARS 159 
AVENTURE 
ANOY CAPP . • , 
VOYAGER •• 
COMPILATION 
MAGNtFlCENT 
SEVEN • • • 
RIEFLUCION 
CHESSMASTEA 
SIMULATION 
APOUO 18 
HUNT fOfl AED 

. 99 
196 

165 

109 

~ 109 

JEUX D'AVENTURE 
COMMENT 
LES PROGRAMMER 
PSI 
CU POUR C84 
ClEPOURC128 
8ASICC128 
CP\\ll'PlUSSUMC128 
102 PROGRAMME 
C64 , 
102 PROGRAMME 
C128 

ADVAHCEO MUSIC 
SYSTEM 310 OCT08ER . ••• . 109 

. 109 MUSIC STUDIO 

EOUCATll'S 
MAnREMOTS 
ALGEBRE IN° 1 ... NIJ2 
MATS SUP 
MMl 

186 THE TRAIN , 

350 
NC 
NC 
324 
595 
450 

190 
190 
190 
295 

• SPORT 
41'H&INCHES .••.. 109 
SKAT"EORDIE • 109 
WtSTERHGAMES •• • 109 
NOUYEAUTE-S 
8ASKET8All 951145 

951145 BlACKMAG.C 
CHAMPtON SHIP 
WAEsnwG 
GAMEOYBI 
°'-"'SUNGER 
IKAAIWAAAIOA 
INOIANA .JONES 
KILLEO 

ARCADE D(AO 

9S/145 
9Sf145 
9 Sf14S 
891129 
95'1145 
UNTIL 
95f145 

AIRBORNE RANGEH 105 Hl·T fl'ARADE 
ARKAN010 149 AACHONOIO 39f135 
utOLAM . 107 AAMV MOVES 891145 
BLAZER , 92 lt.An9AhtAN 95'135 
CLEVEA t SMART 109 90MBJACK 2 891129 
DARXSCEPTRE 94 C08RA 89f129 

._, ITAlfEN • • . 91 DEEPVIDtJNGEONS 9511 4 5 

~ =~~:~~~N ' ~~: :~~~RORACER :~:~~~ 
'<tl ~:rig~·~. . . : :~ ~~~~~T ,:~~=~ CONFlr 
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P.A 
Vends ou échange loox pour console Sega. Possède : 
Outrun, Space Harrler, Chopifter, Zlliori, Cluartet. etc. Dans 
la têgion si possti!. o..id NIGEll, 1, Lis Mouatlat, c:t. 
min des FrrbriquM, 13500 Mariiguos. Til. : 42M.li1.52. 

Vends poor Tl-9914 A: eX1oosion 32 K exteme t.b.é. Redler· 
che contacts assembleur (possède El A + 128 K + dlivel. 
Prix : 400F. l..llnrllPUION,1Llr.-•n•10,Salnt­
Fnint •Pradoux, 24491 Muaidlr> Til ; 5Ul.2U1. 

Affaire 1 Vends Spectrum 48 K + TV NIB + IOCleur K1 
+ intcrfac"" 2 et NIB + joyS1ick t nbrx jeux 0<iginaux 
+ 4 livres : 1 000 F le IOUI. Mic:btl BR\', S. chomln dt 
~ Sl140 ~ Tàl: 73.86.15.a. 

Vends MSX 2 VS.8235 + moniteur couleur + jeux + log. 
pro. + manette infra•rouge Soov en t.b.ê. janvier 87. le 
tout : 3000F. J~ BARD, 34, rue HenrM:orvol. 
bit F 2,-a-y*'loi. Tàl: 48.52..27.34 (lpto 19 hl. 

Vends ou é<:hange jeux sur Sega : &!duro Racer, Fantazi 
Zone, Quarte!. Grand Prix, Out Run, Gre<11 Socce< : 150 F 
pièce lvars Paris e1 Réglonl. friol6rlc: FORABOSCO, 8 bia, 
- do Mlilono, 78408 C- TM.: 30.71.17A. 

Vends moniœur Philips monochrome avec câble d'adapta· 
1ion pour XL + joysricli Quiet Sho1. Le tout: 900 F. r.­
çclie MMIGUET, Pl.- MIZurier, 97290 0-­
IHaute Vlonno). Tàl: 55.76.50.ll 

Vends PC Turbo + moniU<rr mono + Gw Basic + DOS 
3-208 + nbrx docs. Prix: 4500f. Ho<ri JOUAN, 26, lie 
de Tnlvigale MoSquor, 44428 LI Turblllo. T61.: 
41.42.80.74. . 

Vends pour VIC 111 r:anouc1!es dt jeux: Doolœy.l(ong + 
Terraguard + K7SpaœPhreeb + Kre• + 21ivresdeprgs. 
le tout : 50 F. ~ HERRMANN. 4, ..,..., .... Jof. 
he, 67IOO s.lestat. T61.: 88.92.93.12 (lprio 19h~ 

Vends logîciels in~ PC pas d6ballé: Wordmr, Self 
Cootrol compabbili1é PME.PMI compl6te. Prix inW-ts 
poor PC 1512. M•rdnt Cl.EllMONTE, 4, ruo doo llnJs. 
ses, 78290 Magnonvlle. T61.: 39.12.36.36. 

VendsMSX2HBfJOOfcunplet + Epromdu900:2500F. 
Vends Music Module + davier 1 JXl F état neuf. Wcion 
Dl COI.A, 64, rMldenat Egolit6, ruo Thtrllll, 581&0 
Lomme. T61.: 20.09.50.SI lie aolr~ 

Vends Specaum + 2 joystjcks + 3 jeux + lutiilaires): 
950F. Vends M0 5 T cor1DUChes + ~optique : 500F 
+ consoloAtari:2000F + + cartouches: :mF. llorald 
PONCET, 04100 Menosque. T61.: 92.87.A4.!i6. 

Vends imprimante DMP 2160 + cordon Atari + 500 feuil­
les JM 5 jeux ou 10 dilq. vierges. Prix : 1 !!OO F, _. 5 fols 
+ lecreurS p. 114: 1000 F. NioolooWARION.7,No IJeo. 
.-s, 44000 Nantet. TM.: 40.89.81.15. 

Vends Spectrum 128 + 2, nbrx jeux, 1 joystick (jeux: the 
Wry ol the TIQ<f, ca.Adroo, Macadam Sllmper, WOlte< 
Garnes ..• ). Prix: 1200 F le tout. Olw< BAI.ASSE, llha a 
M...,,.,, 42300 ~nt.: n.72.32.43. 

Vends CBS + 2 cartouches. Prix tr6s intéressan1. Vends 
aussi Casio PB 700 + manuel + prgs : 900 f à débattre. 
~ CRESP, 15, .. ,,.. des - le Houuuu, 
44470 CMquel1lU. T6L: 40.30.13.35. 

Vends 0<dinateur Casio FX-790 P, SKB de RAM : 450 F. 
Vends loctellr Oliveni FD 502. en pame: 450 F, chsche lec­
ll!t.< 51/4 pout Atrisl. iw.tVlGEAN, IWs, :MZ!ISoinf. 
Pono. T61. : 17.97,11.10. 

Vends originaux Oriel Almos; James Bond, Xanon 1, 2, 3 
arc. envioo: 40F pitlcc. Réponse aSSIUée. K1 unlquemeru. 
r.6d6rlc: POflMEll. ............. ,.,,,....4amo ..... 
sur-l'Adour. 

Vends paur VlC.20 : fllltenslon 8K : 100f, cartouches Hes· 
mon, Screen Mas1er. prgsAID: !!O f rune. Letnut : 250F. 
tric ANANOFF, 5, --~ 71116 l'lria. Tàl: 
4S.27.42.10. 

Voods Nintendoétatnwf + cartouchesauchrlix + pisto· 
let. Proposer prix. Nicolas COUTURE, 282. evenuo O... 
,_., 75012 Paria. T61. : 43.41.01.43 lopà 15 h 30). 

Vends Tandy TRS ao modèle 4 P avec svstëme d'exploila­
tioo 63 + D Base Il + CPM22+ etc. Traitement da tBX1e. 
Prix : 4 000 F. Patrldc YANNEC, 45 NI ~~ 
59130 Lambersmt..Ttl. : 20.92.83.20. 

Stopl Vends dj,quettes\'iergess·114 OF, DO. 100% Cet· 

tifiées, è bas prix. Contacb>z. JeaM>9vid BICKEL, Clos 
des Rllne-, 67610 Hocka..........,,. 

Vends SX 64 Commodoto portable + logiciels tous genr.S 
+ i11eriaces +livres, letou1:49JOFfimprimantaTan<1y 
DMP 105 : 1 OOOF. llldior BIGOT, 1, ru1 ~. 
94500 Champigny. 

Vends imprimante Epson LX 800 + cible St et Amiga + 
doc. divme. Le !out neuf: 2000f. DoM wnsctt, 25, 
Ml des ""'1ts, 571911Porailet1LTM.: 17.12.21.72. 

MSX •'lient! Vends plan extension 1211 K pour tous MSX 
Philips (mém. ROMI. Cherche aussi contacts Amiga, prgs 
en C. prgsd'Anim~, musique, et 30. ~ 
HOUDE, 2, NI d'Oa;itarie, 34470 Parois. T6l: 
17.50.02.40. 

Vends Nemes~ 1: OOFMetalGear::mFetfl Spirb : :mF. 
,,._ GIRMA, °'"'1VI de l'&tay. Tàl: 5L2U3.73. 

V1t1dsCanonX07 pof111ble. tres bon6131. Acheb!: 18XIF. 
ver<Ju : 1000 f turgent Il. Fridéric MUSCHAK, 5, Ml floi. 

loou, 92140 Clamart. T61.: 30.60.33.91llhà12h et 13 h 
• 16h451. 

Vends logiciels (cart., <isq., K71 : 1200 F, Ulblene grap 
lSO F. lnitr.nion à la progmnmation en Basic de 103 (K71 
Yoll COLAS, 40, nie de Kom6, 56179 ~Til. : 
17.li0.00.51. 

Pour voos, les possesseurs d'une console Matte! intelevl 
sion, je~21 jeux au prix urôtairedt85F. Vend$ aussi 
K7 pour C 64 (originaux). Jj,Ome VIOT, LI a.tie Divilin, 
38490 las Ahfets. TéL: 76.32.89.24. 

Vends cause 90Mœ naûon•I HOC10< HRX magnéto intêgr6. 
double drives, ,,.,,,. jeux. U1i1 •• Poignets. livres, - : 
19000F, ~u: noooF. °'""""""DOUœAu.10 ..... 
dt Io Hale Aewie, 44880 Slubon. Tél : 40.94.7S.56 lweek· 
ord). 

Vends~"°""' Amsuad CPC. Prix d'achat: 400 F 
faites ws Jlf'll)()âOOns. E131 neuf, notiœ et logic9 + exten­
sion t 2 enceinies. llef1jlmin BOUDOUAESQUES, 54, 
boulevard · Bella vue, 88660 Port-Vendres. T61. : 
8U2.29.38. 

Vends imprin*l1e LO 3500 Amstrad état neuf 9'filntie 
8 mois. Qualité courrier !IO col. Prix intéresoant ê tlébarue · 
3000F. MardnoCLERMONTE,4,n.oe deten.-, 7'200 
Mogrwrvilt. Tàl: 30.92.38.38. 

Vends IBM PCf XT neuf (nov. 871 t moniteur + 2 driwes 
360 K t nbrx logiciels de tous genres i 640 K + ""~ 
CGA ..• pour 6000Fê débarue. René NATllAN, 23,•U. 
.... Effes, 94280 Foesnes. T61.: 42.37.55.27. 

Vtnds disquet1es DSf DD 31/2. Amiga 200), vends jeux 
originaux. falliln WISS, cllomin de~ 2211062 
la Mont...,..Lllusanne ls..iuel. Tél.: 2U:Z.14.ll&. 

Vends console Sega + magn6to + Control Stick + Oui 
Run + Action r19h1e1 + Choplifter + Black Belt t adap­
- Périlel. Vends: 1 JXl Fou~ DowldANSB.LEM, 
100, NO de la Chapofte, 75011 Poris. Tàl : 42.39.31.21 . 

Vends consola de jeu Yeno + 2 manettes + adap1ateu1 
Peritel + 8 cartoudlesdejeu. Valeurréelle: 2500F. cédé 
1 OOOF (t.b.é.I. $~ MAllQIAl., Boisde M ....... 
Verfeuil, 30«30 G~ T61.: 6$.72.92.41. 

Vends Spectmm 128 + 2 (mol 871 t Périlel t nbrx jeux 
t0<iginaux: Tmors U.S. Gold ... I. Valeur : 1400 F, Ve11du : 
1 OOOF. i...tm CAHU, 24, cllemin dt Io Gnnl'.,.., 
1112' BrindM. Tàl : 18.46.0J.35. 

Vends poor Sego: Space Horrier et Our Run: 200 f cha 
que. Ghor House el Transbot : 100 F chaque. Ouartor Cl 
Wonder Boy : 150 Fchaquc. JearttoW BARIDA, 11 bit, 
NI~. 75017 Parit. T61.: 42.25.11.22. 

Vends console Sega t 13 car10uches (Out Run, Alter Sur 
ner, SpaœHairier. Black Belt ••. I + Lighl Phaser. Le tnut : 
2 990 F. Y-LALO Y, 3,,,. de S1raobcut. - Chom­
Pillo'Y. Tàl : 47.I0.72.Al& lpooto: 75M. 

Vends·console Yeno + 3 jeux supe<. valeur : 1 100 F, cédé 
750 F (t.b.é). S116phane SABY, Rue de Nlco, chemin du 
Plan Blw:, 133llO Salon<IH'rov..- Tàl: IG.56.52.80. 

Vends Oric:f Armos t Péritel + monileur mono + CO<don 
VliF t K7 jeuxet urir.aires t manuel e12 llvres: 1300F 
Lo tout à débattre. Fral1'IOll BOIGET, 31, rve de la 
l'ol .... ..,., .. , ... 96690 ,.,.... TS.: 42.03.IUI lburwl) 
34J0.35Jl6 ldomicilel 

Stop affaire 1 V1t1ds interface vidéo HP 82163 lllU1 neuf 
09081. Prix : 1360 F lau lieu de 2100). Urgent 1 Christo­
phe DA SILVA NEVES, 15', boulo....i IMuhefbet , 
75017 Poris. Tàl : 47.G.91.71. 

Veros Casio PB 700 + 3 OR-4 116 Kol + FA 10 linlximante 
4 couleurs) + CM 1 1microcoosene) + K7 t rouleaux. Le 
tout dans un coffret pour : 2450 F. ClvisUJj>heDASll.VA 
NEVES, 158, booAovard M.-i.rbes, 7li017 Poris. Tàl : 
47.13..tl.71. 

Vends Spectn1m 48 K + inlelf. Péritel + imerl. joysrick + 
clav. mécan. S87 + livres + magn. t nbrx logiéiels (Paper 
Boy, Cauldron, Alicn). Le tout: 2000F. P- PICOT, 
S,,,. des Canvelas, résirltnce 1la lloounea, bit C. 
llllJl 104, 17300 Rocœfort. Tàl : 46.17.Y.21. 

Moniteur couleur Océanie : 1 000 F + K7 CSS : 100 F unké 
~ TurboCBS: JOOF t superoontroleur:200F. Philippo 
Olvior AGUll.ERA, 21, booAovanl du ~. 
MIOO ~nés. TM.: 42.13.14.& 

VendsZXSpectnim128K + Péritel + jovstick + doe. + 
16 K7 de jeux (liste des jeux sur demandol 01 disciple. Pri• : 
3000F. ~ DEXHEIMER, 11,ru1 MlllHl-1.auist, 
7W10 Poris. 

Vends consola Sega + Out Run + Secret Command + 
Choplifter: 1 400 F. Cyril RAll'lèll;.36, evORIO des R.-, 
913111 Vilamoluon-sur-Olgo. T61.: 119.D4.18.&a 

Vends extension 32 K exœrne t.b.é. pour Tl..s914A. Clle<· 
ehe oomact assembleur ou Basic étendu • ......_ PSIRON. 
•la Feuilladu n• 10, Saint.front...,.,edou.a, 24400 
MuNldan. 

Vends à moiti6 prix originaux pour ZX Specwm CKJse 
d6part : jeux trk COMUS de qualtté. ~ LE 
DOUARIN, 7, rue Qaude-Chamu, 75111 Poris. Tél. : 
42.8Ul27. 

Comnodae Paw Car MPS 802 Fast load nb1x log. uti. 
Vends ouédlangemonit. monoAmsciad6128 + nbrxlogie. 
+ 2 iovsticks + monA. coul. t lect. K1 + doc. po .. Corn-



111odofe64-l 28,. Vendsou6change log. + jeux. GllyMIS­
fSOUl, 39, "" de lllllhuo, 921&0 Antony. T61. : 
4U6.72.71. 

E~endspour EXL 100 : bofleà ry11TIO$Exeldrumsjarmùsservi 
use incompa1ibwit6 a.,.,c monlt. ST. Valeur: 1000 F, 
ndu : 600 F à débattre. Dtni1 ROUX, 1, rue Jean-Zay, 

13200 Allet. 

isquenes neuves 3P 1/2 bol'•• de 10: 70 F la boite. 81 
rangemen1dealdisquettes3P 112 neuve: 100 f . l!WTy 

LE COROIJ.ER,34,bd• T811N,44llO St~ TM.: 
4QM.53.24. 

ends console Sega + Light Feser + 13 jeux (dernières 
dont Af1et BIMI*. Valeur: 4000F. vendu: 

2100F. V'- IActmlOG, 11, ,.. MeM'......, 
14218 - T61.: 4'.IU5.71. 

ACHATS 

chè1e MSX 2 Sony HBF 700 pour 2 000 F ou Phllips 
VG 8235 pour 1 500 F ou $0ny HBF 500 pour 1 000 F ou 

'

Philips NMS 82!iO pour 2 000 F. ~ DORMANN, 
7, rue du n.-...... 54700 N_.,....P.+M. T61.: 
'3-11.30.47. 

Poor 800 XL: rechetdlo A!Mien n• 6 et c De re A tari•· 
Metti. - NAVAm, 47, ,.. ~ 
M21111 lvry...W.0. 

Achèœ Casio PB· 100 en bon 6111 pour 200 à :m F (selon 
rétatl. Wlld HADOAO, 56, .... du Moulo-Vort, 75014 
Paris. Tél. : 40.44.711.71""""' llhl. 

Achèle lecl. 5 114 Jasmin ou Vortex pour Amstrad 6128 
disquetœs. Recherche conœct pour 6changes. Cn-(Ojl!I' 

VO$ listes. chetche club. St6phane l!VY, 14, """'des 
Damades,-' 16, 92IOO Nan..,., 

PC 1512. Achète Gaundel, Green Beret, Gryzor, The Pawn 
et autres news. Prix oympas. Nioolal lHIEllllY.ftllEG, Tho 
Wlilloholllt, Miton Raed, ~ c..a. C844 NF, 
Angle ..... 

Pour AtariXLcherdle Aairiloxte.-'-LECUYER, 1, ..._ 
StoingrC, 75011 Pft. T61. : 40.14.56.85. 

Achète l.a1lico 113.04 + doc. (pour Alllri sn. Che<che 
œnœœ ICreation SeM<lr, C, 6chlnge dt IJUCS ... J QtDUt 
sur Paris et le 92. ~ CAIUET, 12,,.. de Bllln­
-.t, 92109 lkdogne. T61.: 4U5.34.51. 

Achèœ Ams1rad CPC 6128 couleur en bon élirt poli' 3 000 f . 
T61.: 42.00.72.70. 

Achète pour All!IÎ XL/XE matetiel à prix raÎ$0nnable !Drive 
1060, 1029, 1027, 1020, A BliO, Modem ... ) et aussi docu­
mentation sur l'Alari et périph. Pl'lllppe VUIWRME, lll 
CodJe, 73230 Les~ T6L: 78.25.I0.21. 

Acllèle Atari 1040 STFM ou CPC 6128 couleur + imprl· 
mante. Prix maximum: aoo F. &lcROUOETET,2,~ 
del ~ora, 95380 Mon"'-t'. T6l: 39.13.59.15. 

Achêli! Alari 520 STF + nbrx programmes + SOI.lis: entre 
2000 et2500F lèdébattrel. -PÉRIE,,....., Beeu­
Mjoow, Tripot. 25121 M ......... T61. : 81.116.72.8'1. 

Atari ST jeune Atarislo peti1 budget ac:hàle jeux et utJitaj. 
res, merà. A IOUS réponse assutée. Julon SElLOUMA. 
1, ,.. ~ IGIOO Q'ti. T6L: 44.24.Jt.05. 

Achèœ e<mertes jeux vidéo cas Colecovision à prix 
modére. Slmuel MALKA, 11, tvo..,. des Rotin, 94170 
le Pemuir. T6l. : 41.72.45.43. 

Recherche désesp6rimen1 pour ST Test Rossa« Oui Run > 
etdisq. 3"112 STA de 7 F. Echange 1rucs GFA, aventu­
res, accessoi ...... ....... IMBERT, route do Nurak, 
l..teoq. 42318 Solnt&oo...-.C:t.MMu. T61. : 77.50.11.34. 

" chèle Sonv HBF-700 comple1 levec $0UriS + manuels) 
et en très bon élst f aire offres à prix raisoonable. Région 
Nord-Pa&-de-Calals. ~·DUCOURANT, -· 
CMui, 58114 S-..oc.dt. T41.: 28.41.18.37 Oe weefc· .... 
C64: cl1er. prix $V111PI : 1541, Modem, Inter, Midi+ n01. 
r The Music Shop, Micro-RVtlwn • · E<:honge ou vends ori-
9naJ. P--1GIMEJllEZ,44, - de Io Baylio, 78990 
a.-.wt. T61. : 3l5G.21.53 i. 19 Hl. 
Achète ou écNnge pour C 64 utitairas pour Plorter 1520 
!urgent), ~nge aussi jeux C 64 disq. seulement. rm. 
rie BER'TIH. 11, ,.. ~ 11158110 Revigny. T6l: 
21.75.11.13. 

CherchelecleUrdisq. 1541pourC 64 à moins de800 Fou 
réchange conua nbrx jeux en dioq. Vend$ aussi progs pour 
C 64 . .Mrcme VIOT, lll 8'rdo-Olvi1ln, 3849t Les Abrets. 
Tél: 7$.:JZ.09.24 (lpi1 11h 201. 

Achète digitaliseur de son ST Replay pour Alari 520 ST à 
prix in1éressan1 ou l'échange con1re logiciels. Pacal BAL· 
LET, 7, ruo Cueno~ 31300 ~u. T61.: 
74.93.10.83 1 ...... 19 hL 

Achèie lec1eur de disquana pour O.ic Atmos, faire offre et 

cl101che bon joueur pour 1815 car je suis un fanatique de 
ce jeu. PHlppo 1180CARD, IO,......, du~ 
Nelllr, 75112 PIN. T61. : 43.4U1.12. 

Achète toul livre ou logiciel O<iginal de a micro·•pplicalion • 
sur le ST A tari IGFA • C • essembleur. dessin · trucs, etc.I. 
Faire offre è Menuol HERNANDEl, &, ,.. PloldlCll1 cl.es 
Buil •· 25709 Voltnllgney. T61.: 81.30.5182. 

Recherche awtouche assomblwr Mac to Atariaoo XL Faire 
offre.~ CAGNON, "oldonce ·~HO, voio 

·~-- 5, 91171 Vl~ 
Achèle carie couleur pour Apjlle lie + recherche corres­
pondan1 pour faire 6c111nge. Possède oomb. "°"""'"lés. 
Aloln SCHEURER. 131W, rw Honri-f-., MllOD Pau. 
T61.: 58.311.17.12. 

TÉllMS8Ur ~ ct.cl1e Allri 520 STf MC Two 5inté­
gté +souris pour KCOUplement. Pas plus de 1500F. ,_. 
colEYRAU0,5,-de llouln.14MISemen9e tcal­
wdool. TM. : 31.2130.A 

Thomson TO 8 achè1e jeu • Game Over • sur disq 3,5". 
Urgent 1 Cyrl lAMORLETTt, 25. rue do metr, 6498l> 
lladly. 

Achèle monileur CO<Jleur H.R. pour ST. Prix abordable. 
Réponse assurée. 5'b9otion FAURE. 66. rue de Saint· 
Sll.olve, 58770 MOiiy. T6L: 27.47.11.94. 

Achèlt pour Anmred 6128 disq-: Sltalégie, Oiplomac. 
Bon étal. AnlDfio PARDO, 24, - - cu..or,o. 1122211 ......... 
Achèie pour MO 5: tous tes wargames ponables. Prix à 
déballfe. °""""' MORlllE, las Rliries, 4H3f D111â 
T61. : 41.7&.07.20. 

Otdinall!IJt Sllarp PC 1475: cte<cl1e carte de mémoire 
CE 212 M de 8 KO ou autre. Très U~I. Toute PfOPOSÎ­
lion seta ét\ldiée. A4ponoe asuœ. ~ VASSA1, 
161, - Komody, 121M M .... T61. : eu&.30.35. 

Amiga 1000 Cherche OXI. mémoire pelit prix. Othler CARM, 
14, .,..deloGnndeflelro,3$610~ TéL : 
99.8U.1.29. 

RechOfche lecteur dlsq. OC(a&. + c9nlact shieux pour 
6change. ~BEVER. 17, rue de Sd*mec:I<, f11!i0 
&min. T61. : 81.18.17.63. 

Achète Aleri 520 STF : max. 2 200 F ; mon. couleur : max. 
1400F. Le IDU11.b.é.P--1BONY,15111r,ruodu lftne, 
31150 ~ T61. : 11.70A 82. 

Help 1 qul pourra il me procu"" un prog. pour Amiga per· 
mettlnt d'udioer les musiques criées avec ktjs Saûx indé­
pendalnrnot\I de celuki. Dtnitl llEllVOYt. 1, rue des 
f9y.m, 74a Seynod. TM. : SU&.87.38. 

Achè1e unilê '*111* cornpaü IBM-PC MC ou sans cla­
vier, prix miscnnablt. Faire offre. FtlJrice OESSEVR.E, 
52,~,91t•~Y-T61.: lill.12.12.01. 

Achète Power Cartridge et news ' '" C 64. à bons prix. Je 
che!che au$$i un club C 64. s..lra OAMANNE. 2', all6e 
des 0nntt. 14170 1.11 .......... Til.: 43.24.30.28. 

Rachercheprga pourC 128enmode 12Bou CPM 07, 100 F, 
Achèle POWI!< Carttldge. Plilppo l.ECLERCO. !Y* C.. 
not, rue A.-IMoy, 12700 Bruoy•Bululn. 

CPC 6128 : achèle ou échange jeux; désire 720°, Gryzor, 
Rygar, Mad Bals, Sicle Arms, P. sur Amytîvile, Ouad, Ram· 
par\, Rampage. Prix maximum : 40 F. Julon CANTON, 
27, rue Selnt~. 54210 l.upcoult. 

Achèle pour C 64 loct. disq. 1541 bon étal à mom de 800 F 
(à av. disq. je<DC. Ulilais, '"8rges mais moi-es de 1300 FI. 
Reza MEJIED, 32, ,.. .......... ~ A1g6rie. 

P\'og. Amôga 500 '"""""""· faire offre par axrespondanœ. 
S... PIGUET, 12, ,.. ... --.i,,4411111 Nol-. T& : 
40.43.22.GO. 

Achè1e logiciels O<iglnaux pour Amiga 500, bas prix, étu­
die toutes proposilions mais pirate s'abstenir. Bian 
ROCHll,91t,lolloiH.lndry,1'41t~. 
Tél: 35.78.71.82. 

Achète livres de programmOG/jeux aventure/action à prix 
rajsonnables pour C 64. i..ur-VUJERS, 8, rue Herv6-
de.flrimauguet, 18IOO Bourge•. 

Ac11ète drive 1050 pcur A1ari800 XL de400à 500F. Cher· 
che échanges en disq. 1(7 wr XL/XE. Réponse assurée. 
S1ivo BOUJ1E11. 8, rue lhnri<I~ Mably, 
42309 R..._. T61. : 77.71.0&.M. 

AMJGA recherche prgs, naws mais sur des ~lines len C, 
Pascal, Asoembfours}, Reci1erche schéma digitalisaga.- de 
son, e!C. 5'flvain UMARIE, 39, Nt ... Vlll>olé. 903SI 
~Vllillo& T61.:14.21.1U7. 

Amiga 500 achèle u1ilitaires, Oomœ. .. Èchaoge aussi news. 
Faire offres. lourent LEHNING, 12, rue Oaminiqi». 
..-.. 57070 Meu. 

Achète lecteur double face pour A tari 520 STF + cherche 
news (Iron l ord, Ouuum, Obli1era1or ... J. Philippe GUIL· 
LAUMIN, 9, alNe ... CloHleur, 92271) Bols-Colombos. 
TM.: 42.42.73.21. 

Amiga 500 achàle moniteur couleur : - 1500 F et lect disq. 
- 1 OOOF. Ëchange news 1ous pays. Recherche Blood. 
Trantor. fftlcMrio CARRE, 60, rue Maurice-Goret, 80080 
Amletnl. TM. : 22.43.41.77 lclo 11 h30 à 22 ...... Il. 

-"' .. .. 

STF~~ ~1~2s~~ ~~m •1 • 1~:1: ~ ·.·~ 2990 
STFUC 520 STF + Mon. cou!. 5490 

b&s.etmoy.rés. SM 1425 
M UC 1 Mo Ram 1 lect. 

1040 STFdisk 3" 112 + Mon. 5990 
mono SM 01 25 •. •.. . 

1040 STFUC 10 40 STF + Mon. 7490 
Coul. SM 1425 •.•••• 

Mega
ST2M UC 2 Mo Rom 1 lect. 11800 
disk 3 " 1/2 OF + Mon. mono . 

Megas r 4MUC 4 M0Rem11ec1. 3" 15300 
112 OF Mon. mono .. .. • .. 

Mega laser~~~~~~~o~1".'P 24800 
Mega laser~~~~~~~o+;. 1".'~ 28400 

LSCTl:URS 
OISK500Ko3.'1/2SF354 . . 1590 
OISIC.1Mo3.' 112 SF314 • 1990 
OISKOUR 20MoSH 20 4 . • • . . . 4990 
OISK 1 M o3"1/2 CUMANA • ••.• 15 9 0 
OISlt 1Mo 5- 114 ClJMAN4 2400 

,."'. JIAllTe.9 
MllTflCIEl SM804 . 1990 
lASER SlM 804 .. • • .. .. • • 14100 

• MOMITaUfl 
MOHOCHAOME I« SM 12 ' . • • • 14 90 
COUUUAl!RETMR SMI 142 5 2990 

VID&O 
DG<TAUSEURREALTISEA • . . 1700 
DIGlATISiUR PIOO 87 2900 
GENLOCKER ... NC 
CAMERA . . 3350 
ZOOM . • • . •. • •.• . • . . . . . • . 4450 
STATIF ... ,. . • 1839 
ru1mnRE . . . . . . • . 1350 
HAN DY SCANNER . • . . .. 3990 

•ICllO APPLICATIOll 
LIVRE DU ST 8ASIC • • 149 
DUBASC:AUC • 149 
-.! ATAAlS. T. • •• _ 249 
ŒBUlUI AVEC ATARI 
S.T. • • 129 
~DUGEM 179 
UVllŒGFABASIC . . . • 199 
OFA BASIC 
+- OISKETn . .• . 
~30 • . 

• ARCA DE 
ACAOEMY • , , • . . • • . 248 
BARBARIAN PALACE •• 199 
BIVOUAC • .. . • . • •. N.C. 
BLACK LAMP . - • . . •• 24.9 
BU88U8U88lE •• • •• 205 
CLEVER & SMART •••• 235 
EAOLE NEST .. ..... 205 
EXTENSOR •••• . ••• 225 • 
GOLORUNN.ER •. • ••• 240 
MACH3 .......... N.C. 
MANHATTAN DEAi.US 220 
Ml.SSION ElEVATOR •• N.C. 
PAEDATOR ...... . . 185 
PROHIBmON •.•. . .• N.C. 
$ARACEN • • , •••••• 199 • 
SKYAIOER • • . . . . . . . 1 20 
SYAR WARS • , • , , •• 2 24 
STAROUDER .. .. . •• 210 
SUPER PRINT ••.• , , • N.C. 
TERRAMEX •. . . . .. . 225 
TETAIS . . • . • . . • N.C. • 
TRASH HEAp . .. .. ... N.C. 

AUDIO 
CIGIT AUSEUR SOUND MASTEA • • 1990 
ST AEAAY • , 800 

INTl lllPACa 
~TNlC\.OCK .... 455 
EmHSION MEMOlllE 5 121< • . 990 
eMUlAlWR MAC •••.•••••.• 1800 
OSCl.LOSCOPE 1990 
PAOG D'EPROM . • 1990 
INVEllS MONITEUR MONO COUL . . 250 
m Et BOOT 41ll 
TIEU:MATI QUE 
MOœM .. 
EMULATEUA MNTEL . 

1990 
750 

149 . "' 
<liFS POUi ATAlll ST 

149 TOME 1 
SYSTtMEDEBASE • • ~5 
<liFS POUR ATAlll ST 
TOME2 
Œ M .. . ... 285 
C SURATAAIST . .. . 185 
3 ETAPES M'ELUGENCE 
ARTR:EllE 210 

= :i~~~A~~ ::: ". : : ~~~ 
~ SENON . . . • •• . •• • • 2 50 , SPORT 
)!] • AVENTU RE COMPllATIONEPYX .•. 250L i s 
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P.A 
Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case , une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per­
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli­
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 19Z.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon­
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par­
ticuliers et ne peuvent ê tre utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Achè10 oows pour Amiga 500 pas 11op cher + recherehe 
ooniact pour échanges. ~ .. LoUNnt"" Z1 .78.04.33 
faprù19 heweol. 

Je suis acheœur de c:ertouclles du Vidéopac J 51 ou JET 27 
jeux avec notice e1 boi\e, à des prix in1il1essants. Fei"' offre. 
~ Ttll. : 39.51.46.741apie 11heUres, 10ullesjours 
sauf week~. 

Ad1èM à prix raisonnable lecleur disq. exœme pour Afl(k 2 
C lsi possible 720 Kt. Cherehe égalemenl softs récMIS. Vn­
cent DEMEURE, 23, rue Cl\Jigneau, 56100 Lorient. 
T61.:t7.64.20.S1 laprù19 h). 

Achà1e Amiga llm pol + mooiteur: 61m F. A débattre 
+ drive m eme i imprimante. Dominique GUILLOT, 
8,rue Oldero~ 42300 ~nt.: 77.6&17.71. 

Chercha inplÎTlantt to<1leur Okimate 2ll + câble pour 
Amiga en bon éla1. Pri>c malCÎTUn : 1400 F (Paris eu en~ 
lieue). Song BANNAVOHG, 1, ol6e La Pérouse, 93210 
Sevran. Tél. : 43.16.45.48. 

Cherche Apple lk: plus moniteur pour moins de 3!mf si 
possible, en bon éllll, l'leC acœssoics. l'...i PIEL, rill 
lljrlrncu, 2, pleoo V~, OEIO lMao» 
sur-Mir. TéL: 93.75.41.77. 

Recl!archa moniteur no;, et blanc Alari SM 124 ou SM 125 
pour Alllri 520 STF. WdoYic BEVAND. 22. "" des 
8..-.clo,...Nillines, 774"10 Trilpon. Tél. : 64.34.44.21. 

Recherche programmateur sur Amiga en C, Lang assem· 
bleur linsi que pour des échanges de nouveau lés. Recher· 
Che plan digilaiset# de son, image. Sylvain LEMAlllf., 
39, ..,. du Vart>ote, Évette-Sllbert.. 90300 Valdoie. 
TéL:64.2S.1U7. 

Achè1e A1ari ST ou STF. Amiga 500 ou autre pour 1500 F 
lb.U si possible entre fSS.881. S~ GRIFFATOH, 
10, M des Clos, 712llO ~Til.: 30.M.68.93. 

Je suis chercheur des numéros 1, 3, 4 e16de la revus Micro· 
tom. F-GUIMARD, 15,..,. Hoche, 78000 Venal­
les. T61.: 31.51.45.74 faprù 11 i-. sauf ...- et 

-~ 
Achàle ou échange contre sof1s «Trucs e1 astuces du Cl 28 » 
ou / 01 un émula1eur minitel (pour C64/ 128). A prix rai­
sonnable e1 bon étt~ Miche~ 19 Lyons. Tél.: 71.3*.78.81. 

Cllerche plan Hard console CBS Coleco. Achète PC 11 500 
oo HP41C:500F. Fllnto ROLA,40,closdele Fcnbine, 
25750 Abe. 

Achèl4 T07·10avec eu sanslect. K711VOCcu sans ext. 641<. 
Prix int«essant e1 bon éœ1 de fonctionneme01. Jacques 
BERNAT, 1, rue Boily, 17000 La Rochelle. Tél. : 
4U4.&n.3S. 

126 

1 1 

1 1 

NOM : IL.......L._.___._~...._,__,_,_.__.__.__._,_,__L-.L_,__.__.__.__L.......L.-'--L-'--'-'---'--'~ 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

Achète cas. ordi., Adam, lect. cfisq., 18C1. rJ, monil., impr> 
mante. Nbx livres. nbx logiciels. Prix maJd élucfiant: 21m F. 
Roymond SANGAY, 1, ruo Oesplod1, Marnilt. 
T61. :9U4.31.11. 

Achète 1ous livres ST sur programmedon, basic, logo, 
assembleur, Gom, bidoolllea, SSluœs, poi<es, routine ou 10u1 
autre sujel 1 Mgion po,;si.-. Tèl.: 41.M.37.32 {8lrit 
11 heureol. 

Cherche Amstrad CPC 6128 couleur ou monocfvome, de 
préférence avec jeux: 2000 F. l'alcll DEUOT, 7, ruedes 
Vigneo, 91410 Dourdan. T6L: 64.S9.t1.D4. 

Achète <ft. Tolestrat pour cMbuter Sl!MIUr miR1el. 5'bt9-
llon 1\JRAY, rout11duT~741211Mégèft. T61.: 
60.93.03,80 lafris 19 heurta). 

Achète. échange ou vends 1out logiciel pour MSX 1 el 
W>X2. J...a..de VANPEKEJIKOF, 3", n-dt 
Ounœniue. 59130 c.nbtnert. T61. : 2Ul.73.24. 

Cherche jeux sur disq. uniquement sur C 64. Prix aborda· 
bles. Jean-Poul SAHINOGLU, 48 bis, M Saint.Ju11, 
~ T61.: 39.17.30.79 ... 18 hlll 

Achète Alari 520 STF avec si poSS1à4e logiciels en t.b.é. : 
1 !iOOF ou Amiga500 : 2000 F. S6bat1ienGOGNALONS, 
roubl des Mayons, qulrtltr Men6, 13300 Le Wc. 
T61.: 93.60.77.22. 

Achat programmes pour console Sega. Env~ iste el pm. 
Michol ROUAN[).MICHEL, 17, rue~. lou­
•eme. 532110 Argentre. 

Achète pour Amiga 500 extension mémoire 512 Ko, inl«­
face midi. Écllange news. IJc>nol VANNEl.U, 19, _. 
Miche kil, 13009 Manak T61. : 91.71.10.45. 

Ch. uni1ê centrale A1ari 52ll ST ou STF. Jocqms LEP AGE, 
44, ... dt le Suaerio, 12175 ~ 
T6L:21.56.19.21. 

AChète épave d'imprimante pour 1écupérelion. Achète aussi 
ZX 81 """'in1etfece d'enttêe$-sorties. St6P-FRADIN, 
Le Bois Colin, 85690 Notrt·DtmHt ·Monta. 
T61. :51.51.11.23. 

Achète cassoltes jeu Alari 2600 S vidéo computer system 
auue Dig Duo el Jungle Hunt. f aite offre. Daniella Vil· 
WONGA. 339, dlemln Thorna5-0orbies. 051IO La 
Gaude. Té!: 13.24.47.38. 

Achète imprimanle Ctti1en 12() D. Faire offre. Ven<ls Cric, 
Atmos48 K + magné10 + jeux+ prises+ livres: l !iOOF. 
Nicdas PB.ERIN, BiéJlrw, 3l680 St~-Gech 
T61.: JUUZ.01. 

Achè1e moniteur couleur ou lélévision ec>uleur: prise péri· 
1el. Prix. raisonnables enuc 500 F et 1500 F. i..c AM4GAT, 

TEL. : LLJ LLJ LLJ LLJ 

1, rue de rOc:Nn, 64290 Biorritz. Tél.: 58.23.16.56. 

Achète A1ari 130 XE + moni. + 2 man+ lec1. K7 + jeux. 
le 1001 t.b.é. A mo<is de 31m F. Olivior GASNAUlT, 
Ècole ~ 115, bd ~~ 
"'Casablanca 12 Maroc. 
ACh61e pour Alari ST: Hard Copiorot un programme pour 
sélectionner le l8C1eur de Boot. Achèle aussi disq. vierges 
~.s peur 5 F pièce. Ohier MONMAGNON. 12 ~ rue do 
a..mbo<lrcy, n3GO Poissy. 

Achète originaux disq. C 64 typé jeux de rôles, simula1ions, 
trait. 1exte, sports. Oie. sauf Arcade. lalnnt SZWARC, 
~ 71122G Gcuna_...y. Tél : 3SA.11.11 
i.- 211 ...... 

Achèle Apple Il C + moniteur + aut"'5 accessoires : pour 
moinsde3000 F si possible. Merci 1 PucalPIEl, v•D• 
ramour, Z. placo Vort..._...lromar, 16611 ~ 
..-Mor. Til. : 93.75.41.77. 

CLUBS 

La club Rungamme pour Thomson et CPC 464 vous 
propose 25 services. Demandez une doc. comre 1 timbre. 
Cllm RUNGAMME, 45 bis, rue Jun.Jau ... , 70200 ....... . 

Le club Rungamme pour Thomson et CPC 464 vous pro­
pose 25 services donl un journal mensuel. Doc. gra1uite 
can11e 1 timb<e. C... RUNGAMME, 45 bis, ""' J..,. 
Jaris, 7'200 Lin. . 

Votre mensuel Amiga : The llr:l<Slart. De nomb,..... ~ 
ques, chaque mois un coocou,., 1 an: SS F, 6 mois: 45 F, 
3 mols : 24 F. A bientôt 1 f'Tank DELHOMME, 8 bd, du 
2' r6giment des Drogons. 67500 llaguolllU. 

Nouveau club campus AmstJad C8M64/ 128 avec 6cNn· 
ges, tNC$ aides, u1iitai"'5. En~r listes (news). AmS11a· 
diens, cootact : Eric, 37.45.48.90, DnldVASSEUR, lotis· 
sement T~8220 Ckrt•......., Lair. Tél : 
17.M.12.09 .... 11 h). 

Micto·mag n°' 5 est sorti; pour toos les ordinateYJ. Pour 
le recevoir, etwoyez 4 timbres à 2,2() F. MICRO·MAG, Le 
Pontorou, Magrie, 11300 Umowi. T61.: 88.31.28.23. 

~de vos éctinsAniga ... ~ oouletl': 
Demi A4 : 10 F, format A4; 15 F. J..l. VIDAl. 81' 46, 34001 
Monqielier. T61. : 87.47.11.84. 

Stop! Si vous ave1 un C 64 ,,..., rejoindra un club au> 
super-News (Grywr ... 1, conlact Swap IC 64 CGI. T1ng1a1 
ADAM, 92210 Slinl-Cloud. T61.: 49.11.11.40. 

ZX 81 isolé: ledub Miao-SÎldai' esr fai1 pour vous. fChan. 
ges c1e logiciels. Journal œ non ~. llidial POUS. 
19, rue de T"*, 40140 Soustono. 

Club Tifuti: C 641128 sur OK par ec>rrespondanca. Paru· 
lion OK : journal mensuel. 6cllarige, ~rs. SOS., PA, 
l>il, cwrs, uucs, listilgs. Jonn enwloppe ~S.V.P. 

l.annœGOASOOUt, c.ib T1FUT1. ·~ 
13122, V-an. T61. : 42.28.81.lll. 

Enf111 un club national poor le ST 12 lellre& par mois (inlos 
01amooœs). Renségnemeniscornre3~ T. Vll>Al. 
82, rWdence -. Soltf. 39, rue, F. Po..kmc, 17300 
RochefM. 

Ctéation d'un club « etisoft • sur Oric·Aunos, possibllltlo 
d'kNnges. Peur toutes demandes cFINCriptions, éctir~ à 
radlesse incfoquêe. St6phent CANAl.S, 4, ...., dto ,.,. 
•end>es, 31130 ll<asàoux-Oeols. 

Alari 8 bits : le XL eSI vivan1 el Softboslera aussi. Depuis 
1984 Softbusten eS1 run des plus grands clubs sur 8 biis. 
Sivoosavei un XL... Oivitr MEYEll, 1, ..,. dela Li>ér• 
tlGI\ n430 Charnpagnetseine. T61.: 64.23.35.34. 

Compuler club·programmes pour PC compatible, aide au 
dos en lrançais: 50F. Aide à la programmation en TurbO 
Pascal: 50 F. Association 1901. Joan MIGWIAC, li6, NI 

dt la~ 30900 Na1-. 

Recherche possesseurs de ooosoles S<!ga, région dé Aen· 
nos, pour écl\Jnges de logiciels. Y- COURTEL, 15,"" 
PU Feval, 3- "-"- T61.: 99.32.12.0I. 

Ckrb S.l.D.C. faites partiedeceg1oupesurC 64/128. Œpos· 
sède plein de Nem (Crasy Cars, Dieux de la merl. Il vend 
ou échange les news, ele. Michel GAWKER, caso po .. 
1* 31, 1211 Gen6ft 21 ~. T61.: 022.97,04.51. 

Ckrb C 641128 VOllS procu,..10U1es les nOOMaUtés des klgi 
ciels. Laurent LEHNING, 12, rua Dominique Machera~ 
37070 Metz. 

(lJb C 64 en llourg0!1'f' 1 &hanges vernes (News: Plawon. 
Apollon 18, SUpef Hang On, e1c.I. ~ BOUCUER, 
Modin d'Mul 8-lbtrf, 712211 Saint-llonntt..,.,.. •. 
Tél: 85.24.12.87. 

S10p l les demilres news peur voire C 64 chéri IK7 et disq ) 
nous les llV'On$. Alors canlacttNlCUS VÎ11 lmerciJ. Egail­
ment recherehe cootact C 64 CG! Adom TANGUN,9221D 
Saint.Cloud. T61.: 49.11.11AO. 

Le club AmSlradi eS1 né. Cl>crche adhérenls. Pour toos reil· 
seignemen1s -ilez écrire à rad<esse ci-dessous e1 join· 
dre un lirrllre. Launnt OUPLAN, 2211, al6t des-... 
domaine du Clp Sicle, 83500 La Seyne. 

i 
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Tous nos prix sont TIC l{Jrif Ca11on VICreA Tiir.tcKii'i 

lin pro/CSJ1onnel 011 senJice Ju particulier. .. 

1 UNITES CENTRALES PERIPHERIQUES CONSOMMABLES LOGICIELS 
CPC 464 MONO LECT K7 1990.00F IMM!IMANTES OKIMA TE 20 2490.00F DISQ3' unaê 16.90f LA COLLECTION KONAMJ 
Cl'C 464 COUL LEC! K7 7990.00F DMP 2000 1690.00F HOUSSE CLAVIER 70.00F l"ANNEAU DE ZANGAltA 

DOUBLEUR OE JOYSTICK 100.00F HOUSSE MONITEUR 90.00F LA CHOSE DE GROlEMBURG 
Cl'C 6128 MONO LECT DISC 2990.00F RUBAN OKIMATE 20/NB 95.00F HOU/CLA + MON s HOU/ IMPGRA TUITE Ol/TRUN 

Cl Cl'C 6128COUL LECT OtSC 3990.00F 11UBANOKIMATE 20 COULEUR 98.00F PAPIER LISTING PACK 2000 FEUI 190.00F BUGGY BOY 
< MANITTE DE JEU as Il 60.00F PLATOON 
a: LECTEURS LIBRAIRIE MANITTE DE JEU PRO 5000 150.00F GEE BEE AIR RALL Y 
1-- BOITE DE RGT 50 DISQ r 80.00F IKAAI WAHIORS 
en DISO DD1 1990.IXJF LA BIBlE DU 6128 199.00F BOITE DE RGT 100 DISQ 3· 120.00F CONSPIRATION 
~ AMSTRAO EN f AMlllE 120.00F SUPl'ORT ECRAN 150.00F AACADEACUON 

LECTEUt DE CASSETTES 300.00 F 102 PltOGIAMMES 120.00F SUPPOtT llmlMANTE 729.00F KARNOV < LE LANGAGE MACHINE 179.00F AlL STAAS 

" UNITES CENTRALES LECTEURS CONSOMMABLES LOGICIELS V C64N + GEOS 1'50.00F LECTEUR K7 1530 250.00F OtsQUfITE s· 114 unité 4.00F OUT RUN 
111 C64N PACK 1990.00F LECTEUR DISQ 15' 1 1650.00F HOUSSE LECTEUR DE DISQ 1541 70.00F ARCADE ACTION ... C l28D+ JANE 3990.00F LECTEUR OISQ 1571 2550.00F RUBAN MPS 1200 70.00F TESTDRIVE 
0 AMIGA500 m s.ooF RUBAN CITIZEN 120 D 100.00F APPOLO 18 

"O PERIPHERIQUES PLATOON 
0 AM1GA 500 + MONITEUR 1084 7490.00F COLLECTION KONAMI 

E MPS801 1300.00F LIBRAIRIE PREDATOR 

MONITEURS 0KIMATE20 2490.00F ATF 

E MPS 1200 SiBO COL) 2090.00F TRUCS ET ASTUCES 128 149.00F TOP TEN COLLECTION 

0 1802 COUl AS !•O COL) 2090.00F SOURIS pour C 64etC128 590.00F LA 818lE OU C 128 249.00F ARKANOIDll 
LIVRE LECTEUR DISQ 1571 179.00F u 106• COUlHR 7950.00F SYNTHETISEUR VOCAl 5'Q.00f LIVRE LECTEUR OISQ 15' 1 179.00F 

UNITES CENTRALES LIBRAIRIE CONSOMMABLES LOGICIELS 
S20STF 7990.00F LEUVRE DU GFA BASIC 199.00F DISQUEm l ' ln OfOD un~f 9.95F 

DUNGEON MASTB! 
OBUltRATOR 

2 520 STF1· MONITEUR SM 1'25 5490.00F LIVRE OO Gf A BASIC * OISQ 319.00F Fm8001 490.00F IUGGYBOY LA Bl81E ATARI ST 199.00F llMO STF+ MONnEUR SM 12$ S990.00F BIEN DEWTEi SUR ATA.tl ST 179.00F 
DOUBl.EUi DE JOYSTICK 100.00F OOTRUN 

~ llMO STF, MONITEUR SM 1425 7990.00F CABLE PEllTEL 139.00F TEST DlllVE 
CABLEE MINlffi 149.00F ARCHEW8LOOO 

et MONITEURS PERIPHERIQUES INVER. MONIT. MONO/CO\Jl 250.00F GUNSHIP 

~ 
MANETTE DE JEU QS li 60.00~ XENON 

OKIMATE 20 2490.00F MANETTE DE JEU PRO 5000 150.00F ARKANOID 
MONOCHROME HR SM 12• 1490.00F 

MAN. DE JEU QS TURBO 135.00F RETURN TO GENESIS 

HOUSSE MONITEUR 90.00F INTERNATIONAL SOCCER 
~.ARBARIAN 
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PROMOTION: Imprimante Citizen 1200 (cordon + interface): 2200F 

Sur tous nos produits 
pour toute commande 

téléphone de plus de 300 F 

Club Amiga-C 64 cherche contaca. Conditions d'édlange 
exceptioonelles, uucs. aaucn. Réponse asuée mëme aux 
débutants. Dony LANG, 10 bit, NI des JonlDen, 67170 
llnmlrltl. T6L: 111.51.07 A 

Owem11e dJb C 64 lcfllQUtnts et a ssettes) et CPC 464 
{caslet!eS unicµ!ment) à des prix iMquedl!menis. Gaiiriol 
SOUBIES. c.ntelauzitttt ~forl, 47350 Seydles. 
Tal.: 5120.11.17. 

Le super Serwur-Club c'est big·bang tous les week·ends 
de 13 à 19 h. Messageries, T61échargement, vos dessins, 
annuaire serveurs. o.nls DUBOIS, 8, rue de Cn>nstaclt, 
?6016 PIN. T61.: 4&.33.29.43. 

Amiga 1 Nouveau club ouvre ses portes, possesseurs et 
futurs posseSSC1Jrs d' Ami94, français ou étr.inge<S, 
cootactez-nous. Correspondanœ seul. Club Aimez.vous 
ldemande1 JPI. B. rue du ~ 92500 Rueil­
MMnoitont. T6L: 47.51.4555. 

PAYEZ VOTRE 
MICRO 

- 50% du PRIX 
NEUF 

mat r e s, p r p . riques 
ACCESSOIRES : 
• AMSTRAD 
• ATTARI 
·COMMODORE 
• APPLE, THOMSON 
• SINCLAIR, ORIC 
- MSX etc 
- COMPATIBLE PC 
SAY 9 MOIS GRATUITS 
+ 2000 loglclals 
à 50% du Prix neuf 
TOUTES MARQUES ! 

SAV Rapide 
TOUTES MARQUES 

ECHANGES 

Echange ou ....,ds pour Saga : Out Run, Roci<y Space, Har­
rief pour 100 F et un Mega Zili<ln, Black-Beft, Seen!t· 
Command, etc. 6 100 F !contre Phaser Aussil. Phiippe Dll­
hcmne, let Dounturto de font.Ci., 43, bd de fOcéwl, 
13009 Mantillf. T6l : 11.41.17.52 au 91.40.67.52. 

Possède news sur Amiga et Atari ST. Jear>touis DEYRIS, 
t29,rélidlnce .... i:.,......,334IO~ 
Tél: 56.88.87.13 au 58.51.23.32 Uo soir). 

Possède Modem Toisai 440 V 21 cherche contact sur 

Modem ou soft sur Amiga 2000. Accepte débutant poor 
expliqu« pour let nouv. Amigaciens. Camilo SOLTANE. 
37, NO Pione6-,93500 Panlil. Tél. :48.40.93.97. 

Echange progammes pour Amiga 500. Dorirl GHE$ 
QUOE, 21, .... N«m. 61660 eœw-
Echange ou vends jeux sur disq.iettes PQlK c 64. v.oos 100 
K7 origNux pour 2000 F le tout. le week-end et metttedi 
dé 9h à 20 h et los autres jours à partir de 17 h 30. P0U1 
Paris uniquement d<!mander Trti. Tél.: 42.3&03.55. 

Echange.news sur C 64/l:lll. Recherche contacts européens 
et français et toutH demos musicales !rock ou a.iuest. l.r!t> 
NM BOUSQUET, 7.""' de l'Amir~t, 94160 St· 
Mand6. T61.: 43.74.23.86 (entre 17 h 30 et lt h). 

Echange pour Amiga 500. l0gieiel et utilitaires. Stéphane 
FITOUSSl, 13, NI de la Fontaine·Bridet, .77280 Othis. 
Tél: I0.03.01.70. 

l?QdJ0~~71 
~[J [][][J "°\"'_• __ _ 
LE SPECIALISTE DE L'OCCASION 

T DU NEUF 

&:!>ange nbr11 jt11x sur Amstrad 612ll. Recherche MWS, 
réponse asswée. Fnnçois AUETRUX. 39, .. .,.... Plen.­
Cuiie, 78210 SN:yN'Ecolo. 

S.O.S. A\'!llture-Muguette Awle Il, inpossiJle jooer l.IMJI 
36 dans Load Champion. Merci à cdui qui me~ la 
clef ~ mysllre. Gllilt ROl.LANDŒTlllCH. a.borv. 
A~8lil530-Têl.:49.SUUO. 

Amiga 5001 Redlerche et échange news 1 Envoyer vos fi>­
tes à Thltny AUIAllEDA, 10, rue G~ ..... 34460 
Via. 

Nouve.-iu Atasiste cherche contact sur régioo Alsace. 
Rét)onse assur-00. De!M OERRENDINGER, 15, "'"de 
Pmlo, l7230 Benfeld. 

Echange logiciels pour 520 ST Atari. Possède nouveauté• 
ICrazv·Cars, Crash Garett, Enduro-Racer. Bob M0tane, Stat 
Treck, Bivouac, Test Drive, etc.1. Franck GRISON!, 7, NI 
0.0.,,...S._,s, 95450 la Vlle--St-Martin. 

107 Rue de la Tombe Issoire 
PARIS 75014 
M0 ALESIA 
Hor . 10h30 - 19h 
MARDI au SAMEDI 

REPRISE IMMEDIATE 
DE VOTRE MICRO 

CONTRE 

EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
La gamme familiale et 
professionnelle 

UN BON D'ACHAT 
DE SA VALEUR 
VALABLE 1 AN 

EXPEDITION DANS 
TOUTE LA FRANCE: 72 h 

ATTARI - AMSTRAD • COMMODORE 
Reprise de votre micro 
même en panne 

700 F 
Pour l'achat d'un 
• AMIGA 500 COULEUR 
ou d'un 
• 1040 STF COULEUR 

Cetelem, Carte bleue, Carte aurore 



Achbte ou échange toul jeu sur Commodo<a 64, en parti· 
culier los wargames, aventures, simulations ... Aehète lec· 
œur di$q. 1541. M=er offres. Jw>Noll UEMWIT, 
14, .... Hau1&Mant6e, 67190 MulZôg. 

Echange news sur disquette et utililaires. Réponse assurée 
pour tout échanges et autres sur Commodore 64. OwyiRllf 
GROSSOTIMAIUET, 1, routa de Beunont. 77157 
0-Til : k2S.1L72. 

Amiga : cherche échanges sympas de progs. jeux, ublîtai· 
res, uucs et asruces. Possède aussi un 64 avec nbrx p<ogs. 
Thomas LANDS1'URG, 9, rue llaltkrng4oitr\ 17000 
s~ 

Echange news C 64, disq.: The Train, Rastan, l·Ball 2, 
WWF, Mach, Phantasie3, Traz, To be on the Top, Slaine, 
B. M., Jackal etc. ~lista . .IMrtf'ioM CHASSARD, 
lliay*T'- 703IO Scey--sa6ne. 

C 64 échange nbrx jeux unÎq\Jemellt sur DISQ. Réponse assu­
rés. Pateal NATAU. avenue Gui....,,.,.Rc:hot, 74130 
B..-rile. TM. : 50.97.CJ7.IO. 

Vends ou édlal1ge jNx peur 8lO Xl en disq. Rechett:he 
im1><imante (Pirates, Bop'n WresUe, Arkanoid, Leader 
Board, Madonna, Indiana Jonesl. Réponse assun!e. -
FLAMBART, 1, rue de la Mouchetllt, 50180 Agneau. 
T61.: 33.57.78.8. 

Echange programmes Amiga 500 our toutes r6gions, tDUs 
pays. Che<che contact sé<ieux. Possède news. ~ 
WALLERICK. 7, rue du Moulln, 57110 6"'nge. T61.: 
12.55.02.03. 

K7 à fchlnget !vendre, achat) pour votte C 64/128. J'ai 
en origginaux <les super jeux, Je cherche sunout: Air· 
bO<ne R, Fire Power et d'autres. David BASSENGHI, 
49,Ne de Terrenoire, 42100 Saint.fllennt. Tél. : 
77.33.05.98. 

Vends ou échange jeux sur C 64. Poss«re nblll news rr est 
Drive, Bubble, Skate or Die. IK + 1 ordinateur gourmand, 
raire vite. Réponses assurées. O.vld GREVEN, 13,"'" de 
DouMmont, 57380 Amne-. TM.: 87.71.13.20. 

Cherehe contocu S\Jr toute la Bretagne pour échange< jeux 
sur CBM 64. Nbrx news ffest Drive, Bubbla Bobbie). 
Réponse assurée. Laurent FERMEU, 7; rue de Bel-air, 
22440 "'°"""'"" Tél.: 96.94.53.55. 
Reehefche t00'1$l>OOOant sur Amiga. Possêde quelques 
news. Ronnl DUSSOUILl.EZ, 48, rue de la MoulettB, 
39300 Champagnole. Tél.: 84.52.19.29 l9 h à 18 h). 

Echange jeux pour Amiga ou doMe magnéto pour Com­
modore contre jeux pou1 Amiga ou vends rnagnfto pour 
C0<nmodore. Diio< JACOB, 2 B, .._de l.onljllevlll. 
57490 Ca~ing. T61. ; 87J3.3S.09. 

Pour C 64 S\Jr disq. ~v. Echange news, je possède Super 
Mario Bros. Madbafts, nu> Il,~.~ Knigh~ 
WWF We<stling, Star Wa1$, etc. Je..,.Luc ~IUA. 
3, place de Gaulo, oeooo Nice. T61.: 93.84.09.73. 

Amige 500 che<cha contacts sérieux pour échanges. Oi­
vier GOUBINAT, SP 69847, 75998 PatiL Tél.: 
19.17.22.16.71.87. 

Echange ou vend~leuxsur C 64 disq., possède Oefender, 
Out Run, Barbarian, Test Drive, Legacy, Pirate of the Bar· 
bary Coas~ Pegasus, Pawn. .. G"8orY NICOLAS, 7, 1110 

~. l0090 AmienL T61.: 22.53..87.5'. 

Echango news sur Apple, envoyer liste. N. VANACKEIŒ, 
29, rue HerriMonnior, 75009 P•is. 

Cherche progs: Tour de Faœ, Test OriYe, The T""1, Crazy 
Car et theArtiste pourC 64. Poesibi'rtéd'achat ou échan· 
ges. Cyri ADAM, quortiet- lllnolo.cliousdat, 26270 
Loriol Tél.: 75.63.00.86 (aprèa 18111. 

Echange jeux TO 3"5. Possède Arbnol<d, MGT, Soroery, 
Bï.ouac, Aveng111, Bb!War2. Jamosllebug 1·2. Vd Sdo, 
Vampire, Sortilègu, Saphir. F.B.I., etc. B,,_ TRUTON, 
21, Ne de Toulon, 94140 AlfofMlla. Tél : 41.8U7.86. 

A.M.l.E. 
MATERIEL REVISE Eli 
GARANTI PIECE ET 
MAIN-D' OEUVRE 

1 AN 
C64 ..... .. . . .. . 1000 F 
C128 ... ... ..... 1300F 
C1280 ... .. ... .. 2600 F 
1541 .... .. • ..... lOOOF 
464M . . . .. .... . . 1200 F 
464C ... ... ...... 2200 

Té l.: (1 ) 43. 57.82.05 

128 

P.A 
Vends ou échange jeux sur C 64 K7 originaux: IRygar, Lut 
Ninja, Rambo, Slap F'oghl, Dragon's l.llir, etc). Recherche 
!Bob w ...... Rast.an, ctc.I. fféd6ric MAZZINI, 38, lld 
Anltole-Fnnc., 93300 A..........._ TM. : Cl.52.04.39. 

Cherche contact sur Amlga 500 pour échanger jeux, utili· 
tairas. Contact sympa de préférence. Fr6déric CARRE, 
80, rue~ I0080 AmilnL 

Echange jeux lnews et anciensl pou1CBM64 cflSQ. et K7. 
Envoyez vos fistes, répclnH assurée. Cheràle tous contlClS 
France et étranger. Sylvain DHEIUY, 34, rue Mir--. 
80090 Amior& T61. : 22.4U7.4&. 

Vends et~ tlbrx logQels pour 520 ST. Prix in~ 
san1. ffanck llENICHOU, 11, rue des .,._,....., DOO 
Aœlay~ Tél. : 48.86.12.91. 

Echange je.Jx pru Atari STF possède norrbeuses nouveau· 
lis. RentlUd FallCS.U, 3, rue de la Moiltmce, 3lllG 
~ T61. : 88.35.21.09. 

Echange n0<nbreux news Pour C 64 sur K7 only, Out Run, 
Rygar, Jet·Boys, TJJJ0 l, li ... Envoyer lista. Réponse assu­
re.. P-..1 DEI.EAU, 74, allie des ~ 
&ainfinet, 82215 Oy~. T6L: %1.35.17.02. 

Amiga 500 échange ou vends nlxx jeux doot news. EnvoVI!' 
vos listes ~me débutant. Racherche dlSq. 3"112 à moins 
de9 F. fWi>onsoassuêe. SylvllnFAVEll,t,-.U.. 
f«Ty, 42400 Saint.o-ond. 

Echange ou vends jeux sur Amiga. Possède beaucoup de 
news dont (Ount Run, Goldrunner 2, A!my Moves, lroo 
Horse, Si.-T~ lznogoud, etc.l. lNony BJNGOL.1, rue 
~ .......... 1229 L .. A..-, Suiae. T61.: 
022.97.02.4&. 

Echange nbrx sotts sur Amiga. Ecrire à : Y-ANTOMAll· 
Clfl, 30, avenue m. R-, 31490 laguevln. T6L: 
fl.81.54.57. 

Echange jeux at utiitoires sur C 64 sur disq. uniquMnent. 
Possedo pas mal de newo. Chee-flong CHOW, 7. rue du 
Bois de 11 Oronge, mes 1.ogr-. T61.: 14.85.01.40. 

Vends ou Echange ta sur Thomson ; Bob Wrnner, Ptolti­
b<tion, Bivouac. Dieux du stade, Sorc..y : 100 Fr un ou 40 F 
les 5. &w .. NOC, 19, rue Briœux, 5GSO Port-la& Ttl: 
97.82.12.39. 

Vends revues ltelldogiciel (prog. Amstred surtout!. Vends 
CPC, racherche cootacts, S\Jrtout des news sur Amstnd. 
Envoyez vos listes à~ LEVY, 14, lll6o dot O... 
des, appt Jiil, 92.000 Nont9ne. T61.: 4&21.27$. 

C 64, ch«dle comacu pour échange s6rieux en France et 
à rétr.wlge<. Réponse auutée [d'ISQUtllllS uniquententl. 
JaorW>id Bemtf, 110, rue~. &2751 toc.. 
en-Oohefle. Tél.: 21.78.29.27. 

Amiga. 1eché<cht conlac:t pour échanges divers. Pltllppo 
GIJIUDT, 1, ruo DilonJc. 42318~Ttl:17.a:rtA 

Recllerdla comacts sur PCW Amsuad. P-8 OUC, 3, rue 
Nicepltot9-Niopee, 38200 Vieme. . 

E<:hangeouvendssur T08-T09+ sur dioq. ou K7. Vands, 
jeux sur MO 5. TO 7(70 sur K7 (Aigle d'Or, Beach-Head, 
etc.l à prix bas. l.udo.it: MORIN, 2.plla fllenefitlHur. 
Seine. T61. : 48.21.36.84. 

Echange ou verm plus do 150 hébdogiciels. Thiony 
MACAIGNE. B.l'. 21, 93390 Clcfly-8ola, T6l : 
43.30.65.93. 

Echange> sérieux de jeux pour C 64, K7 uniquement, 
envoyez li liste S.V.P. Mlrnhieu SCWARTZ, 77, rue du 
a.a-..W-,fi7529Mortenhelrn. T61.:ll.87.51A 

Amiga !m, cherche cootact pour échange da logiciels et 
cherche lecteur de disq. 3 1/2 Pascal.~ DEVUL, 
DER, 11, rue Ernest...,_ 93290 Slint-Donit. T61.: 
42.43.61.lO. 

520 STF (OF}, recherche cootacts durables pour échanges 
de sorts, possède nouveautés. Envoyez liste. Pascal BON­
NAU, 44, sq..., de Chltlly, 95380 Louvres. 

c 64 chen:ht contacl$ sérieux Pl"" échange logiciels 111 ut> 
litaires dard rl!gion parisienne. Dicior RJCHEll. 8,"" GU­
tier, 92400 Courbevoie. T6L: 43.33.17 .22. 

Thomson TO 9, échange Mission an rafales et Spindizzy 
contre Fus Stri<te Eagle et 1815. Merci d'avancer Oisq. 
9,5p. Ludovic BREDER, 20, rue L1m6. 7161111 S.-. 
••· Tél : 31.15.33.01. 

C 64, K7 possède : Outrun, Rasian, Gryzor, Basil, TJ!J•, 
Bobsleigh. H. Day2, R;g., Bravestarr. Envoyez As. Che<­
cht news (Creazy Carsl. ~ LAUGEL, 17, rue du 
floss9>oi, 18170 Rilhlim. T6l : 89.44.57.49 lapris 11 h). 

Edlange jeux C 64 disq. !Combat School, Renegade, Guild 
of Thieves, lnt. Karaté t, Last Ninja •.. }. Envoyez listas. 
Réponse mu<é. A,,_ SPETTANn, 1. "" SoJm. 
Exupêrf, 5S990 Sebou ... 

C 64, échange jeuxsurdisq. news. Vends jeux sur 1(7 ori· 
ginaux (news et anciens). David et Sorôlne FERAIS, 
c.ir.r., 65240 A"9au. T61.: 82.9UZ.01 '"'*9 llh 15 ot 
19h~ 

Edlanga news C 64 IK71 : Tai Pan, Oruld 2, Bubl>le Bob­
bie, Trant0<, Nebulus, etc. Recherche Oef of The Crown, 
Wesœm Gernes. Pllllice POEYTO, 73, bcUovard de rau. 
èe, 64GOO Plu. T61. : 59.32.S3.24. 

Echange ou vends nbtx logiciels pour ST à très bas prix {nbrs 

nouveautés), reehMche Hard copieur. cartouches. Achète 
disq. 3"5 SF vl8fges. LGic LE TtSSON, 18 bi1, 1U1 Poi9' 
....,,.., 511tl0 Lorient. 

Echange Hy He<o sw console S• contte Super Tennis 
de prélé<ance ou autres {sauf Transboot que je passèdel. 
Nlcoloo LUCCIARDI, 61, ...,.. V'octor·BMch. 843llO 
C........ T61. :90.71.34J4. 

CPC 6128, échqe logDels ldu<lhiel + trucS. idées. Je 
posséda env. 50 sohs divers (30 Grand Prix, lkeri Wartiors, 
1942, Muttiplan ... elc.). Anthony BIONDA, Cl!emin de 
H-Pordle. a320Sai~-.... T6L: 
41.57.72.75. 

Cherche pour échanges cootacts dans région parisienne 
Atari 620, 1040 STF. RéPo""' assume. Adrien FABREGAT, 
1, rue du Boil Monlnrartre, 77118 Roiay• n-llclL T61.: 
&G.29.œ.18. 

Echange ou vends progmrnes SUf K7 pru MSX 1. Rech!r· 
the imP<imante paur MSX. Prix ~squ'à 810 F. 1NotTy REY, 
18, IUI des Tilllul1, ti1210 ~anche. Tél. : 
2&1113.37. 

~ dlen:he contects driewr pour écltanges de logiciels, 
débutarits s'abstenir. News Only, pour réponse joiidre liste. 
OIMor R.AMION, 11, rue du Jura C-, 544IO 
Longwy. Tél: 12.24.14.92. 

Edllnges news TO 899 + disq. 5'2 S et 3'5. Envoysz lîsœ 
et 1imbres pour r6ponses (aS1Urees Il. dterdte : oxt. 256 Ko, 
imprimante, pas chê<es: envoyer 700 à 1 000 F. Mlr1ial 
HAUTEREAU, 2', rue do e.....coun. 95480 Plemlaye. 

~jeux,..~ et Atari. recherche nev.ssur Atari, 
PoS*le new.i sw Amiga • .1.-laiio œnns, 121, -..,. 
lei Fougàres, 33410 C.tolneu..s.M6doc. T61. : 
56.81.87.13 lllrit 18 h~ 

lkgentl Ei:hange ou vends jeux K7 llXl XL/130 XE. recher· 
the Sillnt Service et touœs lescou1seuur XL/XE. Vends 
double lecteurs disq. Apple Il. Olvior PEREZ. 10 bis, rue 
klebene, 92.000 Nlntane. Tél : 47.21.71.54. 

Echar19B je.Jx ta pour C 64 : Out Run, Last Ninja, Morpheus. 
eomc Causaway, s~ .. Mldl9ol Ol.SZAk. 1511,­
des .......... 74180 eoao~ ... T6l. : 
S0.43. 73.17. 

Vendt ou échange sur C 64 IK7, disq.I : Slaine/Sharks, 
Maniac Mansion, Quedex t. Card Shartcs... Ffw'90ls 
KACZMAREK. 21,,,. de~. Foo1111.._1orz 
B6t11une, 82232 An.-

Echange news sur CSM 64,;ur K7 : Rygar out Run, Barba· 
rian, Buggy Boy, T11ntor ..• lannt PIONER, 11111 -
..... HorÎlllnl, 7lllO a.-t . 
C 64, 6change news {disq.), possède Del of Cr. Blue Beny, 
Dut Run, Western G<lmes, Apollo 18, the Train, Dark Costle, 
Tesi Drive, Gui of th, Pawn, Platoon. Piarn-Andr6 DflS. 
DEMY, 11, rue dot Ramoïr. llclmg. 57511 ~ 
.a.UCS. T6L: 17A4&.83. 

C 64, possède: Pledator, Tanium, Bee Air, Rally, Bivouac 
+ news. Recherché toutes le> news récentes. ~ 
FACOT11, 11, rue càl lloaigno4. 181711 Rilholrn. T61.: 
a.M.21.92. 

Cherche contacts pour échanges da programmes $Uf Amiga 
500. Uonol GUERW, 34, C.R.S. JolnJllril, 311311 Edtl­
..._ T61. : 7Ul.AOI (apràl !th). . 

Amiga 500, clterdle contacts série.Jx et dinbles. Envoyai 
listes à: &orvand DROUGLAZET, 223,.""' de 80Utgl> 
gne,45000Cll'l6ono. 

Amigl, cherche programmeurs en langage rneclti1e con· 
frmft. Possède aussi nbrs news. IWponsa assde pru tws 
pays. Dan, VOGEL, t, rue de Io huillune, 92420 v ... 
eteo1on. T61. : 47.81.21i.81 071>-21 hl. 

Al'llle 11 GS, dterdte contacts - pour échanger divin 
progrwmles, trucs, id!es, etc. '9*nentsur lie 111 llc. Rémi 
LEGEllOT. T61. : 4G.GU7.47. 

Edlange et verds supe<s news sur C 64 sur K7 et dlsq. (prix 
très bas). Réponses assurées. MlcMel BRUNBROUCk, 
5lilt rue du Dodtlut&ua, ..0 HlonL T61.: 20.80.46.62. 

J'échange élémentlsl Hi·Fi contre 1 monit8'Jr c:oul. Atari 
en pillfa~ état 1 Vends bas prix, gros choix de sohs XL/XE 1 
~ CARRÈIE, 11, ....... Mlric:holtec:le 
401lll Copt.-. TM. : 58.72AOA 

Amiga 500, ch«dlo contacts sur Paris et région patisieme 
uniquement. Rechefdle ém.rlateur PC ému18flt les graphis­
mes et sons du PC. Xarier DARRt, 69, Il Mont dot 
ct.npo, Oll*wllo, 91290 ~ T61.: IU3.35A 

Jeux et ulitaies"" Amiga et C 64. Contact **"1 et~ 
ble. Mnnoud MEZIANl,2,-... .,_..ohlmtd. 
B.E.O. Alger (Alg6tte) CP 18011. TU: 02.82.IUJ. 

Echange jeux et utllitaoes sur 52ll ST et C 64, cherche 
caitact sérieux et dunt>le surtout dens la brieut de R<luen. 
Réponse assurée. Daminiquo ffllET, 9, -Almlll>le­
Pelluler, 71120 Grond Clutvly. 

Toute la formule 1 de 1950 à 1987 pour votre Amstrad 
CPC-6128 (jeu, consoltationl. pour seulement : 90 F. Ren­
seignement cootre 1 timbre. 8funo LE llOORttlS; Bourii 
do BM11, &Mit Au111J. T61.: 17.57,70.5I. 

Echange ou adléte logiciels sur Atari 1040 ST. possède 
news, Suisse seulement Ne pas,....,,.,.,.,, envayer liste. 
Réponse BSSJrée. Nt;ihant JAUNIN, f. chemin do 
~ 111G5 Jongrwy lSuisMI. 

PCW Amsued, dle<che cootocts pour échanges logitie'.>. 
Eiwoyer list8s même coouicœ pouvres. P-8 OUC, 3, ""' 
Nicephcft, Nilpce, 38200 Vienne. 

Echange logiciels sur Amiga. C«nacter. &ic ou lannt 
13, rue ci-.od, 82180 Ruly.fes.MO-. T6L : Lllnnt 
21.72.45.79 ou Eric T&: 21.72.3174 liriquament Il-· 
end). 

Echange """' : Reneglde, Game Set and Mitch, Wr11er 
~iade 1988. •• etc. Réponse assi.rie. l!ilouMI NOVEJI. 
RAZ, Tcu2, 153DPay.,,.tyDISoioot. T&:03781.44.19. 

Vous aYel assez de vos 1nciells jeux K7 C 64, je vous les 
échange con110 d'artres. K7 originales only: Ai, Revs. Bi1e, 
Out Run, Match Day 2, etc. o.wld BASSENGHJ. • , OV• 
,..cleT--*t,42100~ T&:77.33.Ul5.S8. 

C 64, échane- nomll<eux logiciels doot Nêws sur K7 uni· 
quement Eiwoyez vos listes 1 Répoose 1"'1rée. Phlippo 
SOUVY, 1f,,,........,,441IO"- T& :40.73.99.71. 

Echanges et vends hyper news sur Amlga. Echange soft 
contre di$/iu8118S 3,5". Vincent BASSI. 12, ..... des Rooos, 
57IOll Motz. TM.: 87.116.a.oo. 

Edlange ou vends. (envoyez YOIS listesl nombreux logic'!t. 
pour Apple lie: Sunvner Games 1 et 2, Sky Fox, etc. Polrlcll 
SAIGOT, lts,ruede~82100~ 
T61.: 9U137J1. 

Ici. 600F, Atarien M pkil Redlercht contacts <lKallles 
et •es !France ou éuangM) pour échanges de jeux ... 
EnVOl'l'ZIÏ!te + timbre, vitel DomiriquocUVY, 1,1niM 
de Normandie, 25700 V ......... y. 

C 64, échange news : Test drive. Siwi<ac, WWF WrC!i1.· 
ling, les 3 mousquet!ies, Combat Sc:hool, ~. O\rt Run, 
Knight Ore, Sub Battle, Simulator. Wllriod DAUSSIN, 
18, rue ...... V .. , 71100 Chalon--.&one. T6l.: 
16.41.11.71. 

Edlaiige pour C 64 news 88 S\Jr cfJSq. uniquement ~ 
!Skate 0< Oie, Bivouac. Chain, Réacdoo, Nebulus, etc.I, 
pas sérieux s'ab$tenir. Fronclc BtNé>t, 10, rue du J>ri. 
.......... 77331 ~ ... T61. : 80.28..87.IS. 

Echange news sur C 64 ldisq.J, possède Defender of the 
Crown, PegaS\Js, Pirate of ... Pawn. Test Drive, Barbarian, 
Artcanoid, Rygar, Salomon's Key ... 0"8orY NICOLAS, 
7, rue ....,...._,IOOIO AmienL TM.: 22.53.17.5& 

Amiga : édl. damières news jeux et Domos au 25-03-œ. 
Rolling Thunder, Sio'eWmet, Stnlœ Fon:e Hatrie<. !Mbu­
tants s'abslonir. V'- LAGAU, 43, 1U1 ~ 
95150 Tavemy. T&: 3UG.28.11. 

Echange jeux an C 64 et Amiga. Je possàde,.. C64 : 014 
of Crnwn, ùl Game, Out Run, Mahigs Mansion, Ren!91 
de ... sur Amiga: Gold Tunner, etc. Didier URANGA, 
20161. Algi1, 64210 0...thlry ...,._ T61.: 69.54.87.10. 

Chen:he contacts pour échllngef idées 11 programmes sur 
IBM PC 3''1/2 et P 5/2. o.vid BOCHERT, • • nie du 
G6n6nl-~ '2144 V...._ 

Amiga 500, échange PGS (jeux e1 utllilllires, démo ... I. 
Echange aussi nbrx prgs sur C 64. n.on. LAHOSPURG, 

'·"" .......-.11• s~ 
Alllri 520 ST, cherche conlllct pour échange de logiciels, 
trucs, astuces, solutions .. . Fridéric SALLES, 8, rue de li 
R6publicp, 12790 Capdenac>G- T&: 86.63.84.57 • 

Echang4Nettds C 64 disq. t des prix explooifs: Ras!.lll. 
Champ, Sprin1, Zybex, Tobn.t, Battle Valley, BMX2, Tasi 
3, Maràle à l'ombre, etc. Joonflerle CHASSARO, lkrœy• 
ln-Traves. 70380 Scey-.Wne. 

&:hqe logiclols ... ~ 500 (Gee Bee, /û flalv, Gr;zy 
Cal$ ... I. Vends C 64 + lect. IQ + jeux + livres + fo'f$' 
tick: 1000 F. Johameo ROGER, '11, ll6o lb6odoro­
Oubois, 612'0 fiiernoy. T61. : 28.!iU0.81. 

Atari 520 STF, échanges et vends nbrx logiciels. Dml 
RICHELET, _dot,.,,_.,.. 2'730 .-,. T&: 
7S.48.11Jlt. 

Echange news sur C 64, possède Bivouac, Test drive, DM 
Clown, Gl)'10<, Indiana, Tem mau, Roue Fortune, Ryg•. 
Caifumia Garnes, Arbnoid, cf"'!. uniquement- Olivlor 
BATAIW, 78, rue ~. UllO Nox..-.. 
God81lt. T6L: 21.75.71.10 lapis 18 h_I· • 

Mon drive n'a rien â se mettnl sous la dent 1 CPC 128, cher· 
clle CQlleOllOlldant sérieux, nombraas nouveaulés, cher· 
che corresp. sur PC. Eric TAl.MAJllT, 11, ct.nin càl Petit 
Bois, ll7IO Monchwilllf'le.Bao. 

Echange nouveautés sur C 64 disk (test drive, 3 moosque· 
tàres, Traz. Pr6dator, The Trail, Out Run, Skate 0< Die, 
Bivouac, Passagers du ventl. Eric satUT2, 14, 1111 
d'Eculy, 87711 Glmboholm. T61.: 88Jl.IOJ6. 

Echange ou vends Dut Run ; Laurel et Herdy ; Tuer n'eSI 
pas joues ldisks originaux! contre news ou plan de mon­
tage électrnniqueprécis. C8M64. Ynn CROZE.SI'_,. 
7!ill98 l'lrll Armllo. 

Cherché c<>ntacts sur Thomson (TOI, et échange nbrx pro­
grammes de jeux. Cariotopho SCHMITTKEISLEll. t, 1111 
dot Gnndt a-, 111t11 s.irm.:i.. TM. : aJUl.82. 

Echange Aiari STF. Vends ou échange nouveautés en 3'112 
SF, OF ou en 5' 114 OF. Prix très 1>8$. S.baelien SAINT· 
MARTIN, Euroftoc, rue dot Naudo4I, 1x1urS,-" SCt. 
33170~ 

Recile<clle comm<>doristeo sur l'ile de beauté fposs6da11t 



ou ne possédant pas de jeux) pour contact sérieux et dura .. 
ble. Si poss. en hte. c. r.ançois NEGRON!, 1, allée Andié­
a..nlef, 'mSl Act-., Yveliles. Tél.: 30.11.15.47 (8iris 
20h). 

Echan91' nbrx logiciels pour Amiga 500, poss00e news. Yves 
ANTOMARCHi 38, aV10nue du Roucas, 31490 l.ogueM 
Tél.: 81.88.54.57. 

Amiga cherche contacts sympas et oool dans le Sud de la 
FraOOe si PQSSible. ctiercho sons, musiques, btuits digitaJi· 
S!ls rejouables. 17 h. lawent JOUFFRE, 5, rue de !'Ah 
rine, 84000 Avignon. Tél.: 90.87.20-31. · 

'Echange jeux sur Amiga 500, région Lille, Orchies. Vds livres 
pour Amstrad: AM·Mag + Amstar + Arcades: 
50numér.os: 350F. David GRUlOIS, 131, rue du Riez, 
59343 Genech. Tél. : 20.84.63.57lafris19h). 

C 64 échange news. Oébutant s'abstenir. Disk uniquement. 
J"""'°""1isMOREAU, 14,a....OdaSt-Oennain,781SO 
Maity-1&-Roi. Tél:: 3t.58.00.91. 

Cherche .contacts sur C64 disk pour éehanges divers 
lOemos, News, etc.). Cherche paniculièremenfclub pour 
éèhanges et créations. Fridéric: JACOB, 2, impasse des 
Cerisim, 57380 Guestfing. Tél: 87.91:46.28. 

Pou• votre C 64/C. 128: échange ou vends à moitié prix 
des K7 originales. Dut Run, Del. of 11le Clown, Matchday 2. 
Elite, Uridium, Gauntler et autres. David BASSENGHI, 
41,,,., da T8ff8moinl, 42100 Saint-Etienne; TAI. : 
77.33.05.98. 

Amigaman che<che contacts pour échanges log. Possède 
Oblitérator, Buble bobble 1 + ), etc. et cherche doc. de 
sculpt. 3D Aniniator. Jérôme KlEINKLAUS, 18; rœcles 
Çamélias. 57157, Maity. Tél.: 87.62.43.33. 

Echange programmes sur ST (possède news) sur la régioo 
de Metz 157). Bar1rand OONNET, lycée Schurnai, 
BPS13 C, 2, rue Mons&ignetw Pe1~·57074 Metz Ctdex 
03. na.: 87.38.24.79. 

Sur Amiga 500 échange Hot Stuffs, Demo, Routines, News 
et Etranger. Recherche Supplayer. Arnaud et Lucas YIDY, 
8, ruedù Ooèt8ur Friol, 54000 l'lancy. Tél.: 87.50.isA7. 

.Echange jeux sur Commodore 64 D !possède Arkano'id, 
Gunship, lnfiltrator .. .I. Recherche SUD€'· Spint, Crazycar. 
Sunout Nancy el banlieu. Pierre SOPARU, 38, rue du Fu> 
tenolla, 54140 Jarvillo. Tél.: 83.54.4-0.12. 

Echange jeux sur C 64 (possède Dragons Lair. Summe< 
Garnes. Skate or Oie, Test Drive, etc.). Envoyer lisio. 
réponse assu1ée. Thierry BACHUR, 6, rue du 8uisaœ de 
La &tvè<e, 94120 Fonœney.sous-Bois. 

520 ST recherche contacts. Pascal WOLFF, rue da l'Est, 
68110 ll?acfi. TM. : 89.52.71.n. 

Echange News on Amîga... contacter Laurent au 
21.72.45.79 laprès 18 h ~)ou Erio au 21.72.33. 74 !unique· 
ment le week~d). friC, 13, rue Gounod, 82160 Buly~..,. 
Minas. 

C 64 échange news possède : Gee See Air Rally: impossi· 
ble M: Il: lkari Warrior: Predator : Super H. on. etc. Cher· 
che contact ious pa~ Clwistian HAMEL Tél: 88.ll0.21,27. 

Tœ · T09 · T07/70 échange nbrx logicicl.s sor disk 3' 1/2 
et 5' 1/4 uniquement. &le lEMOINE, Appt. 8, 9 Bd dù 
BMai-1945, ll6200 Loudun. Tél.: 49.98.10.81. 

Echange les dernières news Amiga contre originaux. exten· 
sions. .. Jea...churles BAPTISTA. Tél: 48.29.13.49. 

Cherche comispondant pour CPC 612 et disk. Cherche Hur­
lement, Birdie. Gunship, V2, l~arri Warri<lrs (nouveau!, 
Conspiration Crash Garel. Merc.i. Jérôme JUAN, 154, val 
du Cargel'. '6500 Menton.' Tél: : 93.57,11.12. 

Echange sur Amiga, Atari ST, C64. J,.Louis DEYRIS, 
129 R...ia .. Fougères, 334811 C..StelmatHle-M6doc. 

Echange prgs sur di.sks et K7S pour CBM/64/128. Achète 
ifists vierges. Matt: PERR01, 19, rue à Mas, 01000 llool!!I' 
en&esoe. Tél: 74.21.95.19. 

Echange ou vénds nouveaull!s iiour A tari ST !Out Run ; lmp. 
Mi$sion2; Buggy Soy; Trantor, ecc.). Vends Modem Pro: 
2000F; imprimante MP$ro3 C648000F. l.aurent BOU. 
MEDOANE, 9, avenue de la RHoute, 92600 Asnières. 
Tél.: 47.911.88.39 na i.. 20 ,,,. 

Echange·logiciels sur Thomson.TO K7 IF-15; Dakar Moto; 
P~erduvenl). Reâ\erèheEnduro Racer; !roCC; Supe< 
Ski; Blue War. lleris BEYER, 11, nie des-..-, 871211 
EmobheinHl.r-Bruche. Tél.: 18.98.07.38. 
Echlvds les dernières news pour votre C 64 (disks). Petits 
prix. Jean-Pierre CHASSARD, Buœy-le>-Travers, 70360 
Sœy""'.saône. Tél.: 84.68.82.01. 

Echange news su.r C641128, Mes News au 1/05/88. Fast 
Hacken 4/Winter Garnes 2/The Train/Iron. loro ... cm. 
IÏml BREINL, 14,.........,dis Vlewc c..puci\2llOOO Char-
1nll. Tél.: 37.28.18.48. 

Amstrad CPC 6128 échange et vends nbrl< softs dont news. 
Vds des originaux K7 20 F piéce, 35·15 Aspar Bal M21 
(Magnum). Alexis LETOURNEL, 17, allée des Aours, 
76240 Bons~n. 

520 ST recherche contacts. P....,.. WOLEF, rue do fEst, 
88110 1111.ach. Têl.: 89.52.71.72. 

Echange ou "l'nds jeux pour Amiga 500. Possède news. 
Yimidc TURBÊ, 54, rue EugènoH.abiche, 69800 Saint· 
Priest. Tél.: 78.20.49.07. 

Echange ·je~• ·pour C64 K7, poosède Eagle's N0S1; leader 
Board, Arkanoi(j C8uldron 1 ec Ill etatrtres: Envoyez vos'lis\Cs 
S.V.P. Matthiau6CHWARTZ, 77,rue du ~.67521! 
Wangen. Tél.: 81.87.51.99. 

Atari 520 STF échange loyiciels. Réponse assurée. Pas 
séfieux s'abstenk. Nombreuses nouveaulés: Xenon, Crasy 
Ca'rs, Test Dri'ie, Sarbarlan, etc. Frailcj( GRISON!, 7, rua 
~ t.aVi~-Martin,95(!iO Vigny. 
Tél: 30.39.28.12. 

~ news sur CBl\l 64 : Traz, .Road·Runnet, Test Drive. 
ÀRpolo 18, Pirates, The Train, Platoon, Thundet C8ts ... lie 
toUl sur diS.Quettesl ! Thleny DOUTONNET, 40, rue da 
fAricleme Ei!lise. Tél. : 88.96.48.70. 

Ectiange news sur ST (Voyage au œntre de la Terre, Space 
Racer, Test Drive) contact sérieux. Envoye< liste. Philippi 
SEDILLEAU, 8; rue des CommLWWS, 442:30 Saint· 
Sé~Lolro. 

Ei:haooe je<Jx sur 520 STF el Amige S'.Xl. Possède nouveau· 
tés. Chiil1Df SUAREZ, chemin d'Esque.rH'oue1fene.. 
16100 u-11 .. 
Echange news sur ·C 64 Disk. Possède toutes les news 
conime (~razy Cars, O<lieux de la mer ... ). Echange aussi 
sur Amiga (Ci<rt Run ... I Micho! JALLllŒR, Croix du 
Lmm, 61220 lai Ava>ehalslSùssel. Tél: 022.27.04,51. 

Che<c~e contacts ·sur console Sega dans le N0<d. Olrier 
~ 1Bbls,rua~S2230Mwlo. Tél.: 
27.48.77.94. 

Atari 520 STF échange nbrx '°IJiCiels dont n'ouveautés. 
Contact sérieux. Env~ listes. ~ Fl:UIUANT, 12, 
rue de l't0wr1ce, 80100 Abbéville. Tél: 22.24.59.78. 
Atari 520 ·STF échange jeux sur toute ta France. Réponse 
assurée. Possède news. C"'°1e CORDEJRO, 20/12, rua 
Ribcit, 628tl0 C""'""ont. 

Amiga. Réalise espace tout vos dessins avec n'impone quel 
P,ogramme, dans n'importe quel foimat. Oual~é garantie. 
Ech. nbrx prgs. utils, news, demos ... "'8nçcis RIMASSON, 
«La fonderie», 35170 Bruz. Tél: 99.52.93.96. 

Amiga"recherche correspondanl pour échange<. Florent 
DUSSOYIUEi. 43, rue da la Moolatte, 39300 Champao 
!P31e, T61.: 84.52.19.29 O..~ bureau!, 

Echange jeux sur C·64, K7 et dis. David LAUEMENT, 
17, réoi:lence ArnblcJlee,Paré, 69480 la Bassœ. 

C64/128écllange jelJx utiitaires (K7/d'1SQI. DilierROBERT, 
43, rue de rllllb&Utacq, 61000 Aier.;.n. T 6l : 33.2&.21.«i. 

Echange prgs contre une imiximante type MPS 002. Faire 
offie, cllerche aussioomispondants pour C64. TrÎl1al FON­
OARO, •la'*"•• 47320 Clall'.ac. 
Echange nbrx jeux sur A tari XL XE (France, étrangers). Pos, 
sède Dru id SPX VS SPX 3. SUve 80iJTIER, 6, rue Henri­
de-Mand!erllntOIWrlyl, 42300 Rœnno. Tél: 77.71.08.84. 

Echange/vends nouve~Ulés sur A tari ST Ukari, Pink, Pan· 
thère, l'f1!9ato<, Super Race<, Space Harrier). Fabien 
HANSCOTIE, 2, clos du l'an:,' chlmin du MO<lfn, 5~ 
~TAI.: 20.79.43.68 lapàt 17 h 30). 

Echange News sur C64 uniquement en K71Rolling Thun· 
der ou Arkanoïd3J. 'Tres sérieux. ThietTy RfVRE, 1, av. 
G6rllfd.Plillpe, Le Grand Trehln, 33310 Lcnnont 

Echange news sur C 64 disk. Reche<che nme flghter; fnr>. 
c;ois KACZMAllEM,28, rue de ,.,._...,Fouquiires. 
lez.aé-, '2232 Ameiln, 
Echange ou vds news sur 064 disk. Possède au 15/04/88: 
Hang On, lmp. Mission?. Vo~ger. I ~llz, Bob M0<an, etc. 
vds 1531 + je<Jx 300 F. ~phane VERDiER, 4, noe Jean­
Claude-Rissqt, 42000 Saint-Edame. Tél: 77.41.55.25. 

Echange avec pe<sonne séôeusedes ~""'tout,genra!nou­
veautésl sur C 64/128. En disq. seulement. Eddy VERNIER, 
14, rue Gaorg....cléme- 1!AGO Can-. T6l: 
93.68.49.08. 

Amiga 500 et Atari 520 STF échange ou vends hombreu· 
ses nouveautés sur Amiga et sui 520 S'FF. Cheiche con­
tacts sérieux et durables. Olvler, St-Ouen (rétJior1 Paris), 
93400. Tél ; 4-0. lf .41.71. 

A tari 520 : Cherche contacts .pour échanges de nbrx 1og;. 
ciels de je<Jx et uti itaires. Doniinicpi BONNET, 8, rue 
Refté.Mugnie., 71100 Saint.Rémy. Tél.: 85.48.09.30, 

Amiga : échange derriières news contte diiquettes vierges 
ou contre news étranger. Vlnœnt BASSI, 12, rue des 
R .... , 57000 Metz. Tél.: 87.65.59.00. 

Echange news sur C 64 IWint. Olym. 88, tkari Warriors, Pla­
toon, The Train, The 3 Stooges .. .). Echange utlrtai'es (\lir· 
gule, Superbase, Muttiplan ... ). Thomas BARDEL, 7, rue 
da La Voiaille, 28000 Chartres. Tél: 37.3U4.45. 

Cherche contact sur Amiga 500 pour échanges de· logiciels 
éducatifs, niveau seconde (Mathamation, etc.). Che<che 
aussi news Possède naws. Kévin fHIMA, 23, "'" FréQé. 
liclc PASSY, 08000 Nff:!!. Tél: 93.44.1S:84. 

Echange toutes les dernières news sur C'64 diSI( lSj)ace 
Racer Winœr Garnes 2, Mission Impossible 2, Panther 
rouge'. etc. Sacha MORNAND, Croix<fu.l.8vmit, 31220 
Avani:hat.Pmç !Suisse). Tél: 022.97.26.41. 

Echanges news sur C 64 K7. Possède Defender ot me 
Crown, Test Drive, Flying Shark, Appolo18 .... Bec~e<che 
The Sports Pack, Gee See Air Rally. S~ LA TEU. 
LERE, 20, rue Henr>Faisan•, 64000 Pau. 

FM auto-radio, 
NON HOMOLOGUE P.T.: tout poste ra.dio nt:~ pour trouver 

E . réception sur d , tacer ta treque 
• St!dP~i-Fi etc. Il sutfd d~·oe:ctuèlle en FM. s antenne exté· 
chame libre sur votre ra 'branchement, san 
unoe1~t'Jf ET: sanstttil, o~~~us vou_tez. vec une pile courante 
• te me ez i ct1onne a 1 ) 
rieure, ;,':fûE: petit et téger, o~tinu (livré sans ~ e ~ommerces, 
d::~otts jusqu;,gx~; ~~~ir survei~:'m~:,':!'athonnêtes, etc. 
• UTILE ET EF nes matvedtantes, en . . tacitement 
garages, persan e vraie radio libre ~res 

les bricoleurs, un 
pour ,., . priX de cette 

rl qua' e· . ·11eur rappo 

1 
Essayez cet appareil (mei .. ce jour ! Fourni aux pro-

e ') t ·res vendus a • s 
gam~ 3o ooo exemP a• diennages, etc. 33s1 MARsFî~LE cEDF 

Ptus. e 15 détectives, gar. . scANNEA's • s.~ ~6pRÀGMA !'i@!iil® 
fe5SIOnne • Bon a renvoyer à.;. . TELE/< : 402.4" ~~~ 

TEL. 91.92.39.39 \ --------------
0 Veuillez m'adresser la commande ci-dessous 

(préciser quantité) ; 

Uvralson r11pld• et· dlscrlt• 
"" recomm1.r1d• 1ou1 48 h 

D MICRO-EMéTTEUR TX 2007 au prix unitliire de 225 F + 15 F de port en recommandé. 
soit 240,F. 

Ci·JCIM ~ ,.g,~t (Jtli • 

O C.C.P. O ChèQue bancaire 0 Mandat-lettre 
o ·Et1110r-r·t11oi ~tre 1lflmbowUt.mmr ( r 25 f 1 •egifll' •v Alt:l'lt(NJ 

Nom .......... .. 
Adresse ........................... . 

Code pr;stal UlW Ville: .... 

CJ1 
U'I -0 
(j) 
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Echanges news sur Atari ST. Petriço RIVAL. 50,avonuo 
a..Mo..i.Gde, 38140. 

Echange jeux sur Atllri ST. Re.- FERICEUI. 3, rue da 
la Rélilts!œ, 30660 Galarg1111. T6l : 18.35.%1.09 _.. 
17 h 30). 

Ed1'l1QO prgs pour~ !il(). David GIESQOIERf. 1,,,.. 
Newt, 59560 Comines. 

Rochorclie contact sympa et durable sur 52011040. ST en 
Seint·Saint·Oenis. Liquide matérleb et logiciels pour A tari 
OOOXU 13'1XE. Alain Al..BANESE. 12. rue du PNoidont­
WÏllOf\ 9:1120 la Courneuve. T61.: 4&.3U0.51. 

Apple 2C/2E cherche contacts pour échange de logiciels 
en tous genres. Possbde news.~ ~UT. 141, 
rue de Io Mairie, 37520 la Richa. Ttil: 47.31.22.14. 

Echange nbrx jeux Tœ. DISK 3, 5: T07·l0; DSK5. 114. 
1Jends originaux 1t Jean de Flonmo »; «Manon des Sour­
ces >: c Greystoke en VHS. Borit SZVMANSKI, rue du 
s.-ff"-nont.. 08230 Rocroi. T61. : 24.54.21.!il. 

Amiga 500 / Atari520 STF chertnent correspondants. Non 
série1Jx s'abstenir. l.Mlrtnt JOUANDEAU, 3, rue Sous­
Montaitlu. Yennenonville, 28130 Maintenon. 

Echange pour CPC 6128 nbrx jeux + utiitan · nbrx jeux 
noovtl\IX. Echange jeux. Sur r~ Aulnay·scus-Sois. 
Thi811"f DEIAINE, 16, nie de c-, oité Balagny, 93600 
A .... y........SOls. nt.: 48.89.77.82. 

Ed>ange ou vends jeux pour consde ~. Specialement 
dans le N0<d de la France. ~ KAZNIERCZAK, 
30,rue Jtan·Boute, 62840 Laventie. T6L : 21.27.42.39 
(wMk-end~ 

Echange ou wends jaux u C64 K7 et disl:s bas prix,; -œ. 
C!le<che aussi contacts sérieu• pour pJogrammation 
(Asse<nb!eur). Nlcolu JOBERT, 'li, rue Joac:hym du S. 
loy, 94110 Arcueil T61.: 48.84.911.99. 

C64 dislc: Echange...,... news. Possède Ill 25/04188: far· 
get Renegade. Masle 3, Sinbad ... Recherche contaCIS â 
l'ctranger. Vente poesib!e. Xavlet SIMON, lolluemenl 
Not...o.me, 71600 Paray*MonloL T6l: 85.81.23.43. 

Ed1'l1QO neYo$ SIX Amiga dans le monde entier. Contactel· 
nous : The Band : 20.08.'l/.18 lFreddy·Boy) ou 20.73.n.55 
lBigglesl à Lltle. 

Echange ou vends logiciels pour 520 STf (possède news). 
Fabrice BENOIT, 1, ruo Socnto, 57171 llnmolh. T til: 
88.61.34.114. 

Echange ou \1$lds sur CBM 64, possède de nb<x nows dont 
The Train, Appolo 18, Bob Morane, Test Drive, Platoon, 
et bien d'auo-e. x..;., VAISSE. 16 bis, rue Armarid­
Bruno~ 18100 y.....,.. Ttil: 41.75.23.12. 

Amiga Gourmand che<che nev.,, faire offre. Mlchtl GUYE­
NET, 64, nie Al>en.Comus, 21800 Saint.sauv ..... Ttil: 
80.48.32.5&. 

Echange nbrx jeux pour C 64 uniqJement K7. Cherelle éga· 
1""""1t jeux de rôle et d'aventure. F~ ou Nicdas BER· 
TIN, Il, rue Augusi.Baudon. 60250 Mouy IOIHI. Tél : 
44.S&.14.94. 

Amstracl : êchango logiciels sur disk ou cassene. Echange 
égalcmont sur Amiga. Michel BANWAl!TH, 8 .. nta du 
miliou des Galidins, 95150 Taverny. Tél : 3!1.110.44.49. 

Echange logiciels Amiga dans rEurape. Chen:he sources 
en Assembleur. Ackerlight, débutMts s'absœair. Jeln.YV$$ 
CHENU, 12, rue do Himoue, 77420 Ctwmi>tul'Mame. 
Tél : 64.88.35.75. 

C64 cl'en:lle contact pour échange IÜUX demMU disq. 
Possède: Blood Vallev. Demon Sralke<, Kaakout, Pacda· 
1or, Super Nang On. FrriSERVY, 10,ohemlndl$Chê­
nes, 42390 Vllars. 

DELAIS 8 JOURS 
MAXI 

Garantie 1 mois 
C64 ..... . . ... .. . 380 F 
C128 . . ..... • ... . 420 F 
1514 . .... . .. ... .. 380F 
UC464 .. ..... .. .. 340 F 
UC 6128 ... . ..... . 380 F 
520 STF . .. . . ..... 450 F 
Moniteur mono ..... 240 F 
Moniteur coul. .. ••. . 420 F 

Tél. : (1) 43.57.82.05 
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P.A 
C!lerche 001T0$4londants sérloux pour échange de now; sur 
Gl28 dans le 95. Possède nouveautés (Thunder Cats, Out 
Run, Super Ski...) Xavier SUEUR. 22. rue Chorles.JIM• 
Voilant, 95330 Danont. T6l: 39.91.2U3. 

Echange des idées et ptogrammes pour le computer 
Apple 11•. lie, llgs. V"t11eenio VIOIU, Cono Groueto 12. 
Torino 101411 lllllial. 

Apple ne chen:lle contact aympas pour écOOnges durables 
de logiciels. Ploml·Y.es BURY, 41, rue du C~. 
03390 M-alt. T61.: 70.07.63Jl0. 

Arniga kltange nln progrwrrnes (conespondants français 
ou étrangers!. Erio BENHAMOU,39, rue de la_ 
tarie, 42398 Vllars. Tél: 77.74.10.60. 

Echange solts sur ST (région Nord) Jun.f'llmppo YAN­
KEMMB.. Il - Streote. 59Z10 Boi1euL TM. : 
21.42.73.IO. 

Vends ou échange ïeux sur C 64 nombreuses nouveautés 
sur disques. Cherche utilitaires avec doc. Yvon CARRE· 
TERO, 30, NO do la f<ril, 57298-. Hl: l2.5UU4 
1..,ncml)... 

C 64 : échan11& nbrx news dont : Preeùltor. Dan Daro Il, 
Boach Head Ill, Western Game>. Platoon. Cherche contacts 
*ieux et cllnlbles. Allln CAllfNS, 32. rue du Chriol. 
7700 ~ (Belgiqu•). 

Echange ou vend ldislcl sur C64: Manioc Mansion, Test 
Drive, Out Run, etc., contre passagers du vent 1,2 ou tou· 
tes autres news. (jeux d'aventure). Sylvain RUCKSlUHL. 
15, route de PJ6.Marais. 1233 Berno•, Genhe !$uiael. 
T61.: 022.67.39.51 

Arniga échange nbrx logiciels avec France et étrange<. 
Achète re.uo ~très r6œnte <li genre de Toit,~ 
ciarisêe â Amiga et périihs. Fobrice BOUCllER, c Lo a.6-
lel •, BazougeHUHl·l.oir, 722ll0 La Rèclte. n1. : 
43.45.09.42. 

C64: vends ou échange Pf0!118mmes SUI dist ou K7. Je 
possêde des news. Fabrlal BAJOLAIS, 25, .. ....,. des 
Chàvrefauile1, 93220 Gagny. Tél: 43.88.09.01. 

Echange, achète. vends plans hard sur Atari ST. Achète 
Hon! ST à bas prix. Vends disli avec jeux pour Alari XL à 
bas prix.~ fRANCI(, 22,jordn deo Tuieries, 519IO 
Oiebing. T61. : 87.02.80.33. 

Echange softs sur Amiga 500, cherche contacts tous pavs. 
Envoyez \IOS fisles. E'ric OAClff, 87, NIT~-
570GO Au,,.lois (a.lgique~ T6L: 071.17.71.58. 

A tari ST et Amiga : réalise digitaliseurs sonores et autres 
interfaces. Ech. nbrx softs. Roch. softs mus. Jtanfnn!ioio 
FB.'IBI. 10, rue do rAlgile, 57400 ~ Tél: 
18.39.34.34. 

Amiga vends ou échange originaux jeux d'aventure lnfo. 
com, Level 9, Magnetil Scrolls. etc. Pttrlcl< MONTIER, 
37,bd du PorlUgll, 36200 ......._ Tél. : -.SUl.72. 

Echange news pour C64 dislc. Possédo : The Train, Power 
at Sea, Bivouac. etc. Phllppe LUPO, Atlliou, 38490 lai -Atari 520 ST: 6change ntwx logiciels de jeul! et utiœires. 
Poosède et recherche~-&il ROBERTSON, alk 
de la Chonale, La N!Slalo, 83120 St.-m.e. T61.: 
94.98.56.19. 

Cherche cont8CIS sérieux pour échanges de jeux ou autm 
sur C 64. Possède news lPlatoonl, Combat Sckool, TrMal 
Poursuit et Demoostation. Jtan-Christllpha AOJI, 19, rue 
Ooren-Ooae, 35600 Fontaine. Tél: 78.27.15.08. 

Echange ou -.ends nbor logiciels dont news sur CPC Oise. 
(disco S.O. R11mpa9e, Side Alms, Gauntlet 2, Weste<n G .. 
Thunder Cats, 7'J!J0 , La Marque jaune, etc.) Serge ROU. 
LAND, 8, rue Heessing Helligensllin. 67140 Ben. T61. : 
18.08.17.20 """" 18 hl. 

Vends ou échange nbrx Je<Jx K7 et disques ICPC 464 + 
DDl·H dont news IRencgade. P. du TPS. Sraml et 2, la 
Chose, Gryzor ... I. Fabrice BEAUCOURT, 12, alée du 8olo 
MOUS$U, n420 a...-Tèl : 60.05.40.24. 

Atari XL·XE·ST 6change news. Possède nbrx logiciels. Inté­
ressé par la musique sur ST. David DESLAEF, 40, rue 
Edoumd-V.-.nt, ~ 59119 Nood. TM.: 27.25.00.88. 

Echange jeux pour Amsll8d CPC 4&I su K1 $81.femenL Pit> 
lippe BOURGEOIS, •la T-·· 74540 Albr-· 
Chéran. 

EchangG nbrx news sur ST. Echange aussi uucs et estu· 
ces pour ntn jeux. Larom MASSA....,. de Soint-PU, 
84840 lappolud. 

Amiga 500 cherche contact àl'étranger. lsabele AUVRAY, 
20, rue Rodtel>lune, 93110 Rosny~ 

Eohanges pour compatib!e IBM. l.akdar NABTI, 3 c, -
soge des Pottes, 28000 Cl!lrtres. 

Echange news sur C 64. Possède: Dark Castle: impoosi· 
b1e Mission 2; biWaniot. Vente poSSille. Lionel WAVE­
LET, 210 rue louis&Mic:ht~ 62430 Salaumns. T6l : 
21.70.0168. 

C 64 échange les derniers news dlsq. (The Train, Platoon, 
Predator. Skyfox 2, Pas. Vent 1 & Il. Bad Car ... I. Cedric 
ZBINDEN, ~ du - 110, 2144 llelpnhon 
~ T6l: Ol2.9127.09.. 

Eohange nbrx jeux sur T08 dislc 3,6. Vends K7 vidéo O<igi­
nales 1 Jean de Florette • et• Manon des Sources• 220 F 
les deux. Boris &ZYMANSICI, NI du Bois llr........i, 
OIZIO Rocroi. T6L: 24.54 . .21.SS (wotk.....O. 

Recherche contacts sur Amiga 500 sur la région, de prefé­
rence. Eric BENICHOU,812, rtdo Cagnes,084IO la CoJle. 
suH.oup. Ttil: 93.22.52.57. 

Echanges et - PfOllS news + af1âens lAi-Ralye. 
Rocket·R ... ). SurC64 + 1541. CherchedigitarlSOIJr + rma· 
ges vidéo. ftid6ric BRIDAY,32, c:hominde laYal, 89230 
St-GoniKaval ' 

Atari 800 XL cherche curespondants pour écNnge jeux 
!Tomahawk, Pauw, Silent Service, etc.). Ftédéric MELlE 
c:t...Mnw.._..,3, ........ du.....,, appt. !i6. 315"° 
Rtmonvlle. Tél.: 11.73.31.72. 

Echange neYo$ sur C 64 dislc. Cller(he contact si possi>le 
ds le Nord !Test Drive · Def of Crown. Af)ollo 18 · Chuck 
Yeager • Arkanol. Envove: liste. Jllr>fnwlçolo TAVERNE, 
69, rue des ui. Spyd<er, &93IO Be-. T6l: 
2l.27.G3.88. 

Echange nbn< jeux sut A tari ST(--.). Jeon.Luc VIGNES, 
12. imposso fréd6rio-Chot>in, 39100 Alee. T61.: 
18.88.16.26. 

Ec:harQt news SIX AJ>Pe. PoSSêdt nln sdts Oe 13/4: Death 
Sword, Wing of fun)'. lntin1ats. etc.I. Cherche contaet en 
France mais aussi USA. Sache BORRUT, 28, •-du 
Ch6-., 96500 la Thiloy. Tél : 39.88.15.34. 

Echange nbor logiciels pour 8X!Xl ITuer n'esl pos jouet 
Tomawahkl. l!e<lomin BEHAR, 25, c:looAir-.95360St· 
Brice. T6l: 34.19Jl7.17. 

Stop 1 Chcràle carres. etrangers pmoc. Atari ST. Tous pays 
et <àJbl T61.: 4UU7.32. 

Apple Il C recherche conlllets durables pour échange divers. 
Possêde noweautés intéressantes. Gérard PENOT, 6,...,. 
nuo do s..igne, 93808 Aulnay........eois. 

Amiga 500. Ctietche conlactS sérieux en...,. d'6changes 
de programmes de jeux et d'utirrtam. Stépltmt DEPRES, 
21, el1't Maurico·Ravel, 38130 Echiroles. Tél.: 
78.0U2.t7. 

J'aimerais avoir des trues pour r Arn;ga 500 et sur 1es .,... 
grammes. Et je fais aussi de l'échange de programme sur 
l'Amlge. WHl2·KIDS. FUCHE-OENOFOISY, 7370 Papi­
neau, Montreal, Ou6boc (.._,, T6L : 1514) 728.0270. 

Echange neYo$ SIX Amiga 500 dans IOU$ le monde. f'tid6. 
rie fRICIŒRT, 54,,.. da Al6oo, lll408 RieclllWn. Tél: 
19.44.32.38. 

Eàlange progs pour C 64 sur dlsk (Test Drive, Gunship, 
Stra11 or Oie ... ) Recherche P<OllS en mode 128 et CAM. 
Eric SCHEllB, 7, rue de la Grollt, a230 W""'9c:h. 

Loglclels Atari 1040 STFC sur région Troyes-Metz ou auues 
et prq>ose sesservicés pour unegestion-<:omptab de PME­
artisan sur Atari. fnnds BECHLER. 11, rue lltllHsle, 
57000 Metz. T61. : 17.32.99.81. 

Atari ST et Amlga charchent contacts. Vends lmagewriter 
1000-2500 f. G6nrd BElTRUTTI, 2. rue Gaston­
a..tiarriar, Lao~ 06300 ND. Tél. : 11!i5.l!i.1t 

Echange logiciels sur A tari ST. Che<che et possède news. 
Amolcl PO\lltAU, 39, boulavard Saint-Mareel, 75013 
l'1lris. T6l: 43.3U3.02. 

Echange nonfuwt jeux sur K1 pour C 64. Recherche Shad 
of Morllor. Vends Red! 13 et tous jeux d'Herolc Fantasy. 
Non sé<ieux s'absteoi. Gite.. REYNE, 343, boulevard 
Notionol, 13003 Maruile. 

Atari 1040 STF recherche contacts sympas pour échanges 
divers. frtcMric VIUIOT, 380, "" P- . 73490 la 
Ravoinr. 

C 641128 cherche conespordant pour échange de pr~m­
mes 0 /K de pt6!9renœ en région parisienne. Ale•_.... 
CATON NE, 138, rut de Plqiuo, 75012 hris. Tél: 
43.4114.44. 

Amiga 500 débutante aohète jeux i bas prix. Feira offre. 
Mérneétranger. lslbohAUVRAY, 20,ruellochtlinlne, 
9:l110Roony.......aœ. 

Echange news sur C 64. Possède au 25 mars : The Trein. 
Freddy Hardest 2, Dut Ron 3, Platoon, etc. Recha'che Spaoe 
Aaœr, Voyage au ... Slliplwle VERDIBI, 4, NO ~ 
aut.Touot, 42'00 Sllnt~litnne. T6L : 77Al.55.25. 

Echange solution complète d'Ultlma 4 + uucs et astuces 
et éditeur de pe!$0nnages contre solutions de jeux d'aven· 
ture. Cherche jeux lnfocom. Allin llARTHE1.. 7, rue du 
l ydo, 71170 lllllbor... Tél.: 35.31.59.83. 

C 64 6change news + anciens sur disk Onlv. Achète 
RS232C et digitafiseur vidéo ou échange contre program· 
mes (leu.. éducatifs. utiilaires. .. ). Dom ROZEHBERG. 
2,rue do YAlboust, 94138 ~~- nL: 
48.71.23.75. 

Echange pJog11mmes CPC 464. Aeche<che Oin, Hurlements, 
Santa Fe. Possàde new K7, disk sur Amsuad. E'ric MEU· 
NIER. la -....-1.oupo, 1Zl90 Dolon. T6l: 43.93.li3.03 
""""17h311. 
Amiga 500 recherche contact pouréchanges ou achat de 
programmes.~ REY, 7, chemn du MaqllÎI, 42800 
Riv..i.Gler. T61.: 77.75.94.21 

Echange nombreux jeux pour Speœum, pol<e, aSl!JœS, 
plan; bienvt<lus. Réponse assurée. ~ LEClERC<l, 
181, rue Jeer..Volders, 1420 Brllin&l'Alleud, Bllgiquo. 
T6l: 02.311446.38. 

520 ST êchange jeux lnouwsautés). Réponse assurée. Eric 
GOSSET, 19, ruo du G6f*IM'or, 02140 Yoni. 

Amiga.chercho oonUICIS pour échanges divu<s. Plili(lpo 
GU&J..OT,1,,.. Didetot, 4230011oema. TM.: 77.&Ul.76. 

Echange ou vends ptogrames sur Amiga. Recherche 
contacts à rjtr111ge<. M" ....... ESCHKINO, la a­
,.;., 2t77,0 T•ignan. T61. : 75.53.54.01. 

Cheràle contact pour échange sofls sur Amiga 500. Envoyot 
roste. Recherche anci&n Mimer. J6rOmt COUllEAU, 
22,ruo Voltlllni,422711 ~ 

520 STF échange nombreux logiciels. Réponse assutée. Uu­'*" PLAZI, 171, rue dM Echoppes, 13llO Istres. 

TO 80 isolécherchecontect shleuxpour ~de log 
ciels !possède Slap frght, Arkaooid ... I. de uucs et asni· 
ces. l!ldwi~ VANNIER, 121, ""' du Cotaillon, 01150 Llllri••· nt: 74.35.90.~. 

Echange news C 64 IK7 l: lmogood, Rolling Thunde!, 
Ktlight Gama Il, Octapois. Platoon, Calif. Garnes, Gun 
Smoke ... Pœ. de vente. Patrice POEYTO, 73, boule..,rd 
de l'OuaMre, 64000 Pau. 

Echange nombre1Jx jeux sur CPC K7 (Western Game., 
GoylOll, elC.). Red1erche: Game Set et Match et ForU!mse. 
S1'plwie LATEUISl.E, 20, "'° ~ MOlt Plu. 
T6l: 59.84.23.41. 

Apple lie, llgs cherche eoolaets pour échanges. Nombre.. 
logicieis. &woyer lichieB AJlllle sur di!b de preféreneo 
Potrid< ROUDIER, 1, NI du So.gent0lederc, 37000 
T ..... T6l : 47.37.64.42. 

Echange nombreux jeux sur Atari 520 ST. Contact sur la 
r9gion !.--.tés). JoorWtlllÇClis DROUIN, 33, rue 
Arni*e, 7"'11 Saint-Etienne du Rouvrey. Til. : 
35.116.68.84. 

Possède C 64 et drive. Chercha correspondant sympa 01 
patient pour donne< idées, truCO et listiig programmes. Aloln 
BA.JAS, la Florione n° 7, SI trs des ~.13012 -il•. '{61. : 91.87.21.58. 

Cherche contact France et éuanger pour échan.ges sérieux 
de rews sur C 64, disq.uniquement frln<SERYY, 10,­"*' deo CMnes, 42390 Ylllrs. 

Echange<al disq. 3 pouces e1 demf grande marque oonrro 
softs originaux pour Atari 1040. Faire offre. Paac..I 
MATHEU, 139, rue du Cygne, 3l290 Sllnt4->tin­
ftlmar, T6l: 74"5.58.52 (apès 18 hl 

Amiga clm:he conlllets pour écllanges. Possède nombreux 
utilitaires. 0.nny LARCHEVEQUE, «Le Bou.g » $egor> 
-, 246'0 RMrac. Tél: SU0.36.26. 

Atari 520 STf 6cllange jeux. Che<che œws. Possède nou· 
wautés. Edtange Atari 520 STF lneufl + Pf1l0rammes c~ 
ue Amiga. ~ SANVOISIN, 92 blo, ..... de Va• 
dun. 94200 Jwy .... .s.;ne.. Tél. : 48.71.72.04. 

Ecllange jeux rblts pour 520 STF et Arniga 500. ft6cN­
ric: PARRES, "9donce Selnt>Pi- bat. 15, 137UO Mari­
gnane, 

Rechercl>e contacts sur console Seg• dans le Nord pour 
édaiger - ou jeux évontuelement. Olvler FÊIAIN, 
18 bis, NI~. 592:30 - T6l : '11.48.77.94. 

Console Saga recherche Fantasy Zone, Great Golf, Rockv 
à échanger oonue Cboplijt", Ninja. Out Run, Zilion, Ouar 
let. $pace Hanier, Wonderl>oy. G-... SYLVANO, 6, 
lllie des ~ 131GO Istres. T6l : 42.58.87.42. 

Echange logiciels et utilitalros sur C 64 et 1541 lnouV.au· 
tés). Espère échange dureble. Denis OElOEIL. Lts Cou• 
1ill. rue du Bo1Woi, Morrtr;y&tre-Oornt, tl090 Chat· 
levtlo-Mézii ... T61. : 24.58.D102. 

Echange news sur C 64. Disks. Cherche contacts séricu• 
et durables. Morç GUMERY, rhide-du Parc Tileub 
B. 38430 MolnnL T61.: 76.35.39.34. 

Echange ou echète nombreux ieux et utlotaires sur Atllri 
STF. Christophe JOSSELIN, 10, rut du Nil, 75002 Paris. 

Amiga chercha contacts sympas pOur échanges divers 
Chertlle sons. rnusicJJes. bnit, images digitalisé$. Cherd>< 
bidouiles. 1-JOllffRE, 5, rue de r Alizarine, MIOO 
Aulgnon. T6L: 90.87.20.31. 

Echange nouveauté> sur Amstrad 6128. Possède + do 60 
new.. Echange joystict Ouic:klllot 2 contre logiciels 
Réponse assurée. Cyril KOHLER, 13, "" ~. 
49000 Angors. Tél : 41.44.3Uli lie wotk-ondl. 

Echange ou vends lecte<Jr K7 1530 pour CBM 64 + 1 car­
touche + dislcs jeux originaux cooue interfaœ RS 232 ou 
auve. Faire PfO. à Ynn CROZE, SP 192a, 75998 Porit 
Année. 



Le mois prochain ••• 
Tilt speda/ vacancesl 

Un dossier indispensable 
pour vous aider à préparer l'été ! 

Basket, base-ball, surf, patinage, ski nautique, 
water polo, curling, bowling, tennis, hockey. 

Vous retrouverez la fine équipe de Tilt posant 
pour l'occasion dans des attitudes de vrais 

sportifs ... 

P leins feux sur les bits 
tant attendus 

Capone de Actionware, Carrier Command de 
Rainbird, Crack de Linel, Echelon de Access 

Software, Io de Firebird, Leatherne.ck de 
Microdeal, Out Run de Microdeal, Space 
Racer de Lorici~ls, Tlwndercats de Elite .. . 

De l'action pure, des graphismes éblouissants, 
de l'animation délirante de vitesse! 

Exclus if e t palpitant ! 
Notre spécialiste de l'arcade, Alain Huyghues­

Lacour vous dévoilera tous les secrets, en 
textes et en images (nombreuses), de Platoon 

et de Barba ri an. 

Classé X 
Erotisme ou pornographie ? Denis Scherer 

enquête dans les bas-fonds de la micro. Strip 
Poker, Peep Show, cariatides en tenue d'Eve, 

le voile de la pudeur sera levé·! 

Banzaï ! 
Du nouveau dans l'empire des consoles. Une 

critique détaillée, avec photos d'écran, de 
toutes les cartouches récemment se>rties. 

Et une centaine de nouveaux titres 
pour toutes vos machines ... 

\ 
....................... ' lilmm l'accueil, le sérieux, 
les prix, le choix, 
la compétence, l'avant 

LA CLE DU GONTACT INFORMATIQUE et l'après-vente !! 
62 rue Gérard. 750ll PARIS, 7, rue de l'Eglise · 92220 NEUILLY-SUR-SEINE 
Tél : (1) 45.81.51.44 Olllfertde 10 • (~ngle rue des Poissonniers) 
Télex: RUNINFO 270841 F du luridi au 5h à 19 h ferme lundo matin Tél.: (1) 46.40.73.:!fi. 
Métro PLACE D'ITALIE ""'1leB081LLOT arn&d; Métro et Bus PONT DE NEUILLY 

)Il 

GRATUIT : SUR MEGA ST,t_AN 
OE MAINTENANCE SUR SIÎE 

• éducstifs ST 
MAlli'.39 . . . , ••• .. . . •. • • 22SF 
MATH5"--4" ·· - ··•• ••·• ·· 22SF 
MATH~ ... • •• .. ••. •••• . 225F 

TABLETTE GRA.PHIQUE CAP 4 4$0 F 

8 /oglcfofs graphiques ST 
AEGISA.NIMATOR •• • . . , S85F 
~UBUSHING PARTNER . • 1 600 F 
QUANTUM PAINTBOX 
(1024COuiliHJI"$) .· , .o. • • •• • • 23SF 
ZZ ROUGH , .. .. • • • • . .. 500 F 
• mus°lq.,..ST 

~~,0~ti8ERG;i2.o· ~=~ 
EZ.· TRACK . ... , • • • • • . . . 870 F 
STUDIO 24 , • , • • • nous çonsul te.r 
MUSIC 00.NSTR. SET . • . • 292 F 

e }oW<ST 
OUTRUN •• .. . ~ · ··· ·· · · · 205F 
GOLORUNN.ER2 • •• • • ~ • . 200.F 
TOPGUN , .. . . . ... .... . 150F 
CAf'TAIN AMERtCA • • . . . 200 F 
LEATKERNECK , • ••• . , , , 214 F 
FOUNOATIONS WASTE , , . 2S4 F 
ROAD WARS •• •• , , , , , , , , 200 F 
TRANTOR • ...... _.. •••• • , 200 F 
AETURN TO GENESIS· . •• , 220 F 
IM.POS'SIBLE MISSK>N 2 ... 290 F 
NIGHTMAAE . . . • 200 F 
08UTERATOR . . . 2.Sq F 
SOCCER . .. .. 200F 
fUNTSTONES . ..• 2ÔO F 
GVNSHfP . .. •• 2e0·F-
TETRI$ ,~·· • · · · · · • · • • · · · 22.0F 
OU NGEON MA.STER •• .. ,. ~S F 

AMSTRt-D PÇ ~,~O 

Enfin ~ 
disironib 

A M STRAD PC l512 
PC 1512SDmono. •. . 011 
PC 1512 SO COUIOUi"S . .,,J!"~ 

~ ~~~~ gg ~~:~,$· (Jo~O.:> 

COMMODORE 
NOUVEAUX P,C 
PC 1 (p_ i.i~~ 
"'ono. 3 990 F - Coul. 5·490 F 
PC 10111 
Mon«>. 8 645 F - Cout. 10 425 F 
PC20111 ' 
Mono. 12 680 F - COUI. 14 460 F 
PC40/20 
Mono. 23 710 F - CotJI. 26 080 F 
l'C40/.40 
Mono. 32 000 F • Coul. 34 380 F 

Sur toute la g.amtn$ PC, aeuf PC 1 
9'$t çompri$ 1 an cr.. maintenam:e 
~u:r fit• grtttui\e. 

SI."' CONSOLE AMSTRAD CPC 6128 
ET JEUX Nous co11sulter !! 

TOUT EST CHEZ RUN !! e éducatifs CPC 
NOUS CONSUL TER MATH COURS MOYEN . • c 142 F ========;::=:::• =-~=::.4·: ~··~··-· · ·· g ~==~ Jovsticks 1· MATH•"··· ·· · ··· ··· · 0202.• 

,, ' DÉCOUVERTE DE LA VIE 
SW.ITCHJOYHOF ~ $"..S" ..... . : . •• : ; • . . •. 0 205F 

8 miero·$Witchos ~ ;:~g!i~~~~~~1~~-~ : g ~: 

'

THE PAOFESS.ONAL e jeux amWad Cf'C . 
15 m icroswttche& TETRIS , . . . •• •• C 110 F • 0 150 F 

Préc(&ion &gonOmM :~~~ . : : : : : g 1: ·~ : g ~= ~ 
A..Stilndard 170 F GEEBf.EAIRRAllYC 115F . 0 -t&SF 
B.AUtorwe 19S F HUkTREDOCf06ER·.c t-48F .0 1Q6F 

COMMODORE 64 
•unités centrales 
• périphériq(!es 
e jeux. commodore._ 
THETRAIN · · · ~ C 130F · D190F 
A.T.F .... . . .. . . C 9SF·0'14SF 
BLOOO VALLEY C 120F·b174 F 
ROLLING 
~~~~ . • . . • C 1.20F·D148F 

COLLECTIQN •• C 115 F • 0 138,F 
ARKANOIO .. . . C 115 F - 0 150 F 
PREOATOR . : •• C120F • 0174F 
VOYAGER .. ... .. .. .. . . 0 .1155f 
IMPACT , ••• ••• C120F ·0·165F 
GRISOR • . . . • • • C ,80F- 0 120F 

cqNSPIAATI~ C 1,52F · 0198 F 

=~~~1i : :: g~~=~g~~; 
COUfCTIONKONAMtC 110F ·O 182 F 
6 . PAOKVlll ••• C117F • O 175F 
ROL:LING 
THUNDER .. ~ •• C·11~F- O t6SF 

GRP.ILIN 10 COMP.ll .•• C 120 F 
GOLDHITS3 .. , C 110F • 0.182F 
$ 1DEARMS . , •• C103f-01S2F 
ARCADE ACTION C 110 F • 0 182 F 
IMPO$SIBLE MisstON 2 

C 105-F • 0155,F" 

RUN C'EST LA BOUTIQUE COPAIN ' 
ACHfTEZ VOJ'M OAOINATWR CO~TMi 
VOUS BâiEFICIEREZ D'UNE REMISE 

DE 10 ""• DE SAVALE\IR 
EH LOGICIELS JEUX ACCESSOIRES 

PAYEZ VOTRE A 500 
EN 4 FOIS 
1 175 francs par mois 

Rejoignez le 
CLUB AMIGA/RUN 

AMIGA 2000 iBiP UC1'1-590F :J' - fr~. 
ÜC + MOnit. Cou1. . r t ..,, 
14640F 

AMiGA2000"Xf'.;~~O 
carte 'XT. Ol$q1.1e dur 20 Mega 

~:n~~U:~7:~~~~~~ F 

OFFRE SP't:CIALE BUREAUTIQUE 
PRO'NRITI:: • SUPERBASE • MA.XtPU\N 
A2000 XT • OfFRE 29 780 F 
A2000 '20 - OfFRE 2-' 456 F 
1 A.~ DE MAINTENANCE SUR SlfE GRAT\JJT'E 

• m.us;que AM /GA • 
AEGIX SOHIX .. .• •• H , , 750 F 
SOUND SCAPE 1 .... , • , , 1 230 F 
PRO M\OISTUOfO ··- ··-- 286oF 
• graphisme et animation 
D PAlNT Il PAL ...... .. , , 780 F 
OIGI V1EW PAL Nous co~ltor­
DIGI PAINT PAL • • • .. . . • • 630 F 

-~~~~~~v!&~o~ .. ~~~~.~~~ 
VIDEO SCAPE 30 PAL , , , 1 8$5 F 

~~~!i~~A~AÎ.· :: : : :: :·1::: 
VIDEO, TITLER t1 Mo/~L) • 1 .sc>'F 
GEHLOCK • ... .. Nous eon$ultor 
TABLmE GRAPHIQUE CAP 4 650 F 
PHOTON PAINT . . ... .... 842 F 
THE 0 1.RECTOR . . . • . • • • • 690 F 

• traftsmont de texte~ ·fichht"i 
SUP.EftBASE P~O ~ .. . . . . 2 490 F 
PROWRJTEen français • • 1270F 
PA.GE SETTER (PAO) FR , 1 ê6o .F 
VlZAWRITE FR • ., • .. •• •• 1 460 F 
PACK BUREAUTIQUE , . , 2 990 F 
• jeuxam;ga 
FERRARJ F1 . . • . . . . . . . . .. 300 F 
ROADWARS ........ . ... 2SOF 
THEWALL .... 4 •• .,, .. ,.. 15:0.F 
BARBAFUAN PALACE • • . • • 200 F 
CRACK . .. ..... - .. . . .. . 200F 
OSLITERATOR • . • •. •• , , , 250 F 

;~~~ ÂU CENTI:i~ ..... 290 F 
DE t.A TER.RE , • • • • • 3SO F 
G~SSON2 .. . . . - .. . . .. '25SF 
PORT OF CALLS .. ,, •• ,, . 415 F 

.sTÂIPPOKERU ,., •• ••• • 150F 
FllGHT SIMUt.ATOR Il ... • 385 F 
JET • . .• '. • 465 F· 
W1ZBALL .. •• 200F 
CKESS ~ASTER 2000 . • • • 185 f 
XENON . • ... • • • • . . • 2t0 F 
KtNG OF CHICAGO . . • • • • 370 F 
GRID START 135 F 
SILENT SERVICE , • . • . . . . 390 F 

LES NOUVEAUTES ARRIVENT 
TÉlEPHONEZ 11 

EMULATEUR MINITEL 
FlAMITEL avec càbl• Mjntt~ 1 530 F 

LIBRAIRIE AMIGA 
nou~ consulter 1! 

FLASH ! FLASH ! les dom1ers log1c1els de votre machine sont arrivés. Consultez-nous 

• . . . ' 
BON DE COMM ANDE à-renvoyer à RUN dép•. VPC: 62, rue Gérard - 7501.3 PARIS 

: Nom .. . . ............. .... . . . .. . ~ · . .•. ... .. ,. .. ...... ... Pr•nom • .• • • . •••• , ... , , , , , , , • •••• • 

: Adresse ........ .... ~ . . .. .... .. . ....... ... ..... . ... .... . ~ · ~ ·· ·•· · · · ~~· ·· ···· · ·· ·· ·- · ·· · · 
: .• •.•.••••.•..• •. • ••• •. •••••••••••.• ...., • • • . . • • ••• .. .. ,Machine· .. . . . ... • .. .. ..... . .. . •. . 

CRÉDIT CETELEM IMMÉDIAT: NOUS CONSULTER 
: Je préfère règler par èarte dè crédit bancaire n• de carte DEMANDEZ 

l IEx~irUfiJ.\.) __ I 1 Il 1 1 1 Il 1 1 1 1 Si g~~:~6üfTs 
: Date de commande.: VOTRE MACHINE : 
! Signature obligatoire : =? · (marq••l . . . . . . . • . . . • . • .. .. ................... ............................... ······················-·········· 

\ 

\ 



LIVRES ET MICROS 
Périodiquement, !'Intelligence Artificielle cherche 
à déterminer ses propres limites, son bilan, au 
regard de son nom : en quoi les laborieux 
travaux engagés sous ce prestigieux intitulé se 
rapprochent-ils d'une intelligence ? 
Les revues se passionnent pour le sujet : 
• Terminal y consacre un numéro spécial, vieux 
d'un an mais toujours lisible: «le Virus lA ». 

96 pages réparties en quatre thèmes : 
• l'intelligence en question ou l'intelligence 
Artificielle •. L'informatique que nous connaissons 
est-elle la seule intelligence mécanique possible? 
Ensuite : l'informatique en débats ou les limites 
théoriques de l'IA. 
Troisièmement: demain l'IA rasera-t-elle gratis, 
quelques articles sur ses techniques et ses 
applications? 
Enfin sous le titre • Experts en Pouvoir • 
plusieurs contributions dont • vingt-deux 
questions à soulever à propos de l'IA •. 
Une somme de contributions qui posent des 
questions. mettent en relief des problèmes, 
ne s'accordent pas forcément entre elles. Des 
articles denses, mais aucune difficulté technique, 
pas une ligne de programme. Stimulant! 
Terminal n° 31 / 32/ 33 (triple). 60F. 
18, rue de Châtillon, 75014 Paris . 
• Le Débat a édité aussi un numéro spécial. 
•Une nouvelle science de l'esprit. Intelligence 
artificielle, sciences cognitives, nature du 
cerveau •. Ici l'approche est plus philosophique, 
tandis que Terminal se passionne pour les 
conséquences sociales et culturelles de la 
diffusion de l' IA, Le Débat rend compte de 
l'angoissante question : quels sont les rapports 
entre les possibilités, le fonctionnement de l'IA 
et celui du cerveau. Le programme revient 
régulièrement au premier plan. Ici prévaut le 
point de vue selon lequel l'IA peut apprendre 
du cerveau, plus exactement que l'IA ne peut 
progresser qu'intégrée aux sciences cognitives 
qui s'intéressent en général à l'acquisition et à la 
maîtrise des connaissances, par les humains 
comme par les machines. Près de deux cents 
pages de contributions d'auteurs français et 
américains, praticiens de la question. 
De quoi s'occuper un moment J 

Le Débat n° 47. Editions Gallimard. 68F. 
• Inférence. Le magazine de l'intelligence 
artificielle. Nous avons lu le numéro «Spécial 
Europe •. Essentiellement intéressée par les 
applications de l'IA, la revue propose des 
articles généraux, comme on peut en trouver 
chez n'importe lequel de nos confrères de la 
presse informatique. Un symptôme : une 
rubrique.appelée • le dossier de l'ingénieur• 
a pour sujet «comment réaliser un système 
expert • . La rubrique o.ccupe seulement une 
double page! On se demande pourquoi 
dépenser près de 100 francs pour apprendre ce 
qu'on peut lire ailleurs ! 
Vues de l'esprit. Douglas Hofstadter et Daniel 
Dennet. lnteréditions. 500 pages. 
Autant le premier livre de Douglas Hofstadter 
exigeait des efforts et de lattention pour être lu, 
autant ce second ouvrage, lui aussi passionnant, 
se parcourt comme un recueil de nouvelles. 
En fait c'est un recueil de nouvelles de SF, 
entrecoupées des réflexions des deux auteurs. 
Tout tourne autour des paradoxes de la 
conscience de soi, de l' intelligence, quand on 
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suppose réalisée une vraie Intelligence 
Artificielle. Un seul exemple : si l'on peut 
reproduire instantanément un humain par des 
moyens mécaniques, avec ses souvenirs, sa 
personnalité, lequel des jumeaux obtenus est le 
même qu'avant? A cet instant ils sont tous deux 
à la fois la même personne et différents ! 
li est assez curieux de constater une propension 
d'auteurs américains à aborder ces questions 
comme pouvant se résoudre si l'on vient à bout 
d'une somme de problèmes techniques, plus un 
peu de logique, plus une solide dose de 'bon 
sens. Par contraste les Européens adoptent un 
point de vue plus philosophique, ou 'au moins 
tentent d'utiliser les efforts des penseurs 
de ce continent. 
Les machines à penser. Jacques Arsac. 
Des ordinateurs et des hommes. Ed. du Seuil. 
254 pages. 110 F. 
Arsac croit que l'IA est impossible, plus 
exactement il a écrit son livre pour contester 
que «toutes les activités intellectuelles de 
l'homme peuvent être transférées aux machines, 
qui les feront mieux que nous. » L'auteur, 
professeur d'informatique à l'université de Paris 
VI, formule une présentation de l'informatique 
afin que des lecteurs non spécialistes puissent 
comprendre son argumentation . li ne prend ses 
lecteurs ni pour des idiots, ni pour des 
ingénieurs! Pour lui, la machine traite 
l'information, la •forme», mais ne peut accéder 
à la connaissance, au c sens•. 
Ainsi l'intelligence réelle est définitivement hors 
d'atteinte des machines. 
L'ouvrage, rendu facile à Ure par un 
exceptionnel effort de clarté et de simplicité, 
aborde aussi les problèmes de l'enseignement de 
l'informatique, et dresse un état rapide de l'IA. 
Un livre pour vous remuer les neurones! 
A la découverte des systèmes experts à 
travers VP-Expert. Alain Mai/liard. Edimicro. 
160 pages. 148F. 
Cet ouvrage double purement et simplement un 
manuel de VP-Expert, logiciel générateur de 
systèmes experts. De plu~ il est très difficilement 
utilisable. Ainsi l'index alphabétique des mots 
clefs de VP-Expert qui clôt le volume ne fournit 
aucun développement sur ceux qui ont été 
rencontrés dans le cours de l'ouvrage, sans 
renvoyer aux pages où ils sont expliqués. 
Ce livre a manifestement été rédigé trop vite. 
Pour la Science, numéro spécial (n ° 122). 
«L'informatique du futur ». 178 pages. 32 F. 
Les numéros spéciaux informatiques de revues 
scientifiques brillent par leur qualité et l'angle de 
leurs approches renouvelées. 
Pour la Science réunit les contributions d'auteurs 
essentiellement américains sur l'évolution 
possible des machines et des logiciels: 
l'architecture des machines (en parallèle), 
les puces (avec un milliard de composants), 
les nouvelles méthodes de programmation (pour 
tenir compte des architectures parallèles), les 
nouvelles techniques de stockages de données 
(disques optiques) , les communications entre les 
humains et les machines (agissez immergés dans 
des créalités arificielles •), enfin sur les réseaux, 
la recherche scientifique et l'industrie. 
Les articles restent accessibles tout en donnant 
une idée des problèmes rencontrés dans 
chaque domaine. 

Ces numéros spéciaux (voir aussi La Recherche 
en /A, collect. Poin ts Sciences, éditions du Seuil 
373 pages. 39 F. cf. Tilt n° 44 p. 132) risquent 
de plus approfondir votre conception 
de l'informatique que dix autres ouvrages 
mal choisis. 
Guide de l'informatisation. Informatique et 
société. Jean -Pierre Durand, Pierre Lévy, 
Jean-Louis Weissberg. Editions Belin. 
350 pages. 145 F. 
Tout sur l'informatisation: depuis l'économie de 
l'informatique, l'informatique au travail, 
l'informatique dans la cité et technologies et 
création. Tout y passe depuis la Fraude Assistée 
par Ordinateur (FAO) , en passant par la 
robotisation de la production, la musique et 
littérature assistées par ordinateur ou les délicats 
rapports de l'informatisation des services avec 
les Ubertés ... 
Clairement rédigé, illustré d'encarts et de 
tableaux, renvoyant aux livres et articles 
nécessaires pour approfondir chaque sujet ce 
guide apprendra beaucoup à qui pense déjà tout 
savoir. li concilie l'inconciliable : dense , bourré 
d'informations, il reste digeste et pourrait se lire 
d'une traite. 
La pratique du Turbo Basic. Henri Li/en. 
Editions Radio. 262 pages. 205 F. 
Bien sûr cela fait double emploi avec les 
manuels édités par Borland, qui est un des rares 
éditeurs à se soucier de la qualité de sa 
documentation. Mais ça ne peut pas faire de 
mal de disposer d'un autre ouvrage, avec un 
index des mots clés, un lexique des 
commandes. Je suis sceptique quant à la 
possibilité d'apprendre à programmer 
uniquement avec le 'livre, mais c'est un 
scepticisme touchant l'ensemble des manuels 
écrits plus qu'une critique de cet ouvrage. 
Le guide du Minitel. Editions Minitel 
magazine. 292 pages. 
Cet ouvrage est un quadrimestriel, c'est-à-dire 
qu'il connaît trois éditions chaque année. Quatre 

. mille services et deux cents matériels 
connectables sont répertoriés. 
Le 80286 et ses périphériques. Les 
circuits clés des IBM AT et compatibles. 
Henri Li/en. Editions Radio. 254 pages. 230 F. 
Pour les programmeurs sur PC-AT. Mêmes 
qualités que les innombrables livres du même 
auteur sur des sujets proches. 
Ces livres-jeux dont vous êtes le héros. 
L'éditeur Albin Michel entreprend la parution 
d'une nouvelle série dans sa collection • Albin 
Poche >. Quand une idée marche: le livre 
d'aventures interactives, cela crée un marché · 
sur lequel les pionniers ne sont plus seuls. 
Les deux premiers titres sont James Bond, 
Destination danger, par Jean-M. Favors et 
Transformers, le danger vient des étoiles 
par Dave Morris. 
La collection semble destinée aux très jeunes 
générations d'autant plus que le scénario de 
science fiction commence par « Ton oncle et ta 
tante so11t astronomes ... ». Comment tutoyer le 
lecteur (ou lectrice) puis lui demander de sauver 
le m9nde? De plus les noms n'ont pas été 
traduits: les envahisseurs s'appellent Stascream 
ou Bombshell. Laissons-nous au moins rêver un 
monde ou toutes les machines ne parleraient 
pas anglais ! 





BOB MORANE OCEANS: PLONGEZ AU CŒUR DE !:ACTION. !! 

··, Une nouvelle forme d'ac­
tion et d'aventure à essayer 
immédiatement. De nmltipl.es 

-jeux d'arcade vous attendent. 
~, . A bord d'un Jet-Byke, èn 

1 - ~· plongée, un cout~au entre les 
r' {. ·• dents ou sur votre scooter ,. 
~t· sous-marin, co~battez s~ns 

répit les armées de .!'Ombre 
Jaune avant de rayer de la 

· carte ·leurs bases sous-mari­
nes. Méfiez-vous des attaques 

de requins, de pieuvres ainsi · 
que des champs de mines qui 
infestent le fond des Océans. 

Et toujours. en 'PLUS, le 
livre de poche constitué d'un · 
rom~µ de Bob MORANE, 
d'ün guide illustré, d'une ·BD 
couleurs de 128 pages et,d'une 
histoire dont vous êtes le hé­
ros, qui vous mettra encore 
plus dàns l'ambiance. 

' · 

Disponible sur: AMIGA, AMSTRAD, PG, THOMSON, ATARI su~ 2 disquettes. 

r - - - - - - - - - .- 1 
. 1 PotJr de plu~ am-

ples renseigne­
! ments, coupez et ~!!ftl'..._..,.. .. 
1 renvoyez aujour­
I d'.hui c~ coupon à 

l'adresse suivante : 
1 INFOGRAMES, 
1 79, rue Hyppolite 
I Kahn, 

69100 
1 Villeurbanne. 

I Nom: : 
1 ' -------=-__:__- 1 

f Adresse: I 

1 1 
1 Machine: 1 

.1 -4l f.... 1 
I INFOG _RAMES •• \1i.9'~ I 

........ S ~,t~ 
L - - - - - - - - - - _J 


